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Podrecznik dodatkowy do systemu Earthdawn. Osiem ras Dawcéw Imion o serce
i dusza $wiata Przebudzenia Ziemi. Ich przedstawicieli faczy wiele wspdlnych
doswiadczen i wierzen, dzieli za$ kultura i tradycja. Kazda rasa jest jedyna w

swoitn rodzaju... Jest o tom ﬁ‘
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Jesli spodobata ci sie ta ksiazka, po 24h koniecznie kup jaw
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobic
polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé kolejne
podreczniki dla naszej przyjemnosci.

Poszukujemy oséb, ktdre posiadaja skaner i chca go uzyc, ktore maja tylko
ksiazki i udostepnia je nam, ktére bedq skanowaty swe podreczniki, sa chetne do
\%pomogq Nas dotacja, Je§li A\

inewrpgorder@gmai l.com.

pomocy przy obrdobce oraz OCR'owaniu, a takze
jestes jedna z takich osdb, napisz do Nas
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KILKA SKOW O TWORZENIU
LMIESZKANCOW BARSAWII?

Czy wielu z nas posiada przyjaciél i znajomkéw, bedacych przedstawicielami innej rasy? Przez lata Pogromu bylismy
odcieci od siebie i zyliSmy w enklawach, a nasza wiedza o pozostalych Dawcach Imion opierala sie na przypuszczeniach,
prawda? Kt6z, jak nie t'skrang pojmie prawdziwe znaczenie stowa haropas? Czy poza elfami ktos naprawde poczuje trage-
die przerazajacej przemiany, ktéra dotknela Smocza Puszcze? Czy jedynie ludzie uwazaja czlowieka za godna rase? Czy
kto$ inny niz wietrzniaki zdaje sobie sprawe, co znaczy latac? Niewielu Barsawian potrafi odpowiedziec na te pytania,
cho¢ wszyscy winnismy posiasé te wiedze. Ja oraz moi pomocnicy stworzylismy to wspaniale dzielo, zatytulowane ,Mie-
szkancy Barsawii”, aby kazdy mogt zrozumie¢ przedstawicieli innych ras.

Podczas prac nad ,Przewodnikiem po Barsawii” przemierzyliSmy wraz z Jerrivem Forrimem znaczna cze$¢ naszej oj-
czyzny. W lasach, gorach i na bezdrozach natknelismy sie na wielu Dawcow Imion, o zwyczajach ktérych wiedzieliSmy
bardzo malo lub zgota nic. Obaj zdaliSmy sobie wtedy sprawe, ze nasza ignorancja w tym wzgledzie jest rOwnie niewyba-
czalna, co wczesniejsza nieSwiadomos¢ niebezpieczenstw i cudéw Barsawii. Dlatego tez postanowiliSmy naprawi¢ ow blad
i wspdlnie napisac kilka tekstow o naturze i zwyczajach Dawcoéw Imion; kazdy poswiecony innej rasie.

PrzedstawiliSmy nasza propozycje Merroxowi, mistrzowi Komnaty Rejestrow, ktory szybko pojal madros¢ owej idei
i wyrazit zgode na natychmiastowe rozpoczecie prac. Nie zrazeni ogromem tego zadania, wkrétce zabraliémy sie do dzie-
ta. Po kilku tygodniach z zalem odkrylem, ze dlugie godziny ciezkiego wysitku odciskaja coraz silniejsze pietno na stabo-
witym Jerrivie. Moj przyjaciel utrzymywal jednak, ze czuje sie dobrze i staral sie wraz ze mna pracowac do péznych go-
dzin nocnych, aby udowodnic, iz sie myle. Szybko jednak zrozumialem, ze nie wytrzyma dluzej tempa, jakie sobie
narzuciliémy. | tak sie niestety stalo. W niecala godzine po jednym ze wspdlnych positkéw Jerriv zemdlat. Byt tak wyczer-
pany, ze musialem go natychmiast zanies¢ do uzdrowicieli, u ktérych przebywa do dzis — mimo stabosci nie potozyt sie
i nie przyjat lekéw, az obiecalem dokonczenie rozpoczetego wspodlnie dziela.

Tak oto zostalem sam na sam z wielkim projektem. Wiele miesiecy przerzucalem niezliczone historyczne zapiski, dzien-
niki i pamietniki z podrdzy, traktaty, uczone dziela oraz sprawozdania wedrowcéw, przemierzajacych Barsawie. A wszy-
stko po to, by stworzy¢ dokladny, interesujacy i kompletny portret kazdej z ras Dawcow Imion. Rozszyfrowatem gory za-
piskow, zebranych zaréwno w Bibliotece Throalu, jak i w innych miejscach. Cho¢ krél Varulus Il nie zezwolil mi na
podroz do Wiecznej Biblioteki, udalo mi sie zdoby¢ theranski dokument, ktory w tajemniczych okolicznosciach przywe-
drowat do Throalu. Znalezisko zakrawalo na cud i potwierdzalo stara prawde, ze Pasje kochaja prace medrcow i cenia ja
wyzej niz bezsensowne, polityczne postanowienia.

Zadanie okazalo sie bardzo wyczerpujace, moge jednak zapewnic, ze zapisane przeze mnie tomy zawieraja kompletne,
fascynujace i wyczerpujace informacje o niezwyklej naturze i zwyczajach Dawcéw Imion, zamieszkujacych nasz Swiat. Za-
loze sie, ze jesli ktos z Barsawian zapragnie dowiedzie¢ sie czegos o rasie innej niz jego, przybedzie do Wielkiej Biblioteki,
by przestudiowac to wspaniate opracowanie — nigdzie nie znajdzie lepszego Zrédla wiedzy.

Niniejsze dzielo podzielitem na osiem toméw, opisujacych znane nam rasy Dawcoéw Imion w kolejnosci alfabetycznej:
elfy, krasnoludy, ludzie, obsydianie, orki, trolle, t'skrangi i wietrzniaki. Niestety nie udalo mi sie zachowac bezstronnosci
zawartych tu tekstow; mimo ze staralem sie oddzieli¢ obiektywna prawde od subiektywnych zapatrywan rozméwcéw, na-
tura materialu sprawila, ze moje proby spetzly na niczym.

W ostatnich dniach pracy nad tym dzielem pomagalo mi wielu archiwistéw i skrybéw, ktérym chce teraz podziekowac
za ich trud i wsparcie. Na marginesach niemal gotowego juz tomu ja, moi koledzy, a czasem inni czytelnicy dopisywali in-

formacje wyjasniajace wszelkie watpliwosci.

Oczywiscie najwieksze podziekowania naleza sie memu biednemu przyjacielowi, Jerrivowi Forrimowi, ktéry przez smut-
ne okolicznosci odegral nieznaczna role w powstawaniu dzieta, bedacego owocem réwniez jego pracy. Ufam jednak, ze wi-
dok gotowych toméw wielce go ucieszy. Zycze mu duzo zdrowia, by w nadchodzacych latach mégt przeczytac to dzielo.

— Thom Edrull, archiwista i skryba Komnaty Rejesttow, 1506 TH




O NIEZWYKEYM LUDZIE,
ZWANYM KRASNOLUDAMI

Cheqe przedstawic w ,Mieszkaiicach Barsawii” mozliwie najdoktadniejszy obraz krasnoludzkiej rasy, postanowilismy = przyjaciotnii
dotrzec do wszelkich dotyczacych jej Zrodet, ktorych autorami sq inni Dawcy Inion. Gdybysmy bowiem ograniczyli si¢ wytqcznie do

prac naszych uczonych i medredo, mogtoby sie zdarzyc, i uwypukliliby oni nasze mocne strony i umniejszyli stabosci do tego stopnia,
ze relacja ta stracitaby walor rzetelnosci. Dlatego wtasiie, w interesic czystosci nauki, siggnelisiy po ponizsze dzieto, ktdre prawedziwie
przedstawia krasnoludy zaréwno w dobryni, jak i mniej chlubnym Swietle.
— Thom Edrull, archiwista i skryba Wielkiej Biblioteki Throalu, 1506 TH

Q-

Nazywam sie Derron Killat. Jestem uczonym z rasy ludzi i pochodze z krainy, ktora niegdys nosita nazwe Landis. Kie-
dy sprawowana zelazna reka wiladza Theran siegnela moich stron rodzinnych, porzucilem dom, by szuka¢ schronienia
w throalskim podziemnym miescie, Bethabel. Wiele lat przezylem w krasnoludzkim krole-

stwie i nabralem szczerego szacunku dla jego mieszkancoéw. Ich umiejetnosci kamieniarskie,
lojalnosé, niezwykla zdolnoéé ogarniecia praktycznych aspektow zycia, a nawet — czasami —
iscie 0sli upér pozwolity im zajaé wysoka pozycje wsrdd wszystkich Dawcéw Imion. Napi-
salem wiec te prace, w ktérej przyblizam czytelnikom zwyczaje, wady i zalety mieszkan-

céw Throalu, w nadziei, ze barsawianskie krasnoludy zostana lepiej zrozumiane.

KRASNOLUDY W BARSAWII

Najbardziej chyba charakterystyczna cecha krasnoludoéw jest ich przekonanie
o tym, ze sa ,starszymi bra¢mi” innych Dawcéw Imion. Niektorzy sadza, iz
zrodlem tego pogladu jest przytlaczajaca przewaga liczebna krasnoludow
w Barsawii — stanowia bowiem jedna trzecia mieszkancoéw krainy. Mniej wie-
cej polowa z nich mieszka poza Throalem, w wioskach, miescinach i wielkich
miastach, rozrzuconych po catym kontynencie. To wlasnie owa niezwykla li-
czebno$¢ pozwala krasnoludom odgrywac dominujaca role w Barsawii 1 po-
strzegac ja jako , wilasny” kraj, siebie zas stawiac na czele zamieszkujacych ja
ludéw. Przedstawiciele innych rozumnych ras uwazaja jednak, ze to kluczo-
wa rola Throalu w zbrojnej walce przeciw Theranom po Pogromie pozwolila
krolestwu — a pozniej, rzecz jasna, wszystkim krasnoludom — wysunac sie na
pozycje naturalnych przywédcow Barsawii.

Mniejsza o przyczyny takiego stanu rzeczy; faktem jest, ze wiekszos¢ krasnolu-
déw uwaza za swoj obowiazek przewodzenie Dawcom Imion i nauczanie ich, jak
najlepiej zy¢. Niestety, z tego tez powodu niektdre pogardliwie odnosza sie do
zwyczajow i kultury , miodszych braci” oraz twierdza, iz krasnoludy wszystko
wiedza najlepiej. Na szczescie sa to tylko niechlubne wyjatki i wigkszo$¢ krasnolu-
doéw traktuje przedstawicieli innych ras przyjaznie, cho¢ nieco poblazliwie. W dal-
szej czesci traktatu postaram sie przyblizyc czytelnikowi 6w punkt widzenia.

Jednym z najbardziej niesympatycznych przejawow rozumowania wilasciwego
,starszym braciom” jest sklonnos$¢ do bezwarunkowego odrzucania wszystkiego,

co przeczy raz obranemu $wiatopogladowi. Krasnolud, ktory wyrobil sobie opinie
w jakiej$§ materii, pozostaje w swej ocenie niewzruszony i praktycznie gluchy na
wszelkie rozsadne argumenty. Z tego tez powodu zdarza mu sie zachowywac nie-
zbyt elegancko w kontaktach z osobami, ktdre nie podzielaja jego zdania.




KRASNOLUDY JAKO BUDOWNICZOWIE

[nni Dawcy Imion tradycyjnie kojarza z krasnoludami profesje rzemiesinika, kupca, gérnika, uczonego 1 urzednika.

Wszystkie one biora sie ze sklonnosci krasnoludow do budowania i tworzenia, ktora to cecha wywiera ogromny wplyw na
wszystkie aspekty ich zycia. Cheac zrozumiec wage procesu budowania w ich kulturze, nalezy uswiadomié sobie naj-
pierw, ze krasnoludy oceniaja sie podlug tego, co uda im sie stworzyé — moga to by¢ domostwa i sprzety domowe, ale tak-
ze bron czy stroj. Jest nawet takie stare krasnoludzkie przystowie, ktore mowi, ze , Tyle jestes wart, ile twoje dziela”. Nasi
,starsi bracia” tak duza wage przvwiazuja do tworzenia i budowania, ze caly Swiat postrzegaja jako zlozona, przemyslana
konstrukeje — 1 na jego wzor kreuja wlasne twory: wiersz sklada sie ze stow 1 wersow, jezyk — z dzwiekow i znaczen, sy-
stem wladzy w Throalu skonstruowano zas tak, by dzialal idealnie bez wzgledu na walory zasiadajacych w rzadzie jedno-
stek. Najprawdziwsza warto$¢ obiektu kryje sie w tym, jak go uksztattowano, krasnoludy za$ — jako ¢i, ktorzy mu owa for-
me nadali — zajmuja szczegolne miejsce we wszechswiecie.

O WYROBIE NARZEDZ

Szacunek, jakim krasnoludy darza swoje narzedzia pracy, podkresla wage procesu budowania. Poniewaz wszystko po-
wstaje dzieki narzedziom, cenia je réwnie wysoko, jak Fechtmistrz ceni sw6j miecz, a przymierze trolli — statki powietrzne,
ktore do niego naleza. Dla krasnoluda przybory do pracy sa czescia skladowa jego istoty; nic wiec dziwnego, ze bedzie sie
o nie troszczyl nade wszystko: stolarz hotubi swoje dtuta i heble, wojownik - orez i pancerz, medrzec za$ - piora i katama-
rze. Oczywiscie z czasem nawet najdoskonalsze narzedzia sie starzeja — wowczas zastepuje si¢ je nowymi, jeszcze pieknie)
wykonanymi niz poprzednie. Krasnolud na lozu smierci przekazuje swoj najnowszy warsztat pracy wnukom lub prawnu-
kom, dzieki czemu tradycja wytwarzania narzedzi nie ginie, lecz wraz z nimi symbolicznie przechodzi z pokolenia na po-
kolenie. Podobnie jak inne wyroby rak krasnoludzkich, takze ich przybory sa zdobione, najczesciej symbolami Upandala,
ktérego nasi ,starsi bracia” darza wielka czcia - jest on bowiem Pasja budowania. Ozdoby tego rodzaju zawsze umieszcza
sie z dala od elementéw narzedzia narazonych na zniszczenie badz zuzycie.

O WADZE WKASNORECZNEGO TWORZENIA PRZEDMIOTOW DOMOWEGO UZYTKU

Krasnoludy ucza sie nie tylko wykonywaé wiasnorecznie narzedzia do pracy, lecz réwniez - juz w dziecinstwie - po-
znaja tajniki licznych rzemiost. Tkactwo, krawiectwo, stolarstwo — miody krasnolud zglebia sekrety wszelkich specjalnosci,
ktorych potrzebuje, by zbudowaé whasny dom i wszystko, co do zycia niezbedne. Sam lepi garnki, rzezbi sztuéce, wypala
talerze, tka zastony. W calej Barsawii sprzety domowe wlasnej roboty sa dla krasnoludow przedmiotem szczegolnej dumy,
ta za$ przeklada sie na dume z wlasnego rodu, gdvz to jego cztonkowie stworzyli wigkszosc sprzetow i narzedzi, z jakich
dzi$ sie korzysta. Jezeli krasnolud zaprosi do domu gosci, chetnie oprowadzi ich po pokojach i nie omieszka pokazac
wszystkich dziet, ktére wyszly spod reki jego przodkow.

Rzadko zdarza sie, by w krasnoludzkim domu znalazly sie sprzety, bedace tworem przed-
stawicieli innych ras. Ze wzgledu na lojalno$¢ wobec rasy, plemienia, narodu czy krolestwa
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krasnoludy kupuja rzeczy, ktorych same nie potrafia zrobi¢, od swoich ziomkow. . e
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Przedstawiciele innych ras czesto kresla wyrazna linie, ktéra ma rozdzieli¢ sztuke od rze- W NADNIESZYD
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miosla; dla krasnoludéw taka granica nie istnieje. Uwazaja one, ze zaréwno ich domy, jak

i stroje, narzedzia czy inne dziela powinny by¢ solidne, praktyczne i sprawia¢ przyjemnosc pa-
rzacemu. Ich zdaniem przedmioty uzyteczne, a brzydkie zdradzaja brak nalezytych umiejet-
trzac C aniem p oty uzy - vdkie adzaja brak nalezytych umiejet (Ch KUNSZTU. TRADY-

nosci: z kolei tworzenie obiektow pieknych, lecz niepraktycznych nie ma sensu. Tylko to, co
© piekn) praktycznyc € y o, ¢ CJ€ ARTYSTYCZNE MO-

spelnia wyznaczone zadanie, a zarazem cieszy oko ozdobna forma, jest naprawde piek
pelnia wyznac ade a zare V dobna a, jest naprawde piekne IEGO: LabU: ie ohajs

w oczach krasnoluda.
Rozw6j handlu w Barsawii pozwolil rzemiesInikom wszystkich ras zarabiaé na sprzedazy
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produkowanych przez siebie towarow. Krasnoludzcy rekodzielnicy z wolna stawali sie coraz . . .
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bardziej majetni i coraz czesciej rezygnowali z wvrabiania wszystkiego, co potrzebne do zy-
P=) P J J
cia, na rzecz towaréw zakupionych u innych. Dzieki temu zyskali wiecej czasu na doskonalenie swej sztuki, co z kolei po-

zwolilo im zadaé wyzszych cen za wlasne dziela. Krasnoludy wyspecjalizowaly sie w waskich dziedzinach rzemiosla,
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oSwiecajac cala energie wybranej sztuce; w ten sposob udalo sie im przewyzszyé dawnych mistrzow. Specializacia ta,
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w polaczeniu z wrodzonym zamilowaniem do tworzenia nowych rzeczy, sprawila, ze wiekszos¢ Dawcdw Imion zazdro-
Sci krasnoludzkim rzemieslnikom ich zdolnosci. .

Krasnoludy ze szczegdlna przyjemnoscia pracuja w metalu i kamieniu i zdobia swe dziela klejnotami, sa to bowiem ma-
terialy pochodzace wprost z ziemi, ta zas godna jest szacunku wiekszego niz inne zywioly, gdyz to z niej bierze poczatek
wszelkie zycie. Nasi ,starsi bracia” cenia sobie rowniez jej twardosé i solidno$é, wskazujac na jej podo-

bienistwo do zywego ciala. Zywiol drewna ma wprawdzie podobne cechy, ale krasnoludy

traktuja go jako posledniejszy, gdvz to on zawdziecza swe istnienie ziemi, a nie odwrotnie.

Wielu rzemiesinikow tej rasy rzezbi w drewnie, lecz zawsze ma poczucie zmagania sie z ma-
terialem, ktoremu daleko do doskonatoscei.

O architekturze lﬁ bliskich zwiazkach z ziemig

Solidne, starannie zaprojektowane krasnoludzkie rezydencje i inne budynki kon-
struowane sa zwykle z kamienia, drewna badz obu tych materialow jednoczesnie.

Wszedzie, gdzie to mozliwe - a szczegolnie w Throalu — domy buduije sie wylacznie

z kamienia badz wycina bezposrednio w skale. Liczne legendy o przodkach dzisiej-

szych krasnoluddw opisuja, jak zyli w podziemnych siedzibach — podobno takze
znaczny obszar pradawnego krolestwa Scyty miescil sie pod powierzchnia gruntu.
Dopiero tam, gdzie nie mozna posiuzyc¢ sie kamieniem, budulcem staje sie drewno.
Krasnoludy najpelniej wyrazaja swa mito$¢ do ziemi, kiedy zyja w niej lub
przynajmniej w bezposrednim z nia kontakcie. Z tego tez powodu budowane na
powierzchni domostwa sa zwykle parterowe, w budowlach wielopietrowych za$ kra-
snoludy najczesciej zajmuja najnizszy poziom. W przeciwnym wypadku znalazty-
by sie zbyt daleko od ziemi - pierwotnego zrodla zycia - to za$ budzi w nich
instynktowny niepokéj. W przeciwienstwie do domow mieszkalnych, krasnoludzkie
biura i sklepy nieraz zajmuja nawet kilka pieter, szczegolnie w rozkwitajacych miastach
throalskich. ,Starsi bracia” nie maja nic przeciwko temu, zeby prowadzi¢ interesy czy
skladowac towary wyzej niz na parterze.

Ze wzgledu na tradycyjna goscinnos¢, krasnoludy buduja swoje domy tak, by bez trudu zmiescili sie w nich inni Dawcy
Imion (nie liczac tylko najpotezniej zbudowanych obsydian i trolli): drzwi moga zatem mierzy¢ i ponad dwa metry wyso-
kosci, sufity zas kladzie sie jeszcze o pol metra wyzej. Ponadto budujac dom, ktory rozmiarami przewyzsza niezbedne dla
krasnoluda minimum, uzyskuje sie efekt niezwyklej przestronnosci wnetrza, szczegélnie cennej dla mieszkancow
podziemnych osiedli. Wielu Zyjacych w jaskiniach Throalczykow przyczynilo sie do popularyzacii takiego odczuwania
przestrzeni wsrdd swych krewniakow. Ostatnio zreszta, kiedy w krolestwie pod gorami osiedla sie coraz wiecej przedsta-
wicieli innych ras, domy budowane wylacznie na krasnoludzka miare staja sie rzadkoscia.

Budowle krasnoludow nie moga poszczycic sie tyloma zdobieniami, co inne ich dziela — przede wszystkim dlatego, ze
architekci uwazaja piekne kontury i przestrzen za samodzielny ornament i nie widza powodu dalszego upiekszania kon-
strukcji filarami, plaskorzezbami czy posagami. Wdzieczny zarys tuku, na ktorym wspiera sie sklepienie, lagodna krzywi-
zna futryny drzwi i spos6b, w jaki pokoje kresla przestrzen, skladaja sie na projekt, ktéry na modte krasnoludzka idealnie
faczy piekno z uzytecznoscia. Rzecz jasna w poréwnaniu z sadybami ludzi domy te i tak wydaja sie niewiarygodnie
ozdobne, totez tylko staranne poréwnanie samych konstrukeji z wytworami krasnoludzkiego rzemiosta pozwolilo mi do-
strzec te jakze istotna réznice.

O 5troju, broni i umeblowaniu

Wiekszos¢ krasnoludéw wilasnorecznie wytwarza co najmniej czes¢ przedmiotéw codziennego uzytku, cho¢ weale nie-
rzadko kupuje potrzebne im rzeczy od swych krewniakow, specjalizujacych sie w wybranych sztukach. Bez wzgledu jed-
nak na pochodzenie, wszystkie te przedmioty cechuje niezwykla ornamentyka, czesto przywodzaca na mysl runy i powia-

zana z symbolika Pasji, ktére maja szczegdlne znaczenie dla profesji czy dyscypliny rzemieslnika.
Krasnoludy najchetniej przywdziewaja luzne tuniki i dlugie szaty z obszernymi rekawami, zaopatrzone w liczne glebo-
kie kieszenie, w ktérych zmieszcza sie snycerskie diuta, zwoje papieru, piora, narzedzia grawerskie badZ inne niezbedne




drobiazgi. Najwieksza popularnoscia ciesza sie materie w odcieniach glebokiego brazu, matowej czerwieni oraz czerni, ja-
ko najlepiej wyrazajace zwiazki z ziemia; nie brak jednak i takich krasnoludow, u ktorych jaskrawe barwy stroju ocieraja
sie 0 jarmarczna przesade. Moj uczony przyjaciel Merrox z throalskiej Komnaty Rejestrow twierdzi, ze juz podczas Pogro-
mu krasnoludy upodobaly sobie wielokolorowe stroje, majace ;\fmbo]izmvaé wszystkie barwy swiata, ktory pewnego dnia
zostanie wydarty Horrorom. Z owych czasow zachowala sie tradycja noszenia jaskrawych ubran, jako oznaki czci wobec
dawno zmarlych przodkow. Zdarza sie, ze tkacz wplata w material ozdoby i symbole, lecz zazwyczaj podobne ornamenty
dodaje sie dopiero podczas szycia szaty.

Wszyscy barsawianscy wojownicy cenia sobie krasnoludzka bron i zbroje za mistrzowskie wykonanie i walory arty-
styczne. Runiczne ryty na tarczach oraz ostrzach mieczy i sztyletow czesto zdobione sa zlotem, srebrem, klejnotami badz
nawet (chodz zdarza sie to rzadko) orichalkiem. Krasnoludzcy kowale oszczednie uzywaja szlachetnych kruszcow i sa
prawdziwymi mistrzami, gdy przychodzi do wydobycia pelni ich waloréw estetycznych. Najchetniej wykorzystywanym
motywem zdobniczym jest symbol Thystoniusa, Pasji wojny i chwatly. Zbrojmistrze najchetniej pracuja z metalem, zdarza
im sig jednak wykorzystywac takze drewno i krysztat.

O POWODACH | ZRODKACH HANDLU

Budowanie domodw i tworzenie przedmiotow wymaga dostepu do surowcow — w wypadku krasnoludéw chodzi glow-
nie o kamien, drewno, widkna, tkane materialy, stal, Zelazo, klejnoty i drogocenny kruszec. Poniewaz niektdre z nich
(przede wszystkim drewno 1 materialy) nie sa produkowane na miejscu, rzemieslnicy zaczeli prowadzi¢ handel, by je zdo-
byc. Jakis czas potem ci, ktorym powodzilo sie najlepiej, postanowili zatozy¢ pierwsza z wielkich kompanii handlowych.
Gornicy, ktorzy dotad wydobywali szlachetne kamienie i metale giownie na wlasne potrzeby, przyczynili sie do rozwoju
handlu, dostarczajac pozyskane dobra rzemiesinikom oraz wymieniajac je na inne surowce. Z poczatku handel odbywal
si¢ w obrebie tylko tej jednej, przedsigbiorczej rasy, lecz wkrétce barsawianskie krasnoludy tworzyly rozlegla, zlozona siec
handlowa, ktora dzis siega najdalszych zakamarkow krainy.

DOBRA NIEMATERIALNE

Krasnoludy zajmuja sie najczesciej tworzeniem ddbr materialnych: narzedzi, sprze-
tow domowych, broni, zbroi — kazdy z tych obiektow jest dzielem rzemieslnika i wy-
szedl spod jego reki. Czesto ,namacalnosc” przedmiotu jest dla krasnoluda najlepszym
dowodem jego wartosci. Nie brakuje jednak wsrod naszych |, starszych braci” i takich,
ktérzy wskazuja na nierozerwalny zwiazek, laczacy proces tworzenia rzeczy material-
nych i ulotnych. Tak samo jak stolarz za pomoca swoich narzedzi konstruuje z desek
stol, przy ktorym potem moze zasias¢ do positku, tak i najwieksi barsawianscy uczeni
postuguja sie sfowami i ideami, tworzac z nich system prawny, ktéremu Throal i cala
Barsawia zawdzieczaja nieprzerwane istnienie po Pogromie. Niektorzy medrey dowo-

dza nawet, ze owe kodeksy sa nie mniej materialne od, powiedzmy, drewnianego
krzesla czy solidnego miecza; nie sposéb wprawdzie wzia¢ do reki sposobu sprawowania wladzy, lecz wladza ta ma bez-
posredni — i bardzo dostowny — wplyw na zycie rzadzonych.

Najciekawsze jest to, ze medrcy z Wielkiej Biblioteki uwazaja, iz zrodzita sie ona ze wspdlnego dla wszystkich krasnolu-
dow instynktu tworzenia. Rzemiesnik sam przygotowuje sobie narzedzia, za pomoca ktérych uprawia pozniej swoj fach;
zalozyciele biblioteki stworzyli instrument — skarbnice wiedzy — dzieki ktéremu Barsawia moze wykuwac wiasna kulture
i cywilizacje.

O LOJALNOSCI WSROD KRASNOLUDOW

W dawnych czasach zasady zycia krasnoluda byty podyktowane lojalnoscia czworakiego rodzaju: wobec rodziny, ple-
mienia, narodu i krolestwa. Dzisiaj tylko pierwsza i ostatnia z tych grup zachowaly dawne znaczenie, a wierno$é wobec
nich - dawna moc, ale starajac sie zrozumiec dzisiejsza krasnoludzka spofecznosé, nadal nalezy bra¢ pod uwage wszystkie
cztery. Narody wprawdzie niemal zanikly, plemiona zas$ juz od pokolen sie mieszaja, ale prastare wiezi pulsuja po dzig
dzien w sercu kazdego krasnoluda. Z tego tez powodu zamierzam opisa¢ spoleczefistwo naszych ,starszych braci” zaréw-
no w dawniejszym, jak i bardziej wspotczesnym aspekcie.
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O WIEZACH RODZINNYCH

Podobnie jak w wigkszosci znanych mi Judzkich rodzin, wérdd krasnoluddéw najwazniejszy jest zwiazek rodzicow z dziec-
kiem. Jednakze w przeciwienstwie do ludzi dalsi krewni — wujowie, ciotki, kuzyni i dziadkowie — uwazani sa za rownie bli-
skich, jak ojciec i matka wobec syna czy corki. Ludzie wytvezaja wyrazna granice miedzy blizszymi i dalszymi krewnymi —
tymczasem u krasnoludéw brak jest tego rozréznienia. Wszyscy pochodzacy z jednej , krwi” sa réwni: krasnoludzkie dziecko
z rownym szacunkiem i miloscia odnosi sie do rodzonej matki i do ciotki, one zas obie traktuja je jak wlasnego potomka.

Wiezy krwi sa zdecydowanie najsilniejsze, z pewnoscia jednak nie jedyne; co wiecej, czasem owe zobowiazania wobec
roznvch grup bvwaja ze soba sprzeczne. Kiedy dojdzie do takiej sytuacji, krasnolud czuje sie wewnetrznie rozdarty, musi
bowiem zerwacé jedne wiezi, by zachowac inne. Jak dokonac takiego wyboru? Ktore wartosci okaza sie wazniejsze? Kazdy
krasnolud powie wam, ze wtedy nade wszystko liczy sig rodzina. Dlatego tez znaczenie pokrewienstwa podkresla sie row-
nym traktowaniem wszystkich krewnych.

Wprawdzie tradycja ta ma swoje korzenie w odleglej przeszlosci, ale mroczne lata Pogromu dodatkowo ja wzmocnily.
Niemal kazdego dnia dzieci tracily rodzicow, bracia tracili siostry, a zony mezéw; Horrory i ich stugi zbieraty okrutne zni-
wo. Wielu krasnoludéw moglo tylko bezradnie patrzed, jak uciazliwe zycie w kaerze doprowadza ich bliskich do obledu.
Nic wiec dziwnego, ze kazdy ocalaly krewny byl podwadjnie cenny: brat oplakujacy siostre mogl znalez¢ pocieszenie
w fakcie, ze jej dziecko przezylo i jest u jego boku, stanowiac naturalne ogniwo laczace go ze zmarla. Dla tych, ktorzy tyle
wycierpieli 1 stracili, wiezy rodzinne - chocby i najbardziej odlegte z naszego punktu widzenia - stawaly sie opoka, dajaca
oparcie w oszalalym swiecie.

Kiedy Barsawianie opuscili wreszcie kaery, czlonkowie jednej rodziny odnajdywali sie nieraz po trwajacej setki lat roz-
lace. Pierwsze piecdziesiat lat po Pogromie bylo dla wielu krasnoluddw czasem rozpaczy: Horrory okaleczyly Swiat nie-
mal nie do poznania i wcale nie daly jeszcze za wygrana. W takich warunkach odnalezienie czlonka wiasnej rodziny,

z ktorego istnienia nie zdawano sobie nawet sprawy, stalo sie dla krasnoludéw czyms na ksztatt pomyslnego znaku. Poko-
chali wiec odnalezionych po latach krewnych réownie mocno jak tych, z ktorymi dzielili cale zycie, a Pogrom i jego skutki
poglebity rodzinne wiezy, i tak od wiekow rzadzace zyciem krasnoludow.

O szacgélnc‘:j roli dziadkéw

Sa wsrod krasnoludéw pewne szczegdlne rodzinne wiezi, ktére maja wieksze znaczenie od pozostalych. Mowa tu
o0 zwiazku dziadkow z wnukami, ktorego nic nie jest w stanie zastapi¢, poniewaz to dziadek i babka przekazuja wnukom
rodowe tradycje; najstarsze pokolenie daje najmtodszemu najwspanialszy dar, jaki krasnolud moze ofiarowa¢ drugiemu
krasnoludowi.

Tradycja bowiem jest dla nich najcenniejsza. Inni Dawcy Imion postrzegaja tradycje jako zjawisko, ktore zwyczajnie pojawia
sie w ich zyciu i istnieje tylko dlatego, ze w okreslonych sytuacjach taki sposob postepowania ma najwigkszy sens. Krasnoludy
za$ widza w tradycji co$ wiecej: wybrany, wypracowany i wypielegnowany obiekt czci. Mozna ja sobie wyobrazi¢ na podo-
bienstwo budowanego domu: zaczyna si¢ od jednego pokoju — pierwszego pokolenia rodu — a pozniej, na przestrzeni dziesia-
tek czy nawet setek lat, kolejne pokolenia dodaja cos od siebie; kazde z nich ceni sobie dzielo poprzednikow i czerpie z niego
inspiracje dla wilasnych tworéw. Dziadek staje sie wiec dla wnuka przewodnikiem po wszystkich komnatach owego domu
i kolejno wyjasnia mu, dlaczego budowano je w taki, a nie inny sposéb; uczy go, co to znaczy by¢ czlonkiem jego rodziny.

Oczywiscie kazdy réd ma dwie gatezie — meska i zenska, i podobnie jak zwykle wsrdd ludzi, mali chlopey czuja sie sil-
niej zwiazani z ojcami, dziewczynki zas z matkami. Wskutek tego skadinad naturalnego procesu w trakcie dorastania
w dzieciach wyksztalca sie sklonnosé ku tym elementom tradycji, ktore reprezentuje tylko jedno z rodzicow. Dlatego wla-
énie u krasnoludow wyraznie okreélono, ktore z dziadkéw wprowadza wnuczeta w tajniki rodowej historii: babka ze stro-
ny ojca naucza wnuczki, dziadek ze strony matki opiekuje sie wnukami.

Lacznosé taka nawiazuje sie juz w chwili narodzin wnuka (badz wnuczki), bowiem wtedy dziadek (badz babka) nadaje
mu (jej) jedno z Imion. PéZniej na okreslonych etapach zycia - po miesiacu, a nastepnie na dziesiate i szesnaste urodziny -
wnuk otrzvmuje od dziadkow prezenty, ktére symbolizuja pewien element rodowego dziedzictwa. '

Maijac szesnascie lat krasnolud wkracza w wiek dorosty 1 przestaje by¢ dzieckiem. Ostatniego lata przed szesnastymi
urodzinami opuszcza rodzinny dom, by zamieszka¢ u dziadkdw. Dawniej, gdy wigkszos¢ krasnoludow nie bala sie mie-
szka¢ w wioskach i malych osiedlach, dziadkowie zabierali wnuki na wyprawy do lasu badz na rownine, z dala od innych

krewnych i sasiadow, by tam opiekowac sie nimi i przekazywa¢ im wiedze. Dzisiaj zyjemy w bardziej niebezpiecznych




czasach i na samotnych smiatkow w Barsawii czvha zbyt wiele niebezpieczenstw, totez jedno z dziadkow opuszeza 2 wnu-

kiem rodzine (ze stosowna pompa, bo krasnoludy maja sklonnos¢ do uroczystego obchodzenia takich wydarzen) i przeno-

si sie do osobnego, malenkiego domku. Wiekszos¢ tych tak zwanych letnich domow od poko-
len wykorzystywana jest w takim wlasnie celu.

O LOJALNOSCI WOBEC PLEMIENIA

Lojalnos¢ wobec plemienia wyraznie stracila wérod krasnoludow na znaczeniu. W dawnych
czasach, gdy kwitly wielkie krolestwa i barsawianskie miasta-panstwa, wiezy plemienne liczy-
ly sie na rowni z rodzinnymi i stawaly przyczyna licznych wojen. Dzisiaj jednak przecietny
krasnolud zdaje sobie sprawe ze szczepowego dziedzictwa — i jest z niego dumny - lecz nie
musi juz w boju udowadnia¢ wlasnej wyzszosci. Do obnizenia wartosci zwiazkow plemien-
nych przyczynily sie dwa fakty: obecnos¢ Theran i Pogrom.

Wp}yw Theran na znaczenie |oja|no$ci Plcmicnncj

Theranie stali sie wspolnvm wrogiem wszystkich krasnoludzkich szczepow w Barsawii. Ci,
ktérzy uwazaja, ze pod theranskimi rzadami krasnoludom 2yio si¢ caltkiem niezle, podezas gdy
inni Dawcy Imion cierpieli meki, dostrzegaja tylko drobna czes¢ prawdy. Jako zarzadey naszej
prowingcji krasnoludy wykonvivaly na rzecz Thery uzyteczna prace i Theranie nie mogli ich
przesladowad, gdvz w ten sposib szkodziliby sobie. W dodatku wielu obywateli Imperium by-
to przeciwnych jakimkolwiek zwiazkom z Thera. W koncu liczni theranscy urzednicy doszli do
wniosku, iz ukrocenie panoszenia sie ,matvch ludzi” jest wazniejsze od obrony intereséw pan-
stwa. Poza tvm nawet krasnoludom, ktére wycierpialy mniej niz inni, nie podobato sig, ze maja
utraci¢ wolnos¢, jaka od wiekow cieszyly sie wszystkie ich krolestwa. Kiedy wiec zelazna pies¢
Thery zacisnela sie na Barsawii, wspolny agresor kazal im spojrze¢ na swych pobratymcow jak
na bliskich krewnych, w sposob, ktéry wczesniej nie przyszediby im do glowy.

WPlyw Pogromu na znaczenie lczja|noéci Plcmicnncj

Wszechobecne zagrozenie, jakie przyniost Pogrom, dodatkowo wzmocnito jednosé krasnolu-
dow. Przedstawiciele szczepow, ktore w przesziosci nawzajem nie chcialy uznac swojego istnie-
nia, teraz pracowali ramie w ramie przy budowie kaeréw, chcac zdazyc¢ z nimi, zanim nawala
Horrorow zaleje swiat. Wszystkie plemiona zgodnie udzielaty tez pomocy innym Dawcom
Imion, w kontakcie z ktérymi réznice dzielace krasnoludy z roznych szczepow nie graly roli.

Zycie w kaerach doprowadzilo do dalszego zjednoczenia krasnoludow. Rozne plemiona od
lat zyly wprawdzie w granicach jednej krainy, ale dotychczas udawalo im sie bez trudu zacho-
wac odrebnosé, a to dzieki ogromowi ziemi, ktdra mogly uwazac za swoja i swobodnie sig na
niej osiedlaé. Kaery oznaczaly dla nich znacznie blizsze sasiedztwo, niz by sobie tego zyczyly.
Nieuniknione staty sie wiec kontakty, wspdlna praca i zabawa, zwlaszcza wsrdd mlodziezy;
naturalna konsekwencja takiego stanu rzeczy byly zwiazki malzenskie pomiedzy mtodymi
z réznych plemion, co prowadzilo czasem do powstania nowych szczepow - najlepszym przy-
kladem sa tu Kaishti i Dwalithi z nizin, ktore utworzyly plemie Kalithi. Podobne zwiazki osta-
tecznie pograzyly lojalnosé¢ wobec szczepu jako zrodlo konfliktéw i krasnoludy wyszty z kae-
row wolne od zadawnionych wasni plemiennych.

O LOJALNOSCI WOBEC KRAJOW

Na przestrzeni stuleci wiernosé krasnoludéw wobec wlasnego panstwa réwniez ulegla zna-
czacym przewartosciowaniom. Kiedys zwykle panstwo i plemie oznaczaly to samo; dopiero ci,
ktorzy rzadzili rozlegtymi krainami, zamieszkanymi przez rdzne szczepy, potraktowali idee
panstwa jako dobry sposéb na zapewnienie pokoju w swej domenie. Podobnie jednak, jak mia-
lo to miejsce ze szczepami, takze panstwa stracity na znaczeniu pod panowaniem Theran oraz
w czasie Pogromu.
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Tragcdia Scyty

Upadek Scyty ilustruje, jak tragiczne skutki moze mie¢ Zle rozumiane przywiazanie do wlasnego kraju i duma z bycia
jego obywatelem. Istniejaca od stuleci Scvta, taczaca pod swymi rzadami kilka krasnoludzkich plemion, wiodla wieczna
wojne z sasiednimi miastami-panstwami — Killea i K'rzonem. Od czasu do czasu udawalo sie Jej zajac ktores z miast, tylko
po to jednak, by pokolenie czy dwa pdzniej utracic je wskutek powstania, jakie wybuchalo w zniewolonym panstewku.
Wyzwolone miasto pozostawalo niepodlegle przez nastepne siedemdziesiat do stu lat, po czym ponownie padalo lupem
potezniejszego sasiada. Niekonczace sie walki kosztowaty Scyte zycie calego pokolenia nieustraszonych mezczyzn i kobiet.

Kiedy na tronie zasiadl Kardok, krol-wizjoner, Scyta podpisata uklady pokojowe z K'rzonem i Killea. Niestety, spokdj
trwal krotko. Wkrotce tajemnicza zaraza przetrzebila ludnosc Draoglinu, stolicy Seyty: wszystkie urodzone w tym roku
dzieci marnialy w oczach 1 z wysoka goraczka umieraly w pierwszym miesiacu zycia. Wdzieczny lud, ktéry nadal juz Kar-
dokowi przydomek , Rozjemey”, zwrocil sie w gniewie i strachu przeciw swemu wiadey: ktorej$ nocy krasnoludy dokona-
ly szturmu na zamek, wyciagnely Kardoka i jego rodzine z 1ozek, po czvm w zamkowych ogrodach dostownie rozsza rpaty
ich na sztuki. Zadn_\' krwi i podniecony dokonanym okrucienstivem thum oglosit nastepnie intronizacje nowego krola, Ra-
gnara. Ragnar, niewiele znaczacy watazka ze scytyjskiego pogranicza, twierdzit, Ze to sam Thystonius zeslal na Draoglin
zaraze, by ukara¢ tchorzliwego Kardoka za zawarcie pokoju z odwiecznymi wrogami. Panowanie Ragnara nie trwalo diu-
g0 1 bvio bardzo krwawe: nowy krol, zaslepiony zadza podboju, poswiecit cala swa uwage wojnie

z Killea i K'rzonem, zaniedbujac nawet budowe kaeru dla Scyty. Nic dziwnego, ze Horrory spadty
na Scvte niczym czarny deszcz i zabity wszystko, co zywe.

Co wgdamy}o siew innych rcjonach Barsawii

W innych krasnoludzkich panstwach w wiekszosci zdazono wybudowac kaery i przygoto-
wac sie na nadejscie Horrorow; w obliczu wspolnej grozby wspotpracowali nawet dawni nie-
przyjaciele. Poza Throalem wszystkie istniejace przed Pogromem krasnoludzkie panstwa
zniknely z powierzchni ziemi; zachowaly sie tylko w pamieci historykow i na kartach
,Ksiegi Jutra”. Dzisiaj wszystkie krasnoludy - takze mieszkancy Throalu — uwazaja
Barsawie za swoja wspdlna kraine, a wszystkich Dawcow Imion za braci.

Jedyne panstwo krasnoludzkie, istniejace poza Throalem, nosi nazwe Scyta Keor, co

w dawnym jezyku scytyjskim oznacza ,Odrodzona Scyte”. Wlasciwie nie jest to pan-
stwo w scistym tego slowa znaczeniu, gdyz stanowi zaledwie luzna konfederacje
wiosek istniejacych na obszarze dawnej Scyty. Ich mie,\ikaﬁc_\' marza o odrodzeniu
upadlego krolestwa w formie wolnej republiki, otwartej dla wszystkich Dawcow
Imion i rzadzonej przez krasnoludy. Jesli wierzy¢ lokalnym podaniom, naczelnik jednej
z wiosek, Cramny, Rollo Rudobrody, jest w istocie potomkiem scytyjskiego rodu krolew-
skiego. Za drobna oplata moze nawet pokazac i objasni¢ gosciom wiasne drzewo genealogiczne, ktore siega wstecz az
do nieszczesnego Kardoka Rozjemcy. Wraz ze swymi podwladnymi uwaza sie za niezaleznych od rzadéw Throalu, aczkol-

wiek podziela zasady obowiazujace w krélestwie i dazenia jego obywateli. Rudobrody postuguie

PIERWSZY REPUBLL- o tytulem Pierwszego Republikanina Scyty Keor i kazdego roku jesienia odwiedza Varulusa

KANIN RUDOBRODY v Throalu, przybywajac w eskorcie jezdzcow. Jednakze mimo tych pretensji do wiadzy, wioski

JEST PRAWDZIWY®  Geyty Keor maja nikle szanse stac sie w przewidywalnej przyszlosci znaczaca sila polityczna. Ich

OZIEDZICEM SCVIV.  mieszkancow bardziej interesuja siewy i zbiory zboz niz rywalizacja z Throalem.

Z ROKU NA ROK NAsZ
kray roStE w siter O WIERNOSCI WOBEC KROLESTWA
JaK TeN czkeczyma. Wiekszo$¢ barsawianskich krasnoludéw — czy to zyjacych w samym Throalu, czy tez poza

TEN TDROALSKIPO- oo granicami - jest dumna ze swojego krolestwa i chetnie uznaje jego zwierzchnosé. Dlacze-
CHLEBCA SMIE TWIER- go Throal budzi podobne uczucia?
DZIC, Z€ JesT INACZE) ! Z kilku powodéw. Przede wszystkim stat sie zrédlem, z ktérego bierze poczatek cata kul-
— MORGADLUGE 1 nowoczesnej krasnoludzkiej spotecznosci. Throalscy medrey i filozofowie sa twércami je-

MIECZ 2 CRAMMNY  zyka i wspdlnego kodeksu praw, z ktérego krasnoludy sa takie dumne. Po drugie, wiele

z nich postrzega sukcesy Throalu jako wlasne osiagniecia i dzieki temu moze plawié sie
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KARDOK WRAZ Z cata y 4§ . Gi G ; ;
w blasku stawy krolestwa. Przv kazdej okazji podkreslaja, ze to Throal poprowadzil Barsawie

RODZINN ZOSTAL ZA- . . . . .
do walki o wyzwolenie spod imperialnego ucisku.

MORDOWANY PRZED y : 7 . - - ; . .
A ze niektére zapominaja o tym, ze Barsawia im sie zrewanzowata, uchroniwszy Throal od

niemal pewnej zaglady, gdv nad gorami pojawity sie okrety theranskiej marynarki wojennej...?
Coz, fatwo zrozumied tego rodzaju wybiorcza pamiec krasnoludéw; ktoz z nas nie uwaza, ze

POGROME. NIEC
ZMALEZIONO ZAD-

NYCHh DOWODOW fat- ; . ; g ; . .. 5
osiagniecia jego ludu cho¢ odrobine przewyzszaja dokonania innych ras?

Oczywiscie lojalnosé czesci krasnoludéw spoza Throalu jest rownie plytka, co jesienne bru-
zdy na polach. Cdz, oni po prostu nie czuja zbyt silnych zwiazkow z odleglym panstwem
i wola rezerwowad miejsce w sercu dla najblizszych sasiadow i krewnych z wioski; sa z calej
duszy rolnikami i Zyja blisko ziemi, jej wiec sa winni wiernosc — wszystko inne tylko ich rozprasza i odwraca uwage od

SZYWOSCL 1€) 1€2Y.

- MERROX

praktycznych aspektow zycia. Sa i takie krasnoludy, jak dziedzice dawnej Scyty — wola przysiegac na wiernosc starozytne-
mu panstwu, niz istniejacemu dzisiaj krolestwu. Trudno o nich powiedzie¢, zeby sprzeciwiali sie Throalowi; raczej dali sie
porwac wszechogarniajacej mocy dumnych marzen, ktorych nie potrafia sie wyzbyc¢.

Do tego dochodza jeszcze te krasnoludy - moim zdaniem gleboko nieszczesliwe — ktore uwazaja Throal za fatszywe
krolestwo. Niewiele wiadomo o ich pochodzeniu, ale nalezy sie cieszyé, ze jest ich niewiele. Ich nieliczne zrédia pisane
(w wiekszosci niezrozumiale eseje i traktaty) kraza w odpisach w takich siedliskach zia, jak Kratas i lopos, aczkolwiek
ostatnio pojawilo sie ich troche takze w Wielkim Targu.

Straznik throalskiej Komnaty Rejestrow byt tak mity, ze udostepnit mi jedno z tych watpliwej jakosci dziel. Pamflet 6w
znajduje sie w zbiorach Wielkiej Biblioteki; nie jest dostepny w publicznych zbiorach, lecz przechowuje sie go z kronikar-
skiego obowiazku, jako $wiadectwo historii. Przeczytalem go i musze przyznad, ze jego tresc jest nad wyraz obelzywa.
Rzadzaca w Throalu krélewska dynastie nazywa sie w nim , banda stuzacych Therze bekartow”, natomiast rod Varulusa
wywodzi sie od ,,zrodzonej z nieprawego foza corki gownojada”. Na ile zdolalem sie zorientowac z owego wstretnego do-
kumentu, jego autorzy uwazaja, ze narastajace wplywy krolestwa zagrazaja wolnosci Barsawii - zaiste niezwykla to kon-
kluzja, zwazywszy, ile dobrego throalskie krasnoludy uczynily dla naszej krainy.

O MIEJSCU KRASNOLUDOW W BARSAWI|

Krasnoludy czesto uwazaja sie za naturalnych przywoddedéw wsrdd innych barsawianskich ludow - bynajmniej nie po-
wolujac sie na prawo silniejszego, jak zwykli to czyni¢ powszechnie znienawidzeni Theranie, lecz dajac przyklad innym
Dawcom Imion. Zdaniem przecietnego krasnoluda to jego ziomkowie sa prawdziwymi budowniczymi Barsawii, to oni da-
li jej wspolny jezyk, uwolnili jej mieszkancow z kaeréw, wysylajac , Przebudzenie ziemi” w dziewiczy rejs, a potem zjed-
————____ noczyliich pod sztandarami wolnosci i sprawiedliwosci i doprowadzili do otwarcia szlakéw han-
NPT dlowych, dzieki ktérym cata kraina rozkwita. Naturalne jest wiec, ze Dawcy Imion powinni

postepowac zgodnie z ich przykladem.
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O ile taki punkt widzenia jest catkiem zrozumiatly i by¢ moze bliski prawdzie, o tyle
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GG s \7 R\ {rzeba przyzna¢, Zze umniejsza zaslugi przedstawicieli innych ras. Barsawia rzeczywi-
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$cie wiele zawdziecza krasnoludom, ale nie warto na kazdym kroku wszystkim o tym

N\ r

>g§> przypominaé. W dodatku czesé naszych ,starszych braci” zdaje sie domagac, by kaz-
/” dy napotkany Dawca Imion natychmiast spieszyt do nich z wyrazami dozgonnej
,’,"f : wdziecznosci. Takie podejécie jest wyjatkowo nieszczesliwe, gdyz daje argumenty

1. tym, ktérym marzy sie upadek Throalu. Przed przemiana w tyranow, czego wszy-
W/

scy sie obawiaja, powstrzymuje krasnoludy ich szczere, glebokie przekonanie, ze
prawdziwy wiadca moze rzadzi¢ tylko dajac przyklad; wierza, ze musza zy¢
> w taki sam godny i uczeiwy sposob, jakiego wymagaja od innych, bo tylko wte-
dy beda godni sprawowaé wiadze, ktora jest im dana.
Zagrozenie Pogromem doprowadzilo do przekucia starozytnych krasno-
ludzkich plemion w jeden wielki lud i uczynito wiecej dla sprawy zjedno-
czenia zamieszkujacych Barsawie ras niz jakiekolwiek inne wydarzenie histo-
ryczne. Najtezsze krasnoludzkie glowy — w tym wielu medrcéw z Throalu -
zwrocito uwage na te jednosd i dostrzeglo w niej sposob na to, by barsawiariska
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kultura przetrwala Pogrom. Krasnoludy zdawaly sobie sprawe, ze kiedy na ziemi pojawia sie Horrory, Theranie beda mu-
F 8 3 3 b )
sieli na diugie stulecia pozegnac sie ze swoja prowincja, ale wroca natychmiast, gdy tylko odwaza sie wychvli¢ nos poza

O () 7 oF) J P J
macierzysta wyspe. Postanowily, Ze imperialne wojska zastana po powrocie inna, silniejsza Barsawie i rozpoczely prace
nad , Ksiega Jutra”. To wilasnie dzielo, w polaczeniu z throalskim kodeksem praw (o ktorym napisze szerzej w rozdziale
poswigconym krasnoludzkiemu jezykowi), uksztaitowalo Barsawie taka, jaka dzisiaj znamy. Miedzy innymi z tego powo-
du - bo wspomniatem i o innych - krasnoludy uwazaja sie za najlepszych opiekunow naszej krainy.

O ZNACZENIU KRASNOLUDZKICH BAJEK

Bajki pozwalaja najlepiej zapozna¢ sie z obowiazujacym wérod krasnoludow kodeksem etycznym. Ciesza sie niezwykla
popularnoscia i sq przekazywane z pokolenia na pokolenie, przy czym niektore z nich pochodza z zamierzchlych czasow,
gdy nie istniato jeszcze stowo pisane. Kazda z takich opowiastek albo zawiera czytelny moral, albo przynajmniej ilustruje
wybrany aspekt etyki. Krasnoludzkie dzieci wychowuja sig na nich i od malego ucza sig, ze musza same dobrze si¢ zacho-
wywac, zanim zaczna tego wymagac od innych. Przytocze tu jedna z najlepiej znanych historii, ktora opowiedzial mi Lu-
nas Staloreki, kowal z wioski Ayres.

Chciwy lcowa|, czy|i co za duzo, to niezdrowo

Dawno, dawno temu, kiedy Swiat byl mlody, w wiosce zwanej Rossel zyt sobie kowal imie-
niem Miedzianoreki. Byl znakomitym, cho¢ mlodym jeszcze rzemiesnikiem i wykonywana
praca napawata go stuszna duma. Potrafil wyku¢ dostownie wszystko — od konskiej podkowy,
przez lemiesz pluga, az po wysmienity miecz — 1 nie dos¢, ze zajmowalo mu to dwakro¢ mniej
czasu niz innym kowalom, to jeszcze jego wyroby mialy dwa razy lepsza jakosé. Wykuwat wie-
le sprzetow codziennego uzytku dla mieszkancow Rossel i sasiednich wiosek i przyjmowal
zaplate tylko od tych, ktorzy sami mu ja oferowali; nie bral ani grosza od ubogich rodzin,
ktore nie mogty sobie na zakup pozwoli¢. To, co zarobil, i tak wystarczalo mu na utrzyma-
nie, a tych, ktérzy nie mogli mu odplaci¢ ani brzeczaca moneta, ani w inny sposob, zapew-
nial szczerze, ze wystarczajacym wynagrodzeniem jest dla niego rados¢ z pracy.

Stawa Miedzianorekiego siegala coraz dalej i dalej, az pewnego dnia uslyszal 0 nim
dostojny ksiaze, ktorego miecz zostal strzaskany w bitwie. Ksiaze pozbieral kawalki ostrza,
lecz nie wszystkie, jednego bowiem nie udato mu sie znalez¢ i od blisko szesciu lat poszuki-
wal wéréd swoich podwiadnych kowala, ktory potrafitby wykuc brakujacy element. Postano-
wil wiec uda¢ sie na spotkanie z Miedzianorekim i przekonad, co tez ten kowal cudotworca zrobi.
Pewnego dnia stanat wiec w progu jego domostwa, trzymajac w dloni odlamki miecza.

Miedzianoreki ugoscil go, napoil, jak na goscinnego krasnoluda przystalo, po czym roztozyt przed
soba kawatki metalu, bacznie sie im przyjrzat i rzekl:

- Sprobuje przekué miecz Waszej Ksiazecej Mosci.

I wziat sie do pracy. Pracowal ciezko i dlugo, caly dzien, noc i jeszcze jeden dzien pocit sie nad paleniskiem i przy ko-
wadle, przetapial ostrze, kut je i formowal, az niewiele brakowato, by zemdlal z wysitku. Wreszcie skonczyt i kazat zawia-
domic¢ ksiecia.

Ksiaze przyjechat wiec do Rossel, wzial przekuty miecz i ciat z calej sily stary pniak na podwérzu kuzni (po dzi$ dzien na
pniu wida¢ gleboka blizne). Ostrze weszlo gleboko w drewno — i nie peklo, Miedzianoreki przekut je bowiem solidnie. Wy-
chwalajac kowala pod niebiosa, ksiaze w podziece za jego trud obsypat go zlotem. Ten zas, ciekaw, jak wyglada zloto, ktére-
go nigdy przedtem nie widzial, zajrzat do sakiewki, wyjat z niej monete i podniést do oczu. Kiedy rozbtysta w stoncu, zdawa-
o mu sie, Ze w zyciu nie ogladat czegos piekniejszego; urok najcudniejszych kobiet z Rossel zblakt w blasku zlota.

Od tej pory Miedzianoreki pozadat juz tylko ziota, Zeby cieszy¢ nim oczy, przesypywac je miedzy palcami i noca klas¢
sie na nim spac.

Zaczat pracowac jak szaleniec, za wszystko zadajac zaplaty w zlocie. Odmawial tym, ktérzy nie mogli zaplaci¢ - nie wy-
kuwat juz dla nich gwozdzi, plugéw i siekier. Pracowal bez wytchnienia, ale tylko dla szlachty i zamoznych kupcow; pra-
wie przestal jeS¢ — wystarczaly mu tylko porwane w przelocie, nad ranem, przypadkowe kaski. Przestat tez normalnie sy-
piaé, wystarczaly mu bowiem krotkie drzemki, w jakie zapadal miedzy jednym uderzeniem miota a drugim. Az w koncu
ktéregos dnia, wyrwany z takiej drzemki, stwierdzil, ze wcale nie jest juz szczesliwy. Spojrzal w dél, na sztylet, ktory na
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kowadle przybieral dopiero ksztatlt, 1 zrozumial, ze zapomnial, co teraz powinien zrobi¢; miedzy jednym tchnieniem a dru-
gim zapomnial, jak wykuwa sie bron.

Zaburczalo mu w brzuchu i przemknelo przez mysl ze powinien cos zjesé; jak zje, z pewnoscia przypomni sobie tajniki
kowalskiego rzemiosla. Udal sie wiec do spizarni, lecz zastal ja kompletnie pusta; zajrzat do stojacego na stole dzbanka
z winem i przekonat sie, ze jest pusty. Wyczerpany i zdumiony rzucit sie na 16zko, ale natychmiast zerwat sie z okrzykiem
bolu — toze bylo pelne brunatnych woreczkow, pelnych czegos twardego, co uwieralo nieprzyjemnie, kiedy sie polozyt.
Otwarlszy jedna z sakiewek, wyjal z niej sztuke zlota.

Zaslepiajaca mgielka ustapila mu sprzed oczu, gdy pomyslat: Coz ja najlepszego robie? Mam mndstwo zlota, wiecej, niz
mogtbym sobie zamarzy¢, nie mam jednak co jes¢ ani pic¢, nie mam tez gdzie spac. Mogibym kupié jadto i napoj od sasiadow,
lecz kto zechce mi cos sprzedaé? Mnie, ktorym cheiat tylko zlota i gardzit tusciutkim kurczakiem czy garscia miedziakow?

Posmutnial kowal, gdy wspomnial wszystkich swoich przyjaciot, ktorvch odtracit, gdy nie mogli zaptaci¢ mu ztotem.

Tej samej nocy, gdy wszyscy posneli, a w wiosce nie palila sie juz zadna swieczka, Miedzianoreki przeszed! po calvm
Rossel od drzwi do drzwi, na kazdym progu skladajac sakiewke pelna ztotych monet. Wréciwszy do kuzni, rzucil sie na
miekkie, cieple 16zko, w ktorym zostal juz tylko jeden woreczek - zachowat go dla siebie, na wypadek gdyby pewnego
dnia zabraklo mu pracy.

Kiedy mieszkancy wioski ujrzeli dary kowala, od razu wybaczyli mu niedawna checiwosé i opryskliwosé, Miedzianoreki
zas$ od tego dnia wykuwat dla nich wszystko, czego potrzebowali, i jak prawdziwy krasnolud cieszyl sie z wykonywanej
pracy. Nigdy jednak nie zgodzil si¢ juz przyjac zaplaty w ztocie.

O STOSUNKU KRASNOLUDOW DO INNYCH DAWCOW IMION

Dawcy Imion rozmilowani w kwiecistych mowach i doskonatych manierach - czyli przede wszystkim elfy i t'skrangi —
czesto dopatruja sie w powsciagliwosci krasnoludoéw umyslnej urazy dla ich wyrafinowanych zmystow. Nic bardziej bled-
nego: krasnolud ma z natury praktyczny umysl i nie widzi potrzeby wyraza¢ swej przyjazni czy szacunku w przesadnie
wyszukanych stowach. Kiedy ma ochote pokaza¢ prawdziwe dworskie maniery, i tak postuzy sie jednym stowem tam,
gdzie inni uzyliby dziesieciu — i uzna, ze to w zupelnosci wystarczy. Elf, ktory chee okazaé szacunek zamoznemu kupcowi,
zwroci sie do niego mniej wiecej tak:

- Wasza szlachetna szczodrobliwosé, ktory ozdabiasz Swiat swymi darami.

Krasnolud z nie mniejszym szacunkiem ograniczy sie do , Panie”. Wlasciwie sama lakoniczno$é zwrotu jest dodatkowym
komplementem, gdyz daje do zrozumienia, iz czas jego adresata jest zbyt cenny, by miat on wystuchiwac¢ préznych pochwal.

Z pewnoscia nikt, kto zaznal u krasnoludéw przyjaznego przyjecia, nie zarzuci naszym ,starszym braciom” braku do-
brych manier. Goscinnos¢ urasta u nich niemal do rangi religii. Nawet jezeli wpadniemy dostownie na pie¢ minut, gospo-
darz czuje sie zobowiazany namowic nas na krotki poczestunek; kiedy na ulicach Wielkiego Targu uda nam sie zaznajo-
mic z ktéryms z jego krasnoludzkich mieszkancow, nie omieszka on podzieli¢ sie z nami, jesli tylko ma przy sobie cos do
jedzenia i picia — jezeli nie ma nic, z pewnoscia zaprosi nas na kolacje w najblizszym tygodniu. Dzielac sie positkiem z go-
Sciem, krasnolud zgodnie ze zwyczajem powinien poda¢ mu to, co ma najlepszego. Sam moze nawet obejs¢ sie smakiem,
gdyby okazalo sig, ze strawy jest niewiele, a gos¢ ma ochote na wieksza porcje: nie zaspokoic jego apetytu oznaczatoby
umniejszy¢ znaczeniu jego osoby, a to bylby prawdziwy dyshonor dla krasnoluda.

Kodeks goscinnosci wymaga rowniez od gospodarza, by wypytac goscia o rodzine, przyjaciol, sasiadow, interesy i pla-
ny na przyszlos¢, przy czym wielu Dawcow Imion moze uznac te pytania za natretne i zbyt osobiste. Nawet ja sam, kiedy
" Merrox poddal mnie takiemu wypytywaniu w nader przyjaznej atmosferze, nad dzbanem piwa i kawatkiem golebiego pa-
sztetu, poczulem sie nieswojo; ba, z poczatku bylem wrecz urazony, co ludziom czesto sie zdarza w takiej sytuacji. Stara-
my sie zachowac dla siebie wiele sposrdd tego, o co krasnoludzki gospodarz czuje sie zobowiazany zapytaé. Dopiero gdy

uswiadomilem sobie, ze przeciez siadlem do stotu z Merroxem takze po to, by poznac zwyczaje jego ludu, zdolatem po-
wiciagnac gwaltowna, instynktowna reakcje, ktéra z pewnoscia gteboko by go zranita; bytby zalamany, gdyby dowiedzial
sig, 1z w moim mniemaniu jego pytania sa niegrzeczne (przepraszam cig z calego serca, Merroksie; nie kazalbym ci czytac
tych przykrych slow, gdybym umial opisac krasnoludzki obyczaj inaczej niz z wlasnego doswiadczenia).

Raclajalco dar

Krasnoludy maja nature szczodrych ofiarodawcow, a najchetniej udzielaja innym dobrych rad. Ta wiasnie cecha charak-

teru najszybciej sprawia, ze Dawcy Imion traca cierpliwos¢ w obecnosci krasnoludéw, ku ich nieopisanemu zdumieniu:
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kazdy przeciez wie, ze ich rady sa przydatne, praktyczne i - przede wszystkim - sluszne. Dlaczego wiec niektorzy sie
obrazaja? To tylko prezent, jaki starszy brat mogliby ofiarowac mlodszemu.

Tu wlasnie dochodzimy do sedna sprawy: krasnoludy uwazaja sie za starszych braci wszystkich innych ras i czuja sie
zobowiazane przy kazdej okazji dzieli¢ sie z nimi swa madroscia i doswiadczeniem. Gleboko wierza w wartos¢ wlasnych
slow — nie bez powodu zreszta, bowiem najczesciej ich rady sa bardzo rozsadne. Sek w tym, ze krasnoludy zwykle nie ro-
zumieja, dlaczego ich protekcjonalny stosunek do innych ras moze by¢ dla kogos nieprzyjemny. Kiedy zas Dawcy Imion
reaguja ze zrozumiala skadinad irytacja, krasnoludy czuja sie, jakby ich ofiarowany bezinteresownie dar cisnieto im z po-
wrotem pod nogi. Obie strony czuja sie wiec urazone i zranione, gdy tymczasem nikt nie miat ztych intencji.

Staratem sie wyjasni¢ moim krasnoludzkim przyjaciotom, jak czujemy sie my, inni Dawcy Imion, gdy kto$ nieproszony
podsuwa nam dobre pomysly — niestety, niewiele z tego wynikalo. Nikt nie lubi dowiadywac sie od obcych, jak powinien
sie zachowywaé, lub, co jeszcze gorsze, wystuchiwac poniewczasie, jak nalezalo postapi¢. Moi przyjaciele nie potrafili tego
zrozumied, lecz z oélim uporem przytaczali niezmiennie jeden argument: ich rady sa stuszne i rozsadne, totez nie nalezy
sie 0 nie obrazaé. Nie rozumieja, ze stusznos¢ ich stow tylko wzmacnia przykra wymowe urazy. Trudno bedzie im walczy¢
z rozpowszechniona opinia, ze sa sklonne do popadania w blogie samozadowolenie i potepiania innych.

O KULTURZE KRASNOLUDZKIEJ

Tym, co odréznia poszczegdlne rasy Dawcow Imion, sa ich zwyczaje i tradycja. W tym rozdziale mojego traktatu cheial-
bym wiec przyblizy¢ czytelnikowi najwazniejsze krasnoludzkie obyczaje i ceremonie, przedstawi¢ ich poglady na sztuke
oraz pokrotce zaja¢ sie rozwojem ich jezyka i systemu prawnego, ktére w znacznej mierze uksztaltowaly ich kulture.

O PRACY ARTYSTYCZNEJ | RZEMIOSLE

Zaréwno cztonkowie mojej rasy, jak i niektérzy inni Dawcy Imion — wezmy za przyklad orki czy trolle — uwazaja rze-
miosto i prace artystyczna za dwa odrebne przejawy dziatalnosci. Tylko prawdziwe dziela sztuki musza by¢ mile dla oka;
przedmioty codziennego uzytku powinny spetniac¢ swoje funkcje, lecz ich piekno nikogo nie interesuje. Latwo wiec wycia-
gnad¢ wniosek, ze przedmiot uzyteczny nie moze by¢ ozdobny, gdyz ornamenty niejako z definicji sa niepraktyczne.

Zdaniem krasnoludéw przedmiot, ktéry ma byé uzyteczny, powinno rowniez cechowa¢ wspaniale wykonanie, a kazde
dzielo sztuki ma mieé swoje zastosowanie, ktore niekoniecznie musi by¢ oczywiste na pierwszy rzut oka. Wytwor rak rze-
miesInika, nawet najbardziej ozdobny i wyrafinowany, ma latwe do odgadniecia przeznaczenie; pozytek plynacy z dziela
sztuki nie jest tak oczywisty i ,namacalny”. Na przyklad miecz z ozdobna, misternie kuta rekojescia, jest wytworem rze-
miosta, poniewaz stuzy wlascicielowi w konkretnym celu — do obrony przed nieprzyjacielem, natomiast wiersz jest two-
rem artystycznym, gdyz zamiast praktycznego zastosowania ma przekazac czytelnikowi pewna mysl, opisac jakies zdarze-
nie badz po prostu potwierdzi¢ mistrzowskie opanowanie jezyka przez poete.

Mimo nader praktycznej natury krasnoludy wysoko cenia sztuke i nie brakuje wérdd nich utalentowanych muzykow,
malarzy, rzezbiarzy i poetow. Rzecz w tym, ze sztuka krasnoludzka usituje uczyé, podczas gdy sztuka innych narodéw
moze czasem stuzy¢ czystej rozrywce lub tylko dostarcza¢ wzruszen. Napisana przez krasnoluda piesn prawie zawsze be-
dzie zawierala konkretny moral, zamiast ograniczac sie do pobudzenia emocji stuchacza, jak ma to miejsce w piesniach el-
fow. Krasnoludzkie dziela sa najczesciej bardzo ztozone i wyrafinowane, bowiem w ten sposéb artysta pokazuje Swiatu
swa bieglo$¢ w operowaniu nutami, stowami czy pedzlem. Faktem jest, Ze piesniom czy obrazom naszych ,starszych bra-
ci” brakuje moze subtelnosci poréwnywalnej ze sztuka elféw i wietrzniakéw, ale moim zdaniem i tak nieskonczenie prze-
wyzszaja one proste, toporne wytwory trolli i orkéw.

O RYTUAKACH ZNACZACYCH UPKYW CZASU

Podobnie jak inni Dawcy Imion, krasnoludy réwniez odmierzaja wazne etapy w swym zyciu, odprawiajac uroczyste ry-
tualy. Opisze wiec najwazniejsze z nich — ceremonie ku czci narodzin, nadania Imienia oraz uroczystosci posmiertne.

W przeciwienistwie do innych ras krasnoludy nie wyrézniaja w zaden szczegélny sposéb momentu osiagniecia petnolet-
nosci — po prostu od szesnastych urodzin czlonek ich spolecznosci uwazany jest za doroslego. Przez pierwszy rok dorostosci
zajmuje sie budowa wlasnego domu i zaczyna prace zawodowa; ci sposréd krasnoludéw, ktérzy chea zostac adeptami, naj
czeéciej w tym wiasnie okresie rozpoczynaja szkolenie. Ze stéw moich krasnoludzkich przyjaciét wynika, Ze lato spedzone
z dziadkami w wieku pietnastu lat wystarczajaco potwierdza nowy statut mtodzienica i dodatkowe ceremonie sa zbedne.




O narodzinach i ich szczcgélngch rocznicach

Mimo ze narodziny dziecka sa dla krasnoludéw réwnie wielkim $wietem, jak dla innych Dawcow Imion, samego przyj
Scia potomka na swiat nie obchodzi sie zbyt uroczyscie. Wszystkie ceremonie odkladane sa na pozniej, do momentu gdy
niemowle skonczy miesiac. Zwyczaj ten — podobnie jak upamietnienie dziesiatych urodzin — wywodzi sie z pewnego szcze-
golnie trudnego okresu w dziejach krasnoludéw, ktéry mial miejsce na krétko przed najwiekszym nasileniem sie Pogromu.

Wtedy to w krolestwie Scyty rozszalala sie tajemnicza epidemia, ktéra prowadzita do $mierci dziecka, zanim skoniczyto
pilerwszy miesiac zycia; jezeli wiec niemowleciu udalo sie przezy¢ miesiac, rodzina mogla odetchnac z ulga, bo wiadomo bylo,
ze teraz nic mu nie grozi. Od tej pory krasnoludy obchodza ten dzien uroczyscie, jako wspomnienie owych czaséw i nadziei.

Dziesiate urodziny maja podobnie zlowr6zbna tradycje. Mniej wiecej w tym samym czasie, w krasnoludzkim krélestwie
lezacym na dalekim potudniu (jego nazwa nie zachowala sie w relacjach, ktére do nas dotarly), dzieci wieku od siedmiu
do dziesieciu lat zaczely masowo popadac w obled i popelnia¢ samobojstwa. Jesli jednak dziecko dozylo dziesiatych uro-
dzin, obled ustepowat, a wspomnienia owych trzech okropnych lat zacieraly sie w Swiadomosci mlodego krasnoluda. Nic
dziwnego, ze dziesiate urodziny réowniez urosty do rangi symbolu zwyciestwa zycia nad $miercia.

(@) zwgczajach zwiazangch z nac]cjécicm Smierci

Kiedy stary krasnolud poczuje, ze Smier¢ puka do drzwi, rozdziela posiadane przedmioty pomiedzy zyjacych cztonkéw
rodu. Sadzac po dawniejszych zapisach, niegdy$ ofiarowanie to mialo wylacznie ustna forme i wchodzito w sklad ceremo-
nii pozegnalnej, podczas ktérej rodzina zbierala sie przy tozu $mierci seniora, on za$ przemawiat do kazdego po kolei.

Z czasem jednak spory wynikajace poZniej z kwestii interpretacji stéw zmartego doprowadzily do zapisywania jego woli
w postaci oficjalnego dokumentu. Umierajacy krasnolud wybiera sobie rowniez obiekt, ktéry ma zosta¢ pogrzebany wraz
z nim; czesto jest to jaki$ przedmiot wzorca.

Ostatnia pozostatoscia pierwotnego rytuatu jest tradycja przekazania najmtodszemu wnukowi lub prawnukowi narze-
dzi, ktérymi umierajacy postugiwal sie w codziennej pracy. Czesto sa to pierwsze przybory, jakimi postuguje sie mtody
rzemieslnik i moga zdeterminowa¢ wybdr przyszlej kariery. Wedlug legendy tradycja ta wywodzi sie ze Scyty. Na tozu
$mierci jeden z najwybitniejszych krolewskich snycerzy przekazat swoje narzedzia najmlodszej prawnuczce, méwiac:




~ Tymi narzedziami zbudowatem zycie wlasne i calej mojej rodziny. Daje i je, bys budowata dla siebie i dla tych,

ktorych kochasz.
Po dzi$ dzien krasnoludy wypowiadaja te formule, oddajac bezcenne przybory w rece dzieci.

O nadawaniu Imion dzieciom

Tydzier po uroczystych obchodach pierwszego miesiaca rodzina dziecka wraz z najblizszymi przyjaciotlmi gromadzi sie
na ceremonii nadania mu Imion. Czlonkowie rodziny aktywnie uczestnicza w uroczystosci i wraz z przyjaciélmi pelnia role
swiadkow. Rytuat rozpoczynaja rodzice, oglaszajac gosciom petne Imie dziecka, skladajace sie zdwoch jego wiasnych oraz
,nazwiska” (Imienia rodu). Nastepnie kazdy, poczawszy od matki, bierze dziecko na rece i wypowiada glosno jego Imie
oraz laczacy go z niemowleciem stopien pokrewienstwa, po czym opisuje, w jaki sposob dziecko przyczyni sie do.rozwoju
rodu i wezmie udzial w ksztattowaniu jego losow. W wiekszosci wypadkow formula ta brzmi mniej wiecej tak:

— Jestes (imie dziecka), synem (imie matki) i (imie ojca), a zatem moim (stopien pokrewienstwa). Wraz z calym twoim
pokoleniem wzmocnisz nasz réd, podobnie jak uczynil to wezesniej twoj ojciec, jako i ja uczynilem przed nim, a przede
mna i méj ojciec. Tworzac rodzine, przyczynisz sie do jej pomyslnosci.

Pierwsze z Imion wybieraja rodzice, drugie za$ - jedno z dziadkow, opiekujace sie dzieckiem. Zwykle Imie rodowe jest
wspolne dla dziecka i rodzicow, rzadziej zdarza sie, by niemowle odziedziczylo je po dziadkach.

Istnieje rowniez tradycja, szczegdlnie popularna w Throalu, by Imie dziedziczy¢ po ojeu: ojcem kréla Varulusa I1I byt
Varulus II, dziadkiem za$ Varulus I.

Warto w tym miejscu zauwazyc, Ze Varulus 111 ztamat t¢ tradycje, nadajgc sweniu synowi Imig ,Neden”.
Q — Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

O TYM, JAK BLISKIE ZWIAZKI Z ZIEMIA KSZTAKTUJA ZACHOWANIE

Opisalem juz, w jaki sposob cechujaca krasnoludy blisko$¢ ziemi wplywa na wyb6r miejsca zamieszkania oraz sposéb
budowy doméw. Nie sa to jedyne jej przejawy, zas z pozostalych wymieni¢ nalezy przede wszystkim wrodzona nieche¢
do podrézy morskich i powietrznych oraz do jazdy wierzchem. Na grzbiecie konia czy na pokladzie statku krasnolud nie
czuje ziemi pod stopami i ten brak kontaktu potrafi by¢ nader nieprzyjemny. Mozna wrecz odnies¢ wrazenie, iz krasnolud
musi mie¢ kontakt z ziemia, by nie mie¢ watpliwosci, ze ona naprawde istnieje.

Zdarzaja sie, rzecz jasna, i takie krasnoludy, ktorym udaje sie zwalczy¢ owa nieufnos¢ wobec morza, powietrza czy
wierzchowcdéw. Sam znatem krasnoludzkich Kawalerzystéw, Powietrznych Zeglarzy, a nawet Powietrznych tupiezcow.
Ze wzgledu na niepozorna posture, jezdzcy wola czesto dosiada¢ mocno zbudowanych, wytrzymatych kucykow niz pel-
nokrwistych koni; zdarza im sie rowniez jezdzi¢ na duzych nielotach, zwanych huatami.

O ZNACZENIU JEZYKA | PRAWA

Krasnoludy traktuja stowo — zaréwno pisane, jak i méwione - z ogromnym szacunkiem. Jesli krasnolud co$ ci obieca,
mozesz by¢ pewien, ze bez wzgledu na okolicznoéci stowa dotrzyma. Ciekawym przejawem owego uwielbienia stow jest
u niektdrych krasnoludéw daleko posunieta nieche¢ do skladania jakichkolwiek obietnic: beda kluczy¢, zwodzi¢ rozmowce
i unika¢ odpowiedzi tak diugo, jak to mozliwe, byle uniknaé przysiegi, ktérej mogliby nie chcie¢ dotrzymac.

Najbardziej jednak cenia pismo, ktore jest dla nich réwnie uswiecone, jak samo zycie. Nic wiec dziwnego, ze piszac
,Ksiege Jutra” najbardziej przyczynity sie do tego, iz Dawcy Imion przetrwali Pogrom. Dzielo to powstato na zamowienie
kréla Varulusa I na krétko przed najazdem Horroréw i z poczatku mialo petni¢ funkcje elementarza, z czasem jednak roz-
roslo sie i wzbogacilo o legendy, bajki, podania i mnéstwo praktycznych informacji, ktére krasnoludy wprost uwielbiaja
gromadzi¢ i kodyfikowac. Znalazly sie wiec w , Ksiedze Jutra”, zalecenia jak budowaé domy, hodowa¢ zwierzeta i upra-
wiac ogrody; zamieszczono w niej takze opisy wszelakich rzemiost oraz wazny element wiedzy magicznej, ktory Theranie ‘
utajnili przed mieszkancami Barsawii: jak sprawdzi¢, czy Pogrom juz sie skonczyt.

Jakﬁzgk throalski H'cdnoczy} Barsawie
,Ksiega Jutra” przyczynila sie rowniez do rozpowszechnienia jezyka krasnoludéw w calej prowincji. Jezyk, ktory dzi$
znamy jako throalski, rozwinat sie z dwoch starszych, blisko spokrewnionych dialektéw: jednym z nich postugiwali sie
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) Scytyjezycy, drugim zas — mieszkancy na wpét zapomnianego miasta-panstwa Ysdragyl. Ele-
OSKARZENIA SA BCEZ- . 1 . P .. . . \ i P -
menty obu tych jezykéw do dzis bez trudu mozna wychwyci¢ w mowie Throalu.
POOSTAWNE. JAK stu- . - - ) ; T . . .

) Nowoczesny throalski zaczat zdobywacé popularnosé juz pod rzadami Imperium, kiedy to
SZNIE ZAaUuwazyt T i . . . . 2 i o i B
krasnoludy w imieniu Theran zarzadzaly Barsawia. Wielu historykow — i laikow — krytykuje je
UCZONY AUTOR TRAK- . o . . - ; s i i ; ; oL
. za to i stawia w jednym rzedzie z okupantami. Mimo iz rozumiem uczucia, ktére dyktuja in-
TATU, ZROBILISDMY 10, . . . . . :
nym Dawcom Imion taka ocene, to jednak uwazam ich oskarzenia za bezpodstawne. Trzeba
CO ZAWSZE: ZE€ WSZY- N P . . . 5 . ;
) przyznac, ze sprawnie rzadzac Barsawia, krasnoludy zdotaty oslodzi¢ nam wszystkim niewo-
stkich sik stuzylt- ) cL Lo . e X i o .
le, a zwlaszcza zlagodzic ciosy theranskiej tak zwane; sprawiedliwosci. Sadze, ze zadaly sobie

po prostu pytanie (jakze dla nich charakterystyczne), jak najlepiej moga przystuzy¢ sie Barsa-
wii, po czym doszly do wniosku, ze wspolpraca z Imperium da im mozliwosé zlagodzenia

SAYY BARSAWIL,
- MERROX

. theranskiego jarzma, przygniatajacego karki wszystkich mieszkancow prowingji. Innymi stowy
NIEKTORZY POWIE- ’ -0 - ) )
OzZ1€LIBY. Z€ KRASNO-

Ludy ze€ wszysikich

— oficjalnie stuzyli Therze, faktycznie za$ — Barsawii.
Krasnoludzcy kupcey jako jedni z nielicznych mieli prawo swobodnie przemierza¢ theraiska

. Barsawie, totez poniesli swoj jezyk do wszystkich osiedli i miast. ,Ksiega Jutra” dopelnita roz-
sik stuzviy po pro- . . ; " ; iy

‘ poczetego przez nich dziela. Krol Varulus zazyczyt sobie, aby przygotowano tyle jej egzempla-
STU KrRAsSNOLUdOM — ST T i s j ) N . }
rzy, by starczylo dla kazdej cytadeli i kazdego kaeru. W mrocznych wiekach, spedzonych
jak zwyKlLe. . 5 s : = . Ly . .
‘ opd w ukryciu pod ziemia, throalski awansowat ze zwyklego wspdlnego jezyka do rangi symbolu
- kamacz koscl s . .. PRt : .
i wszystkich rzeczy, ktére utracono wraz z nastaniem Pogromu — stonca, gwiazd, lagodnego wia-
Z KRATAS .y L : : 3
tru i cieptych wiosennych nocy. Opanowanie go stalo sie sposobem na poznanie utraconych cu-

dow Swiata, ktory istnial na powierzchni ziemi, sposobem rozswietlenia wiekowych mrokéw
plomykiem nadziei na lepsza przyszios¢. Kiedy za$ Barsawianie wyszli z kaerow, po raz pierwszy w dziejach mowili
wspolnym jezykiem, dzieki czemu latwiej mogli dojs¢ do porozumienia. Gdy wiec Theranie wrdcili do swej naj

wiekszej prowingji i sprowadzili do niej machiny wojenne, jej mieszkancy zjednoczyli sie
w obronie krolestwa, ktdre pierwszy raz pozwolilo im poczué, Ze stanowia jednosé.

O rozwoju throalsldcgo prawa

Wsrod krasnoludéw nigdy nie brakowato uczonych mezow, ktorych dzieta objety juz
niemal wszystkie mozliwe tematy - od magii, przez medycyne, az po metalurgie. Krasno-
ludzka literatura, na ktéra skladaja sie glownie bajki i opowiesci o herosach, zyskala sobie
niemale uznanie, tymczasem poezja niestety zostala zaniedbana i to z przyczyn, ktére nie do
konca rozumiem. Owszem, istnieja wsrod krasnoludéw poeci, jest ich jednak jak na lekar-
stwo, a szkoda, gdyz bieglos¢ w postugiwaniu sie rodzimym jezykiem z pewnoscia pozwolitaby
im doréwnac elfom. Ale i tak najwieksza stawe przyniosto krasnoludom opracowanie barsa-
wianskiego kodeksu praw.

Dla nas, ktorzy zyjemy w wieku o$wiecenia, istnienie krasnoludzkich praw i wymiaru spra-
wiedliwosci jest czyms oczywistym. Jednakze pod rzadami Theran przecietny mieszkaniec naszej
krainy nie mial co marzy¢ o sprawiedliwosci. Mroczne wieki Pogroniu zmusily naszych cie-
miezcOw jednak do odwrotu i schronienia sie na rodzimej wyspie, a przez ten czas krasno-

ludy z Throalu stworzyly system prawny, w ktérym zakazuje sie okrutnego procederu

niewolnictwa i po raz pierwszy wprost stwierdza, ze wszyscy Dawcy Imion sa sobie
réwni. Niemal od chwili zamkniecia Throalu w 1050 roku Varulus I, a po nim takze
jego syn, Varulus II, prowadzili diugie dysputy z medrcami, filozofami, zolnierzami,
rzemieslnikami i rzesza innych mieszkaricow Barsawii w nadziei na stworzenie
podwalin praw, ktoére pomoga w odbudowie zniszczonej podczas Pogromu prowin-

qji. Tak zwana ,, Wspodlna D. klaracja”, ostatecznie spisana za panowania Varulusa II

w 1270 roku, obejmuje wszelkie aspekty krasnoludzkiego wymiaru systemu prawne-

go — od wzniostych idei, przyswiecajacych jego twércom, po wysoko$¢ odszkodowan,

jakie rolnik ma wyplaci¢, gdy jego prosieta stratuja mloda kukurydze na polu sasiada.
Kiedy Theranie wrocili upomnie¢ sie o Barsawie, wszyscy jej mieszkancy staneli takze
w obronie throalskiego kodeksu.




Wiekszos$¢ Barsawian wie, ze Wspdlna Deklaracja jest dzielem Varulusa II; mato kto jednak zdaje sobie sprawe, ze opie-

ra sie ona w gléwnej mierze na scytyjskich tekstach prawniczych, ktore powstaly na kilka stuleci przed Pogromem. Varu-
lus [ w porozumieniu ze swymi doradcami uznal owe traktaty za znakomity punkt wyjscia do dyskusji na temat prawa,
ktére chciatby sam wprowadzi¢. Na razie nie odkryto ani jednego pelnego egzemplarza scytyjskiego kodeksu. Ja sam przy-
padkiem natknalem sie na jego fragment — niezbyt zreszta czytelny — w Wielkiej Bibliotece Throalu; dotarlem rowniez do
kilku innych wyjatkdw, spisanych przez Varulusa Il z pamieci. Sa to jedyne znane pozostalosci oryginatu.

Co ciekawe, nazwa, jaka krasnoludy okreslaja siebie w starozytnym jezyku ysdragyl, znaczy ,lud ksiegi”. Wiekszos¢
z nich sadzi, ze chodzi tu o, Ksiege Jutra”, lecz istnieje rowniez inne, scytyjskie thumaczenie owego okreslenia: ,lud pra-
wa”. Moim zdaniem oba te okreslenia doskonale do krasnoludéw pasuja, natomiast , ksiega”, o ktérej mowa w pierwszym

z nich, to nic innego jak oryginalny kodeks scytyjski.
O FASCYNUJACYCH KHAVRO’AMACH

Niemal w kazdym krasnoludzkim osiedlu, od krolestwa Throalu poczawszy, na najmniejszej wioseczce konczac, znaj-
duije sie kilkoro khavro’amow. Stowo , khavro’am” pochodzi z jezyka staroscytyjskiego i oznacza, w przyblizeniu, , uczo-
nego”. Zrédlowy wyraz , khav'r” thumaczy sie jako ,czytac” i khavro’amowie rzeczywiécie duzo czytaja: praktycznie kaz-
da chwile na jawie poswiecaja nauce, przekopujac sie przez nagromadzone na przestrzeni wiekow tomiszcza i komentarze,
ktéryeh autorzy dawno odeszli z tego swiata. Kiedy zmecza sie czytaniem, zasiadaja w kregu i dyskutuja o tym, czego sie
dowiedzieli, przy czym kazdemu wydaje sie, ze tylko on jeden pojat prawdziwa istote rzeczy. Dysputy koncza sie zwykle
klotniami i chrypka, po czym wszyscy wracaja do lektury, by dopiero przed switem na krotko polozy¢ sie spac.

Khavro’amowie maja pewien ulubiony element stroju — plasko scieta czapeczke z miekkiego materiatu, w ktora wszyto
kawalek pergaminu. Na pergaminie khavro’am wlasnorecznie wypisuje fragment traktatu, ktéry, jego zdaniem, wywart
najwiekszy wplyw na jego nauke i sposob myslenia. W miare jak poznaje nowe teksty, moze zastapic¢ pergamin cytatem
z innego dziela. Majac swoje motto zawsze pod reka, khavro’am uwaza, ze stowa mistrza beda dla niego inspiracja przez
caty czas, nawet gdy jego umyst zbladzi na inne sSciezki.

Khavro’amowie po$wiecaja sie zwykle jednej, wybranej dziedzinie wiedzy — na przyklad prawu, historii krasnoludow,

lingwistyce czy teorii jubilerstwa. Uwazaja swoje studia za Swiety obowiazek, gdyz staraja sie pozna¢

P ”///)' __przeszlos¢ i terazniejszos¢, by wszyscy Barsawianie mogli budowaé lepsze jutro. Z tego tez wzgledu
x \'\} & //’/ L spisuja swoje przemyslenia, by staly sie pozywka dla innych umystow.
? ‘ % ] Ly Wiekszoé¢ krasnoludzkich medrcow jest khavro’amami lub przynajmniej

z nich sie wywodzi, a pono¢ nawet ci, ktérzy odchodza, nigdy nie przestaja
T

/ sie uczy¢. Oto cieszaca sie wérod nich spora popularnoscia opowiesé
x /ITiQ\//’ o Corbym Dellocku, ktéra Swietnie zilustruje moj wywod.
/X Y

/& Dnch Corby ego Dellocka

/ Corby Dellock byt madrym, mtodym krasnoludem, tak madrym, ze

&\\2"1 /\,
Aol / Y/, zanim skonczyl szesnascie lat, przeczytat cale ,Magiczne pryncypia
@f . Koligina” i ,,Przypowiastki Czerwonego Byka, ku przestrodze spisa-
N ne”. Potrafit catymi godzinami czytad i wcale sie tym nie meczyl, a na
$wiece wydawal tyle miedziakow, Ze jego rodzice mieli klopoty

z utrzymaniem domu. Byli jednak z Corby’ego dumni i nigdy nie usly-
szal od nich zlego stowa.

Pewnego dnia Corby rozpart sie wygodnie w fotelu, by oderwac na

T— chwile oczy od ksiazki, i ujrzat przez okno Turlo, swojego sasiada,
= ——>)  ktory orat pole. Turlo byl krzepkim miodzienicem — mocnym jak drze-
"y wo ispalonym przez stonice na braz niczym laskowy orzech; miat tez
dzwieczny glos i szelmowski btysk w oku. Spiewal wlagnie piesi milo-
sna, drepczac krok w krok za ciagnacym ptug wiernym osiotkiem i roz-
mysélajac o ukochanej, ktéra za miesiac miat poslubic.
Corby lubit te piosenke, totez wkrétce przylaczyt sie do Turlo
w Spiewie. Wstyd mu sie jednak zrobilo, Ze ma taki piskliwy, zgrzytliwy
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glos i urwal w polowie refrenu. Po-
patrzyt jeszcze raz na Turlo, a po-
tem wstal i przejrzat sie w lustrze.
Znow zerknal na oracza, podziwia-
Jac jego mocne nogi, napiete z wysit-
ku plecy i opalona skdre, a potem
przeniost wzrok na swoje odbicie

1 zobaczyl chude nozki, watte ra-
miona, zapadnieta piers i skére bla-
da jak Swieza Smietanka. Zrozumiatl,
ze czytanie zmeczylo go i ze chcial-
by wyjs¢ na powietrze jak Turlo. Nic
go nie obchodzilo, czy wezmie je-
szcze kiedys ksiazke do rak! Tak oto
niespodziewanie Corby postanowi}

zostaé rolnikiem.

Oczywiscie do czego przylozyl reki, natychmiast szlo nie tak, jak powinno. Zasadzit w ziemi stome z maminej szczotki,
majac nadzieje na obfite sianokosy; sadzit kukurydze przy petni ksiezyca, zamiast poczekaé na noéw; sial gotowane ziarno
w nadziei, ze wzejdzie jak kazde inne; sadzil ziemniaki oczkami do dolu, totez wszystkie pedy strzelaly w dét, wrastajac
coraz glebiej i glebiej w ziemie. Biedny Corby popadl w rozpacz i poszedt do Turlo, by ten udzielit mu rady.

- Hmmm, nie wiem, czy to co$ pomoze, ale pokaze ci, co robie, zanim zabiore sie do siewu i sadzenia - odpart Turlo,
gdy Corby przedstawil mu swoja sprawe, po czym podszedt do malej szafki z ksiazkami, wyjal z niej oprawny w skére
tom i podatl go przyjacielowi.

W Corby’ego jakby piorun uderzyt: to w ksiazce moga by¢ sekrety udanej uprawy roslin? Na wszystkie gwiazdy na nie-
bie, czy nigdy nie uwolni sie od ksiag? Z niechecia przeczytat tytut: , Almanach rolnika”.

— Jesli cheesz, moge ci go pozyczyc¢ - rzekl Turlo. - Tylko za pdzno juz, zeby co$ sadzic. Jeszcze tylko rzepa ci zostata.

Corby zabrat ksiazke do domu, polozyt ja na stoliku i przez tydzien wpatrywal sie'w nia, nie otwierajac. Zerkat cieka-
wie na pole, wbrew rozsadkowi oczekujac, ze co$ sie na nim zazieleni, ale ziemia pozostala réwnie gladka jak skorupa jaj-
ka. Wreszcie Corby zacisnat zeby, przygarbit sie i otworzyt ,, Almanach”.

Kartki przelecialy i zatrzymaly sie akurat na rozdziale o uprawie rzepy! Corby przeczytal go uwaznie, stowo po stowie,
a potem wyszedl z domu i zasadzil na polu kawalki rzepy, ktére matka zrzucita na sterte, zeby nakarmic nimi psy.

Rzepa puscita pedy w mgnieniu oka i rosta szybciej i gesciej niz na innych polach w wiosce, a Corby tak peczniat z du-
my, ze zdawalo mu sig, iz lada chwila peknie. A kiedy na jesieni jego okaz zdobyt pierwsza nagrode na dorecznym targu
plodéw ziemi, zemdlatl i trzeba bylo go cuci¢ przez zanurzenie w beczce piwa.

Kiedy zima siedzial z rodzicami przy ogniu, pogryzajac plasterki rzepy, matka zapytala, co zamierza wysiaé na wiosne.

— Jesli nie masz nic przeciwko temu, matko, chciatbym zajac sie sadzeniem najlepszych stow — odpart i tak tez uczynit.

Po dzi$ dzien krasnoludy wspominaja Corby’ego jako znakomitego medrca i najlepszego hodowce rzepy, jakiego znata
Barsawia.

o dgscyplinic W¢c|rowncso Medrca

Niektorzy z khavro’amow, a takze inni krasnoludzcy uczeni, obieraja sobie dyscypline Wedrownego Medrca. Podobnie
jak inni naukowcy, studiuja teksty i pisza do nich komentarze, lecz tylko do momentu, gdy osiagna pierwszy krag swojej
dyscypliny. W tym momencie czytanie i komentowanie przestaje im wystarczad, totez wyruszaja w swiat, by dalej uczy¢
sie nie z ksiag, a z wlasnych przezy¢. Wedrowny Medrzec woli sam wszystkiego doswiadczyé, niz czytaé o przygodach
obcych mu Dawcéw Imion. Zwykle spisuje potem swoje wspomnienia, zeby inni mogli z nich skorzystaé; malo tego, We-
drowni Medrcy pisza wiecej, niz przecietny uczony czyta, $leczac w bibliotekach. Co rok Medrzec wraca do Wielkiej Bi-
blioteki w Throalu, by zostawi¢ w niej swéj dziennik podrézy i inne zapiski oraz wymieni¢ sie opowiesciami o minionym
roku z podobnymi mu wedrowcami.
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O CIEKAWEJ RASIE OBSYDIAN

Napisanie ksiegi o obsydianach z pozoru nie wydaje si¢ by¢ zadaniem trudnyni. Sq przeciez tak samo jak my Dawcanti Iniion, wie-

nty, jak wygladajq i gdzie ich szukac, a wielu z nas ma wsrod nich przyjaciot. Niewiele jednak znamy konkretnych faktdw; czesto za to
styszymy, jak obsydianie uZywajq stow, ktorych znaczenia mozeny si tylko domyslaé: bractwo, Zywogtaz, wynurzenie, snienie.

Zwolatent zebranie uczonych medreow i zatrudnionych w Throalu bibliotekarzy — poprositent o przybycie rowniez moich dobrych
przyjaciot, Karona Folla i Derrata z Vistaine — cheqc si¢ przekonac, co tak szacowne grono nioze niiec do powiedzenia o obsydianach ja-
ko rasie Barsawian. Uzyskana odpowiedz bardzo mnie zaniepokoita, okazato si¢ bowiem, Ze cata nasza wiedza opiera si¢ na zastysza-
nych tu i dwdzie plotkach i opowiesciach. Nie dosc, Ze nie potrafilismy udzieli¢ odpowiedzi na Zadne dotyczqce obsydian pytanie, to
w dodatku nie moglismy dojs¢ do porozumienia w kwestii tego, ktore informacje sq blizsze prawdy.

Co gorsza, w trakcie rozmowy wynikty dalsze watpliwosci. Czy ktod widziat kiedys obsydiariskie dziecko? Gdzie znajduje si¢ Zywo-
gtaz? Czemu obsydianie nie zaktadajq wtasnych wsi? Jak przetrwali Pogrom? Czy naprawde zyjq po tysiqe lat, jak si¢ powszechnie
uwaza? Smutne to, ale wigcej wiemy o dziataniu theraiiskiego konklawe i naturze Wielkich Smokdw niz o naszych bliskich przyjacio-
fach. Faktem jest, ze obsydianie rzadko prowadzq jakies notatki, nadal jednak nie pojmuje, jak to mozliwe, by zgronia-
dzone w Wielkiej Bibliotece informacje byty tak skqpe. Jestent Mistrzen Komnaty Rejestrow i przypadt ni w udziale
obowigzek uzupetnienia tego wstrzqsajocego braku.

Rozestatem wigc postaricéw (obsydian, jak na ironig) na poszukiwanie Domasae, niojego obsydiariskiego przyjacie-

la, Trubadura z zawodu. Cztery miesigee poZniej powiadontiono mnie, Ze Domasae przebywa w Wielkint Targu
i chetnie sie ze mng zobaczy. Spotkalisniy si¢ w Lsnigcej Kuli, najlepszej gospodzie w niie-
Scie; towarzyszyto nii dwunastu skrybéw, a takze Karon Foll, Daron Fenn i Kern Czer-
wonoreki. Jerriv Forrim nie przybyt na spotkanie z powodu choroby. Liczba skrybow
moze si¢ komus wydac przesadzona, lecz obsydianie potrafiq przemawiac cate dnie

i noce bez przerwy, balisnty si¢ wigc, ze jeden czy dwdch pisarzy
nie zdota zapisac ich stow.

Domasae powitat nas w jowialnym
nastroju i niewiele brakowato, Zeby
zmiazdzyt Kernowi dton, kiedy ich sobie
przedstawiten.

- To marzenie kazdego Trubadura, snuc
opowiesci wobec tak szacownej publicznosci, jak wy, pa-
nowie — rzekt. — Jakqz to madros¢ moglent posiqsc, ktora nie stata si¢ jeszcze
waszyn udziatem?

— Nie doceniasz siebie — odpartem. — Wyglada na to, Ze ci, z ktory-
ni spotkanie poczytujesz sobie za zaszczyt, okazali si¢ Zato-
Snie nieporadnymi kronikarzami dziejow twojej rasy.
Many nadzieje, Ze pomozesz nam zrozuniiec nature
obsydian.

Domasae sie rozesniat.

— Coz za proste zadanie. Nie potrzeba sprowa-
dza¢ armii, Zeby poznac te¢ prawde. Obsydianie Zy-
ja po to, Zeby wszystkiego si¢ uczyc, odkrywac na-
ture wszechswiata i starac si¢ jq zrozuniiec. Macie
jeszcze jakies pytania?

Wyjasnitem mu wigc, Ze spodziewalisnty si¢ uzyskac
wiecej informacji, i spytatem, czy mozenty wypytac go
o rozne aspekty obsydiariskiego Zycia. W ciggu nastep-
nych trzech dni Domasae powiedziat nam wszystko, opracz
tego, co chcielismy wiedziec. Mowit o swoich przygodach
w Parlainth, o wyprawie na Pustkowia, o niezwyktych czynach,
jakich dokonat w Urupie z pomocq wietrzniaka intienien Perth
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i jednego grzniotorozca, o niepohamowanej checi sitowania si¢ na reke = tskrangien. Kazde nasze pytanic przypontinato nu coraz to
inng historie; trzeciego dnia pod wieczor balisny si¢ juz dalej pytac.

W pewnyn montencie, niewyspany i zmgeczony bezsensownqg rozmowq, nie wytrzymaten i krzykngtem na mojego przyjaciela:

= Po co opowiadasz nan te brednie?! Chcemy dowiedziec si¢ czegos o obsydianach, a nie o twoich zwariowanych przygodach! Nie
rozumiesz, jakie to dla nas wazne?

Niewzruszony Domasae tylko si¢ rozesniiat.

= Alez przyjacielu, przed trzema dnianii wyjasnitem wam juz prawdziwg naturg obsydian. Dalsze wasze pytania sq bez znaczenia.
Ale chuwileczke, wiesz kiedy ostatiio widziatem tak rozeZlonego krasnoluda? Zaraz wam opowient. ..

Przytaczam t¢ historig nie jako wyttunmaczenie dla ponizszych opowiesci, lecz raczej w charakterze przeprosin dla czytelnika. Skqposc
naszej wiedzy o obsydianach wynika bardziej z natury owego ludu, anizeli = zaniedbania uczonych. Napisanie tego rozdziatu ,,Mieszkaii-
cdw Barsawii” kosztowato nas najwiecej pracy. Rozmazwialismy z obsydianami i ich przyjacictmi; przejrzelismy wszystkie dzienniki, pa-
niietniki i magiczne ksiegi, jakie wpadty nam w rece; przemicrzylisny Barsawie od Jerris do Przyczdtka i od Krwawej Puszczy do Urupy
— wszystko po to, by poznac fakty, legendy i poglady, ktére pozzolq nam ich lepiej zrozumicé. Moge wige tylko przedstawic ostatecziy
wynik naszych wysitkaw z zastrzezenient, iz prawdopodobitie nigdy do koiica nie zrozumienty naszych kamiennych braci.

— z wyrazami szacunku, Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow, drugicgo dnia strassa, 1506 TH

o

Cheiatbym, aby wszyscy czytelnicy wiedzieli, iz w Zadnej micrze nie przytozytem reki do tego zlepka watplizoych donmiemait i za-
styszanych opowiastek. Jestem wstrzqsnigty tym, Ze moi skadingd kompetentni wspdtpracownicy dotaczyli tak staby i poszatkowany
tekst do mojego najiwiekszego dzieta — , Mieszkaricow Barsawii”.

® — Jerriv Forrim, archiwista i skryba Komnaty Rejestrow

PIERWSZE SPOTKANIE Z OBSYDIANINEM

— z dziennika podrézy Kallei Ross, ludzkiej Luczniczki z wioski Gawan

Pierwszego obsydianina w zyciu spotkalam rankiem trzeciego dnia wedréwki. Moi bracia zlekli sie gniewu ojca
i wbrew wczesniejszym obietnicom nie chcieli wyruszy¢ wraz ze mna, postanowitam wiec sama udac sie do Wielkiego
Targu. Kiedy dwie noce wczesniej lezalam wygodnie w t6zku, wydawato mi sie oczywiste, ze w pie¢ dni stane pod brama-
mi Throalu, a tam z pewnoscia znajde kompanow, rownie jak ja zadnych przygdd.

Ranek byt zimny. Zaczynalo mi brakowac jedzenia, a nie bardzo miatam kogo prosi¢ o pomoc. Wygladalo na to, ze ojciec
jednak fmiat racje: bylam tylko naiwna dziewczyna, ktéra pod wplywem kaprysu postanowila wyrwac sie z zapadtej dziury
- w dodatku zbyt mloda, zeby poznac sie na wilasnej glupocie. Zaczynalam z wolna mysleé¢ o tym, zeby wréci¢ do domu
1 stanac¢ przed rozgniewanym ojcem, pogodzic sie z jego zioscia i pogarda sasiadow — gdy ujrzalam kamiennego cztowieka.

Z poczatku naprawde wzielam go za przydrozny glaz. Przykucniety, zwrécony plecami w moja strone, przypominat ra-
czej nieforemna bryle brunatnej, przetykanej rézowymi zytami skaty. Obok lezalo co$, co wzielam za sterte starych tachdw,
jakby ktos poszedt poplywac¢ w lezacym na skraju lasu stawie, a ubrania, pas z mieczem i podrézna torbe rzucit pod ka-
mien. Podesziam ostroznie blizej, ale jakas galazka trzasneta mi pod stopa - na ten dzwiek glaz poruszyt sie i odwrocit do
mnie, ja za$ mialam wrazenie, ze wyrosly mu nagle rece i glowa. Omal nie zemdlatam — tylko najwyzszym wysitkiem woli
zdolalam usta¢ na nogach. Nie mialam pojecia, czy ten niezwykly, Zywy kamien nie zechce mnie skrzywdzi¢, nie moglam
wiec pozwoli¢ sobie na luksus odplyniecia w slodkie mroki zapomnienia. Spojrzeliémy na siebie; jego oczy miaty gleboki,
zloty odcien, jak mieniaca sie w letnim stoficu pszenica, a ja ujrzalam w nich lek réwnie gleboki, jak méj wiasny.

Wyciagnetam przed siebie rece z dlonimi zwréconymi do gory, tak zeby widzial, ze nie mam broni.

- Nie chce cie skrzywdzi¢ — powiedzialam powoli i wyraznie, niepewna, czy tak dziwna istota bedzie w stanie mnie

zrozumied.

Glaz obrzucit mnie jeszcze jednym bacznym spojrzeniem, a potem powtérzyt moj gest.

- Amalek — powiedzial, a jego glos byl niczym grzmot. — Pomozesz mi?

Nie posiadalam sie ze zdumienia: zyjacy glaz nie do$¢, ze umial mowic po throalsku, to jeszcze zdradzit mi swoje Imie!
Nie to prawdziwe, rzecz jasna — nikt nie jest tak glupi, by podawac obcym swoje prawdziwe Imie — ale nawet podanie mi
Imienia, ktérym pozwalat sie nazywac, Swiadczylo o wielkim zaufaniu... Albo pewnosci, ze go nie zranie. Skinelam glowa
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na znak zgody, a wtedy on dat znak, zebym podeszta blizej. Ujrzalam wowczas, ze kleczy przy podiuznym, plytkim zagle-
bieniu w ziemi i usituje je poglebié. Zerknelam niespokojnie na lezace obok zawiniatko, ktére wzielam zrazu za ubrania,
i rozpoznalam w nim zwioki krasnoluda: z plecow sterczalo mu drzewce czarnej strzaly.

- Byl moim towarzyszem — wyjasnit kamienny cztowiek, a w jego glosie brzmiat taki bol, ze chcialo mi sie plakac. - Kie-
dys bylo nas pieciu, ale tylko Rhogam mi zostal. Jego lud grzebie umarlych, wiec i jemu nalezy sie pochowek, ale sity wy-
ciekaja ze mnie jak woda z dziurawego naczynia. Czy pomozesz mi wykopac grob dla Rhogama?

Wtedy dostrzeglam co$ jeszcze, na co wczesniej nie zwrécilam uwagi. Caly lewy bok kamiennego czlowieka, do tej pory
zasloniety przed moim wzrokiem, pokrywata ciemna, gesta, lepka ciecz. Nie wygladala ani nie pachniala tak jak ludzka
krew, ale wyplywata z diugiego i glebokiego rozciecia, ktore ciagnelo sie przez pol tulowia. Bez stowa ukleklam obok i za-
czelam rekoma rozgarnia¢ miekka ziemie.

Poglebilismy grob na tyle, zeby widczace sie po okolicy watahy wilkow nie wywlekly ciala. Sprobowalam przenies¢ do
niego zwloki krasnoluda, ale byty dla mnie za ciezkie. Wreszcie, kiedy przez dobre kilka minut nie udalo mi sie ich
podzwigna¢, kamienny czlowiek wstat, Zeby mi pomdc. Byt ogromny — musial mie¢ ponad dwa metry wzrostu, prawie ty-
le, co niewielki plaskowyz, na ktérym zbudowano nasza wies. Poruszat sie z trudem; chyba bardzo cierpial. Razem prze-
nieslismy ciato, ztozylismy je w mogile i przysypaliémy ziemia.

Kamienny cztowiek stabt z kazda chwila. Zaoferowalam sie, ze zostane z nim, jesli tylko zechce, albo sprowadze mu
uzdrowicielke z Gawanu, ale odmowil, twierdzac, ze tylko zywoglaz moze wyleczy¢ jego obrazenia. Nie mialam pojecia,

0 czym méwi. Podziekowal mi grzecznie, ze Smiertelna powaga, a potem odrzucil wszystko, co mial, zostawiajac sobie tyl-
ko maly, brunatny kamyk z rézowymi zytkami i srebrna manierke. Powiedzial, zebym przyjela reszte jego zapasdw jako
zaplate za trudy, a potem, zanim zdazylam zaprotestowaé, odszed! kulejac w strone lasu i wkrotece zniknat wsérod drzew.

Ja za$ ruszytam dalej — do Wielkiego Targu. Jakze moglabym zawrdci¢ do Gawanu, jesli otaczal mnie cudowny swiat,

w ktorym nawet kamienie ozywaly?

O NATURZE OBSYDIAN

— fragment ,,O kamiennych ludziach Barsawii”, traktatu znanej elfickiej uczonej, Morweny Zrédlanej Wody, z roku
1499 TH

Opisanie natury owej niezwyklej, cudownej rasy istot, ktére nazywamy obsydianami, jest zadaniem niezwykle ambit-
nym nawet dla najwiekszych medrcéw. Doglebne zrozumienie drugiej osoby - juz chocby kogos z wlasnych krewniakow
— wszystkim sprawia klopoty. Kazdy z nas widzi Swiat w odmienny sposob
1 przyswojenie sobie takiej wizji od innej osoby praktycznie nas przerasta.
O ilez wiec trudniej jest ujrze¢ Swiat oczyma przedstawiciela innej rasy, tak
w dodatku réznej od nas ze z trudem znajdujemy jakis wspdlny punkt,

z ktérego mozna zacza¢ rozwazania?

Tym niemniej dla dobra naszego wzajemnego zrozumienia przedstawi-
tam w niniejszej pracy liczne aspekty fizycznej natury obsydian. Rzecz ja-
sna, nie udato mi sie zglebi¢ czy wyczerpac tematu; na kazdy fakt, ktory
udato mi sie ustali¢, przypada dziesie¢ innych, ktére wciaz sa dla mnie taje-
mnica! Prosze wiec pokornie, by czytelnik mial to na uwadze.

O WYGLADZIE

Przecietny obserwator moze odnie$¢ wrazenie, ze obsydianie sa zbudowani
z kamienia, tymczasem ich ciata pod wieloma wzgledami przypominaja nasze:
krwawia, siniacza sie, musza oddycha¢, jes¢ i pi¢. W rzeczywistosci ich budulcem
jest esencja zywiolu ziemi, spojona astralnym duchem i przypominajaca w wygla-
dzie kamien. Ziemny element natury obsydian daje im niezwykla wytrzymatos¢ -
musza wprawdzie tak jak my odzywiac sie, zeby przezy¢, ale potrzeba im znacznie
mniej jadla, by dusza nie oddzielila sie od ciata. Swoja droga fascynuje mnie fakt, ze prak-
tycznie nie jedza miesa — zywia sie gléwnie warzywami, owocami i ziarnem, gdyz rosliny
maja swe korzenie w ziemi.
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Prezentuja sie nader okazale — czestokro¢ maja z gora siedem stop wzrostu i bardzo masywne klatki piersiowe — a mimo

to poruszaja sie z niesamowita gracja. Bliski zwiazek z ziemia przydaje ich krokom pewnosci i wdzieku, ktore widaé w kaz-
dym ruchu. Kolor i faktura skory dopetniaja niezwyklego obrazu obsydian i podkreslaja podobienistwo do zywej skaly - na-
skorek jest szorstki i twardy, czasem nawet zerodowany na podobienstwo smaganego wiatrem i deszczem kamienia. Naj-
czesciej spotykane kolory to szary, czarny i rozne odcienie brunatnego; rzadziej zdarzaja sie obsydianie o skorze czerwonej,
pomaranczowej, zielonej, a nawet kredowobiatej. Kiedy obsydianin taczy sie z zywoglazem, wtapia sie wen tak gleboko, ze
nie sposob ich odrozni¢, a jego skora - jesli rozni sie od zywoglazu kolorem — przybiera taki sam odcief.

W dalszej czesci niniejszej kont 7i117L‘}.i znajduje sie L'Hh/ rozdziat 0swiecony Zywogtazoni.
] €=¢ J J J ! ¥ % ¥ Y ZYwoy
‘ ) = ML’H’O.\’, Mistrz K()HHMI‘}/ RL"/'L’SN'(fIL’

Niezwykle ciekawa czescia ciala obsydianina jest glowa — stozkowato wydtuzona i dla wielu Dawcéw Imion zwyczaj-
nie zabawna w swoim wygladzie. Nie brakuje oczywiscie obsydian, ktérych glowy maja zwyczajny ksztalt, zblizony do
ksztaltu glowy orka, krasnoluda czy czlowieka. Nie da sie jednak ukry¢, Zze owo charakterystyczne odksztalcenie stato
si¢ swoistym symbolem rozpoznawczym naszych kamiennych braci. Sami obsydianie uwazaja je za oznake wyzszego
statusu — faktem jest, iz tylko tacy osobnicy nosza horkle, czyli przypominajace rzadka siatke nakrycia glowy, $wiadcza-
ce 0 pozycji 1 wladzy wlasciciela.

KIEOY PICRWSZY RAZ . L7 Lo L, . .
Lem OBSYDIA Obsydianie maja rowniez inne od naszych oczy: zwykle trudno méwic¢ u nich o biatku, te-
Uujrzake OBSYOI1A- , 5 3 i . . co. . . 5 oo
W Kowt R czowece 1 Zrenicy, gdyz cala gatka oczna jest zabarwiona na jednolity kolor — zwykle zélty, zio-
NINA 3 €C€) RO- L ’ e . .. g . gr s s
i, WA ALGSZVEEE tawy, pomaranczowy lub czerwony, rzadziej niebieski badz zielony. Tylko nieliczni maja dwu-
barwne oczy, takie jak wiekszo$¢ Dawcow Imion; nie wiem, skad bierze sie ta roznica.
oczy. wyglLadaka ani -

NA ODZIANA W ZBRO-  Kwestia P}d u obsydian

J€ FECHTMISTRZYNIE, . A . C e . . .
* Jednym z najciekawszych aspektéw obsydianskiej natury jest brak podziatu na plcie. Pod-

czas gdy wszyscy inni Dawcy Imion maja swoich mezczyzn i swoje kobiety, obsydianie sa
i mezczyznami, i kobietami zarazem — a moze nie sa ani jednym, ani drugim. Kilka razy

TAK Z€ NA PIERWSZY
RZUT OKA PRZYPOMI-
Nabka zwykiba Ludzka

R probowatam rozstrzygnac te watpliwosé, lecz obsydianiscy rozmdéwcey zupelnie nie rozumieli
OBIETE. SLedzike : :

moich pytan. Nie nalezy sie chyba dziwi¢, ze brak plci powoduje znaczace réznice miedzy

JA. GOY szta uliczka- . . . ) . . . . L .
obsydianami i nami, innymi Dawcami Imion: nie ma u nich mowy o zalotach, maizenstwie

M1 WIELKIEGO TARGU, . .. . - ; : .
) ani rodzinie w tradycyjnym rozumieniu tego stowa (w dalszych rozdzialach zajme sie ta kwe-
AZ ZA JEDNYM Z ZA- : * 4

: stia bardziej szczegotowo).
KRETOW Nl€emaL

Utarlo sig, ze 0 obsydianach méwimy jak o mezczyznach. Najlepsze ttumaczenie obsydian-

NADZIALEM SI€ NA . o , K . . . L
skiego stowa okreslajacego rodzine to w jezyku throalskim ,bractwo”; kamienni ludzie nie

cf:;i::;:\:r;fii moéwia o czlonkach swojej ,, rodziny” inéczej, jak ,,bracia”.. W odp()\./viedzi na oczekiwania i-n— '
nych Barsawian wiekszos¢ obsydian ubiera sie i zachowuje jak mezczyzni rasy, ktéra dominuje
w okolicy; zdarza sie jednak i tak, ze decyduja sie przybra¢ kobieca tozsamosé — ubieraja sie

1 zachowuja jak kobiety, méwia o sobie w rodzaju zeriskim i oczekuja takiegoz traktowania.

O ile mi wiadomo, obsydianie jako rasa niespecjalnie przejmuja sie tym, z jaka plcia sa kojarze-
ni. Co wiecej, Scisly podziat na role ,, meskie” i, kobiece” oraz przywiazanie Dawcéw Imion do
tej idei sa dla nich niezwykle zabawne i zupelnie pozbawione sensu.

O OBSYDIANSKICH UCZUCIACH | ZACHOWANIU

— spisane za Omeyrasem, obsydianskim Trubadurem z Urupy

Emocjonalna natura obsydian... Ardinnie, méj przyjacielu, zadales mi najtrudniejsze z pytan. Nie dziwi mnie twoje za-
ciekawienie, gdyz nasza powolnos¢ i spokéj sa najzupetniej obce porywom emocji, ktére kieruja zyciem krécej zyjacych
Dawcow Imion, takich jak ty sam. Wiasnie réznica w ilosci czasu, jaka mamy do dyspozycji na ziemi, jest kluczem do tej
tajemnicy — w poréwnaniu z nami zyjecie tak krotko, Ze nie macie innego wyjscia, jak bardziej intensywnie odczuwacé kaz-

spodziewata si¢€

Z MOJE) STRONY JA-
K1€J$ NIEPRZYSTO)-
NEJ PROPOZYCIL.

— KERN CZERWONOREKI

da przemijajaca chwile.
Obsydianie bowiem zyja bardzo diugo. , Przebudzenie”, czyli cos, co wy moglibyscie nazwaé , wejsciem w dorostosé”,
nastepuje u nas w wieku stu lat, potem za$ zyjemy jeszcze siedmio- czy o$miokrotnie dtuzej. Obsydianie nierzadko
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minach — zadanie zostanie za-

NIEKTORE €Ly
TWIERDZA, Z€ WIC-
Ki€ca DOROWNUJA
NIEKTORYM STAR-
SZYM OBSYDIANOM,
ALE szCZERzZE
MOWIAC — MOCNO
W TO WATPIE.

— KARON ¢£OLL

= ~ N
st == \ konczone wtedy, gdy przyjdzie na to czas: dzisiaj, jutro, za
=== 'S tydzien, za miesiac... Tego rodzaju miary czasu niewiele dla
= = nas znacza. Wy myslicie kategoriami czasu, zawsze jest to
—=== Tee, wczoraj, dzis, jutro — i zwykle boicie sie, ze ,,jutro” do-

padnie was przedwczesnie, zanim zdazycie cos

zrobié. Dla nas, obsydian, ,jutro” nie stanowi

grozby; mamy
przed soba ty-
le dni ju-
trzejszych, ze na-
wet nie probujemy ich
% liczyé. Coz wiec dziwnego
w tym, ze podchodzimy do zy-
cia z takim spokojem?

Wielu obsydian uwaza pospiech cechujacy przedstawicieli innych ras za komiczny; Dawcy
Imion za to zazwyczaj zupelnie nie podzielaja naszego poczucia humoru — nie rozumieja, co
moze by¢ zabawnego w opetaficzym tempie ich zycia, ktore przeciez traktuja Smiertelnie po-
waznie. Prosze, uwierz mi, ze kiedy bawi nas wasze zachowanie, to nie dlatego, ze chcemy
wam dokuczyé; w ten sposob radujemy sie roznicami, jakie dziela nas od innych, ktorych na-
zywamy pedziwiatrami. Wasze zycie przebiega w ogromnym pospiechu, strasznie przejmuje-
cie sie swoim miejscem we wszechswiecie, a w dodatku zachowujecie sie tak, jakbyscie byli
w nim najwazniejsi. My zas wiemy, jak jest naprawde - chociaz moze powinienem powie-
dzieé, ze znamy inna prawde. JesteSmy od was znacznie, znacznie starsi — takze jako rasa na-
uczylismy sie wiec, Zze zadna jednostka nie znaczy w kosmosie wiecej niz samo Zycie - ten
wspanialy taniec, ktéry wszech$wiat puscit w ruch dla czystej przyjemnosci obserwowania
go. Stanowimy czastki natury, wszystko zas, co dla nas jest wazne, nie ma wiekszego znacze-
nia w zarysie wszechrzeczy. Nie, nie, nie jeste$my fatalistami; wcale nie uwazamy, ze wszech-
Swiat jest zdeterminowany i raz na zawsze wszystko w nim ustalono. Uwazamy po prostu, ze
rola Dawcow Imion jest w nim mniejsza, niz bylibysmy sklonni sadzi¢; wystepujemy w roli
starzejacego sie ojca, ktdrego syn chce wyruszy¢ z domu na poszukiwanie przygdd, przeko-
nany, ze jesli nie odejdzie natychmiast, zaraz umrze z nudéw. Ojciec wie, ze syn bynajmniej
nie umrze, ze nawet jesli zmusi go do porzucenia marzen o wielkiej przygodzie, znajdzie spo-
sOb, by zy¢ dalej i by¢ szczeliwym. Ojciec jest tego pewien, bo kiedys byt taki sam — ale
z wiekiem przyszta madrosc.

Nasza gotowos¢ i che¢ do powolnego zycia moze by¢ mylaca, lecz wcale nie znaczy, ze je-
steSmy leniwi czy niezdolni do szybkiej reakcji: w potrzebie dzialamy szybciej i bardziej zde-
cydowanie od wiekszosci Dawcéw Imion. Kazdy, kto w towarzystwie obsydianina stawial
czoto Horrorowi badz innej przerazajacej bestii, potwierdzi moje stowa. Nawet gdy okolicz-
nosci nie zmuszaja nas, by dziala¢ szybko, we wszystkie dziatania wkladamy tyle wysitkuy,
ile jest niezbedne.

UWAZNIL CZy1€lLNICcy
ZWROCA ZAPEWNE
UWAGE NA Charak-
TERYSTYCZNA MA-
NIERE W STOSOWA-
NIU J€zYKka
ThroALSKI€EGO W wy-
POWIEDZIACDH NA-
SZyCh OoBsSyD1AKI-
skich ROZAOWwWCOW.
wyGgLadA NA TO, Z€
OBSYOIANIN NIEZWY-
KLE RZADKO uzywa
W OONIESIENIU DO
SAMEGO sieBle Licz-
BY POJEDYNCZE):
ZNIACZNILE CZESCIE)
WYSTEPUJE ZA TO
Liczsa MNOGA: DY,
OBSYOIANIE”. WYDAJE€
M1 SIE, Z€ ODZWIER-
cl1edla 10 skion-
NOSC PRZEDSTAWIL-
Cl1€Lll T€) rASY OO
TRAKTOWANILIA WSZY-
STKICH OBSYOIAN jaA-
KO catoscl, ez
ROZDZI€ELANILIA NA
POSZCZEGOLNE
OSOBNIKL CO U IN-
NYyCbh dawcOow
IONION JEST PRAKTY-
KA NORMALNA.

— MERROX, MISTRZ

KOMNATY RE)ESTROW
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— JERRIV FORRIM
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Wigkszos¢ Dawcow Imion szanuje nasz upor, cierpliwosc i gotowosc do ciezkiej pracy; po-
trafimy wiele wycierpiec, byle tylko dotrzymac raz ztozonej obietnicy, przez co zastuzylismy
na miano najbardziej odpowiedzialnych sposrod mieszkancow Barsawii. Nazywa sie nas ho-
norowymi i godnymi zaufania - w wigkszosci wypadkow nie bez powodu. Uczciwosé kaze mi
jednak przyznad, iz nie wszyscy moi ziomkowie potrafia zachowac sie z réwna godnoscia.

Z pewnoscia obsydianie, ktérzy ztamia dane stowo, nie sa zbyt liczni, ale nie chce, by czytelnik
wzial moje stowa za gwarancje naszej doskonalosci.

Styniemy wprawdzie z opanowania i zimnej krwi, ale gdy ktos zdola nas sprowokowac,
przekona si¢, ze wymagajacy z nas przeciwnicy. Potrafimy zapanowac nad soba znacznie sku-
teczniej niz inni Dawcy Imion - przede wszystkim dlatego, ze wiele smiertelnych dla was
obelg dla nas nic a nic nie znaczy. Tym trudniej nas powstrzyma¢, kiedy przechodzimy od
stow do czynow. Styszalem kiedys ludzkie przystowie, ktore nas najlepiej opisuje: ,Strzez sie
nieruchomej skaly, bo moze przerodzi¢ sie w lawine”.

Nie potrafie da¢ prostej odpowiedzi na pytanie, czym najlatwiej nas sprowokowac; jak wszy-
scy Dawcy Imion, tak 1 obsydianie maja rézne poglady na to, co mozna, a czego nie mozna tole-
rowac. Moge wymieni¢ dwa bezwzglednie najgorsze wykroczenia: bezsensowne niszczenie
przyvrody, zwlaszcza wyrzadzanie krzywdy drzewom, oraz obelgi i grozby pod adresem zywo-
glazu i bractwa. W obronie natury, bractwa i zywoglazu jestesmy gotowi oddac zycie.

Glowna nasza cecha jest ciekawosé Swiata: chetnie poznajemy innych Dawcow Imion, zgle-
biamy nature magii i wszelkie idee, ktére mozna wyrazi¢ w stowach i w myslach. Co sprawia,
ze krasnoludy uwielbiaja budowanie? Dlaczego wietrzniaki bezustannie poszukuja zmiany?
Czemu orki dzien w dzien wyciskaja z zycia soki az do ostatniej kropli? Po co we wszechswie-
cie zycie, ktore ma na celu niszczenie innego zycia? Dlaczego obsydianie jako jedyni Dawcy
Imion rodza sie z ziemi? Dlaczego niebo jest niebieskie, a trawa zielona? W poszukiwaniu od-
powiedzi na te — i inne — pytania przemierzamy Swiat we wszystkich kierunkach.

.
OBSYDIANE VWRUSZAIA W SWIAT
A

Cheqc jak najlepiej przedstazoic t¢ niezwyktej wagi kwestie w oparciu o fragmentaryczne Zrédta, wy-
bratem list Juliaka Merrisa, znanego obsydiarskiego kupca z Travari, do Starszego jego bractwa. Pismo
to moim zdanien najlepicj wyjasnia przyczyny, ktore kazq nicktérym kamiennym Iudziom spedzac
znaczny szmat niewiarygodiie dtugiego Zywota wsrdd nas, ktorych nazywajq ,pedziwiatrami*

Q — Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

Pozdrowienia dla Jarrikosa, mojego drogiego brata i Starszego — Juliak.

Otrzymawszy mdj list, bedziesz sie zapewne zastanawial, dlaczego zdecydowalem sie
udzieli¢ ci odpowiedzi w takiej wiasnie formie. Spojrz w glab wiasnego serca, bracie mdj naj-
drozszy, a znajdziesz tam odpowiedz. Przykro mi, ale na razie nie moge wroci¢ do bractwa.
Tesknie za wasza kojaca obecnoscia, w chwili obecnej moje miejsce jest w Travarze, w gronie
szacownych Dawcoéw Imion. Potrzebuja mojej pomocy, Jarrikosie, i musze z nimi zostaé, do-
poki bede im przydatny. Pisze wiec do ciebie, biorac z nich przykiad, zebys nie mial watpli-
wosci co do moich intencji.

Wiem, ze moja decyzja moze cie rozztosci¢ albo co najmniej zasmucic, wyjasnig ci wiec, co
mnie skionito do jej podjecia. Mam nadzieje, Ze szczere, braterskie stowa zlagodza twéj bol.

Czy styszales, co ostatnio wydarzylo sie w Travarze? Ot6z na miasto spadla istna plaga lata-
jacych Horroréw, ktére niemal catkowicie uniemozliwily komunikacje powietrzna, odcinajac

dostawy takze do mojego Domu Handlowego. Przy pomocy garstki dzielnych poszukiwaczy przygdod, ktorzy ryzykowali
zyciem w naszej sprawie, udalo sie nam rozprawic ze skrzydlatymi demonami, lecz wciaz czeka nas wiele pracy przy
odbudowie miasta i floty. Gdybym myslat wylacznie o sobie, mégtbym ograniczy¢ straty i po prostu wroci¢ do bractwa;
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tyle jednak istnien ludzkich zalezy ode mnie, tak wielu mieszkancow miasta zarabia u mnie na chleb, ze nie moge porzucic
Domu Handlowego i zostawi¢ ich na fasce losu. Ja moge sie poddac i wroci¢ do moich braci, ale oni - c6z mieliby poczac?
Nie moge ich zawies¢, Jarrikosie. Zanadto zdazylem ich pokochac.

Wiasnie: pokochad. Kiedy pierwszy raz opuscilem bractwo, by poznawac szeroki swiat, z czystej ciekawosci szukalem
towarzystwa Dawcow Imion. Bez watpienia powiesz, Ze ciekawos¢ nalezy do naszych najznamienitszych zalet, ona to bo-
wiem odréznia nas od tych istot zywych, ktore tylko walcza o przetrwanie; masz catkowita racje. Mamy przeciez takie
przyslowie: , Wszechswiat jest ukladanka, my za$ jednym z jej klockdw. Jak inaczej moglibysmy znalez¢ nasze w niej miej-
sce, jesli nie przez poznanie pozostalych elementow?”.

Tym niemniej obcujac przez lata z innymi Dawcami Imion, doszedlem do wniosku, Ze nie sama ciekawos¢ ksztattuje na-
sze wzajemne stosunki. Czy zdziwitbys sie, Jarrikosie, gdybym powiedzial ci, ze wielu mieszkancow Travaru uwazam za
swych przyjaciol? I nie chodzi mi bynajmniej o bezmyslna sympatie, jaka mozna odczuwac dla kompana od kieliszka, lecz
o0 szacunek rownie gleboki i szczery, jaki mogtbym odczuwac do obsydianina. Tylko ciebie, Jarrikosie, ciebie 1 nasze brac-
two mituje silniej niz moich travarskich przyjaciol.

Z poczatku uwazatem ich za cudownie niezwyklych, a z czasem nauczylem sie ich podziwiac. Sa predcy i popedliwi,
ale zarazem dzielni i uczciwi jak nasi bracia. Zaluj, ze nie widziales tej grupki przybyszéw, ktorzy wraz z nami stawili czo-
to Horrorom - a przeciez nie mieli w Travarze nic, czego warto byloby bronic z przyczyn osobistych! Mogli po prostu spa-
kowac sie i odejs¢. Gdybys$ byl tu wtedy ze mna, zrozumialbys, dlaczego nauczylem sie kocha¢ zachwycajacych i rozrzut-
nych mieszkancow miasta. Wiedz, Jarrikosie, Zze inne rasy moga nas wiele nauczy¢ — o Swiecie, ale i 0 nas samych, a czyz
nie taki jest jedyny prawdziwy powdd, dla ktérego porzucamy zywoglazy i wyruszamy w $wiat? Zeby sie uczy¢é? Jak mie-
libysSmy poznac nasze miejsce we wszechSwiecie, nie zrozumiawszy miejsca innych?

Wiem, o sobie mozemy dowiedzie¢ sie z naszych legend - beda to jednak prawdy przyswojone przez poprzednie poko-
lenia obsydian. ,,Prawda jest ponadczasowa” —a ja Swiecie wierze w prawdziwos¢ tego powiedzenia. Nie wolno nam za-
pominac o przesziosci, ale musimy dodawac do niej cos od siebie. W przeciwnym razie legendy stana sie tylko pustymi hi-
storyjkami, nadajacymi sie w sam raz, zeby inni Dawcy Imion opowiadali je ku uciesze gawiedzi. Ufam, iz na swdj sposob
uzupelniam zasob prawd o naszej rasie.

Obiecuje ci, ze pewnego dnia powrdce. Nie musze chyba dodawac¢, ze gdybyscie potrzebowali mnie w roli Starszego,

z chyzos$cia mysl znajde sie wsrdd was. Na razie, kochany bracie, musze sie uczy¢.
Wielce ci oddany
Juliak Merris, kupiec z Travaru

O ZYCIU OBSYDIAN

W ponizszym rozdziale poruszono wiele sposrdd tych aspektow obsydiariskiego Zycia, ktorych zrozumienie przychodzi imym Daw-
com Imion z najwigkszym trudem: mowa jest o znaczeniu Zywogtazu, bractwa i Snienia oraz o narodzinach i sniierci obsydian. Oniey-
ras z Urupy oraz kupiec imienient Omasu, z Travaru, udzielili nam bezcennej poniocy, badz to udzielajgc pewnycl informacji osobi-
scie, bqdz wskazujgc nam dalsze Zrodta.

Czytelnik zwrdci zapewne uwage, Ze niektdre z opisanych tu rytuatow stuzq wyroznieniu tych saniych momentow zwrotinych w Zy-
ciu, co i u nas: narodzin, dorostosci, smierci — lecz w sposob zupetnie rézny od tego, do jakiego przywyklismy. Prosze zateni nie zapo-
minaé, Ze roznice w zwyczajach wynikajg z wrodzonych réznic miedzy nami i obsydiananii.

[ T Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

OBSYDIANSKI MIT O STWORZENIU SWIATA

— fragment ,,Mojego zycia wérdd obsydian” Yanno Manno, stynnego ludzkiego medrca

Opowies¢, ktora tu przytocze, spisatem w roku 1487 TH w okolicach Kham Bulh, stuchajac obsydianskiego gawedzia-
rza. Wydaje mi sie, ze znakomicie przedstawia ona poglad obsydian na Swiat. W réznych barsawianskich bractwach opo-
wiada sie ja w nieco zmienionych wersjach, lecz podstawowe elementy pozostaja niezmienne.

Na poczatku wszystko byto jednoscia.

Ziemia, stonce i ksiezyc nie mialy oblicza; duchy powietrza, duchy morza, duchy ognia nie miaty oblicza; drzewa, Daw-
cy Imion, zwierzeta i obsydianie nie mieli oblicza. Wszystko byto jednoscia w Wielkim Zywoglazie — bezkresnym oceanie
plynnej skaty.




Wtedy to Duch, Ktéry Przenika Wszystko, polaczyl sie z Wielkim Zywoglazem i ocean

lawy rozpadl sie na miriady ognistych kropel, ktérych nie daloby sie zliczy¢. Siedem
dni i siedem nocy pryskaty krople z oceanu; niektore pryskaja po dzi$ dzien — to
gwiazdy, drobinki plonacej lawy, ktore rozjasniaja mroki nocy, przypominajac nam

nieustannie o chaosie, z ktérego wszystko powstato.
Po siedmiu dniach i siedmiu nocach najgoretsze z kropel polaczyly sie, tworzac
Slorice, brata Ziemi. Te krople nigdy nie ostygly, totez Storice weiaz plonie na nie-
bie, przypominajac o stopionym Wielkim Zywoglazie, z ktérego wszystko sie
wynurzylo.
Pierwsze krople, ktore ostygly, utworzyly Ksiezyc, siostre Ziemi. Ksiezyc wciaz
wypala si¢ na niebie — chwilami plonie jasno, po to tylko, zeby wkrotce spalié sie
1 sczernie¢. W ten sposdb Ksiezyc przypomina nam, Ze i nasze Swiatlo pewnego
dnia sie wypali - lecz wtedy wrocimy do zywoglazu, zeby sie odrodzié.
Potem uformowata sie Ziemia. Kiedy jej skorupa stawala sie coraz zi-
mniejsza, stopiona skala wytrysnela z jej wnetrza i przybrata posta¢ du-
chow powietrza, morza i ognia. Z uptywem czasu Ziemia zatesknila za
powrotem do Wielkiego Zywoglazu, tak jak kazdy obsydianin teskni za wia-
snym zywoglazem. Wyciagnela rece ku ognistym gwiazdom — tak powstaty
drzewa, lecz tesknota nie zgasta. Wkrotce wiec narodzili sie z niej Dawcy Imion:
pierwsi pojawili sie obsydianie, ktorzy sa starszymi bra¢mi innych ziemskich ras. Dla-
tego wlasnie musza opiekowac sie Ziemia, tak jak Starsi zywoglazu musza do niego po-
wracac i opiekowac sie¢ mlodszymi obsydianami. Na koniec z Ziemi wynurzyly sie zwie-
rzeta, zeby obsydianie mogli podziwiac przenikajaca wszystko harmonie ciata i ducha.
Tak oto stalo sie, ze Storice, Ksiezyc i Ziemia, duchy powietrza, morza i ognia, drzewa, Dawcy
Imion i zwierzeta - wszyscy maja rozne oblicza, a zarazem sa odpryskami Wielkiego Zywogtazu. I jedno

swiatlo — Duch, Ktory Przenika Wszystko — ptynie w kazdym z nich.
BRACTWO JAKO RODZINA

— spisane za Omasu, obsydiariskim kupcem z Travaru

Obsydianie nie maja rodzin w takim sensie, jak rozumieja to zwykle Dawcy Imion. Zamiast ojca, matki, braci i siéstr
mamy swoje bractwo - zaliczaja sie don wszyscy, ktérzy wynurzyli sie z jednego zywoglazu. Kazdy z nas zostaje wlaczo-
ny do tej spolecznosci z chwila Przebudzenia; czlonkowie bractwa sa naszymi nauczycielami do czasu, az poznamy swoje
Imiona. Bractwo jest dla nas rodzina, przyjaciéimi, dziedzictwem i przysztoscia zarazem. Inni Dawcy Imion przekazuja
swoja spuscizne z pokolenia na pokolenie i w dzieciach upatruja nadziei na przetrwanie rasy. U nas, obsydian, wyglada to
inaczej: nie mamy podzialu na pokolenia w obrebie bractwa, ktére jest w istocie systematycznie rozrastajaca sie spoleczno-
Scia. Nowi jej cztonkowie wynurzaja sie z zywogtazu, starsi ponownie z nim lacza - tak oto zmienia sie sklad bractwa.

i Czas plynie, lecz ono trwa.
W NIEKTORYCH BRAC- ’

Twach WyrROZNIA SI€ O naturze wiezi z bractwem

KolLejne pokolLenia — _ . . ; ; ‘s : : 2
Obsydianie sa na wieki polaczeni ze swymi krewniakami, poniewaz wszystkich cztonkéw

bractwa ozywia wspdlny duch zywiotu ziemi, obecny w ich zywoglazie. Jestem czescia zywo-
glazu, on zas jest czescia mnie — stanowie jedno z moim bractwem. Pochodzimy z jednego du-
cha, wiec kazda grozba i obelga dla jednego z nas, to grozba i obelga dla wszystkich. Obsydia-
nie beda wiec zaciekle walczy¢ w obronie bractwa.

Nie znaczy to, oczywiscie, ze wszystkich braci bez zastrzezen darzymy jednakowa mitoscia:
u obsydian rywalizacja miedzy potomkami jednego zywogtazu potrafi by¢ rownie powazna,
jak u innych Dawcéw Imion spory w rodzenstwie. Czlonkowie bractwa nieraz dyskutuja i ma-
Ja rézne zdania, tyle tylko, Ze nie narusza to podstaw naszej wzajemnej lojalnosci. Pod tym
wzgledem przypominamy synéw jednej matki, ktérzy wprawdzie nie we wszystkim sie zga-
dzaja, ale kazdy z nich wolalby umrze¢, niz opusci¢ drugiego czy rozstac sie z matka.

OBSYOIAN — NAJCZE€-
scil€) taczy ich 10, z€
WYNURZYLL S1€ Z Zy-
woGkazu pod ople-
KA JEONE) pARY
STARSZYCh. K1€DY j€-
OEN Z€ STARSZYCh
umrze, pokolLene
si€ KoNiczy.

— MERROX
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Owa tacznosé duchowa nie tylko tworzy miedzy nami silne wiezy, ale i niesie powazna odpowiedzialnosc¢. [ tak, na
przyklad, wszyscy czlonkowie bractwa maja obowiazek uczy¢ najmlodszych braci przez dwadziescia lat od momentu ich
Przebudzenia. Dalsza nauka — czyli na przykiad objasnianie zwyczajow i rytualéw naszego ludu - jest domena zaawanso-
wanych wiekiem obsydian, natomiast najwazniejsze tradycje przekaza¢ moga mlodym tylko Starsi.

Starszymi nazywamy dwoéch najstarszych obsydian w bractwie. Kiedy jeden z nich

umrze, jego miejsce zajmuje nastepny w kolejnosci najstarszy z braci, dzieki czemu zawsze =~ SEYSZALE@ PlesnL,

mamy pare Starszych. Przestrzegajac tej tradycji, wielu obsydian wraca na staro$¢ do swo- ~ SPIEWANE PRZEZ
jego zywoglazu. Dlatego tez nie chca wiazac sie z innymi Dawcami Imion zadnymi diugo-

trwalymi przysiegami, poniewaz wiedza, ze gdy nadejdzie czas, beda musieli niezwlocznie

TRUBADUROW ROZ-
NYCh RAS — NIGOY
odpowiedzie¢ na wezwanie z zywoglazu i spelni¢ Swiety obowiazek — zosta¢ Starszym. JEDMAK PRZEZ OBSY-
Opowiesé, ktora za chwile przytocze, nalezy do ulubionych historii moich braci i potwier- DIAH = OPOWIADACE
dza, ze zwiazek z bractwem jest dla nas cenniejszy od wszelkich przysiag, jakie przycho-

dzi nam w zyciu skladac.

O CZYMS, CO NAZY-
WANO wWi€LK1M BRrRAC-
TWEM. PODOBNO
Ryuth, Triann i Skarth wszystkie duchy zy-

Catkiem niedawno trzech przyjaciél przemierzalo wzdluz i wszerz pustkowia, stepy i lasy wiotu ziemy, mie-

Barsawii, pomagajac uleczy¢ kraine z ran, jakie odniosta podczas Pogromu. Pierwszy z nich
byt cztowiekiem i Czarodziejem, a na Imie miat Triann; drugi byl Wiadca Zwierzat z plemienia

SZKAJACC WE WSZYST-
Kich zywogtazach

orkéw i nazywat sie Skarth; trzeci zas, Ryuth, byt obsydianskim Wojownikiem. Razem odniegli ~ 'V BARSAWILLNA €A

niejeden triumf i przezyli niejedna tragedie; pochowali wielu przyjaciol, polegtych w boju by swietie, 5a J6G0

z Horrorami i ich pomiotem, lecz sami wyszli calo ze wszystkich opresji. Po latach wedréwek CZRSTIAML. MIE
Triann zaproponowal, zeby przypieczetowali swa przyjazn i uczcili wspolne przygody, skia-

dajac przysiege krwi. Ryuth jednak odmowit.

wiem, 1Le w Ty
PRAWDY.

- Nie moge przysiac wam wiernosci, przyjaciele - rzekl. - Moze bowiem nadejs¢ dzien, — LESSAR MURRAGD,
w ktérym bedziemy musieli sie rozstaé, chociaz kocham was nad zycie. CzLOwleK, TRUBADUR
Triann i Skarth poczuli sie zdradzeni, jakby Ryuth juz ich opuscil. Protestowali i prosili,

w smutku i w gniewie, by wyjasnil im, jak to mozliwe, ze chce odejs¢ od tych, ktérzy tyle razy

ocalili mu zycie. Ryuth milczal.
Nadal wspdlnie przemierzali kraine w poszukiwaniu przygdd, lecz Czarodziej i Wiadca Zwierzat nie ufali juz obsydia-

Z KRATAS

ninowi tak bezgranicznie jak przedtem.

Az pewnego dnia powiedzial, ze musi odejs¢. Z poczatku zawstydzili sie, uznali bowiem, zZe to ich nieufno$¢ nie po-
zwala Ryuthowi dalej im towarzyszy¢. Zapytali wiec, dlaczego chce porzuci¢ ich towarzystwo, Wojownik za$ odpart:

- Méj zywogtaz mnie wzywa. Musze do niego natychmiast powrécic.

Triann i Skarth zmieszali sig, gdyz nie mieli pojecia, jaka wladze ma zywoglaz nad obsydianskim sercem. Chcac zrozu-
mie¢ co$ wiecej, spytali Ryutha, czy moga mu towarzyszy¢ w tej podrézy, on zas z wdziecznoscia przyjat ich propozycje.

Dilugo wedrowali i Ryuth opowiedziat im, Ze jeden ze Starszych jego bractwa zmart i on zajmie teraz jego miejsce. Znaj-
dujac sie na drugim krancu Barsawii, odczut $§mier¢ ukochanego brata i wiedzial, ze oto nadszedt czas, gdy musi wrocic do
zywoglazu.

Znalazlszy sie na miejscu, Triann i Skarth na zawsze pozegnali Ryutha, ktéry przybyl spelni¢ swoj swiety obowiazek.

O ZNACZENIU ZYWOGKAZU

— spisane za Omeyrasem z Urupy

Wyijasnienie kluczowej roli zywogtazu w zyciu obsydian w sposdb zrozumiaty dla innych Dawcéw Imion jest zwyczaj-
nie niemozliwe. Zrobie jednak co w mojej mocy i opowiem o wszystkim, co wiem, zebyscie wy i wasi czytelnicy cho¢
w czesci zrozumieli, jak zywoglaz ksztattuje nasz sposdb myslenia i nasze ideaty. Jezeli bedziecie chcieli poglebic te wie-
dze, musicie zrobi¢ to na wiasna reke.

Kazdy obsydianin moze (jesli zechce) poda¢ wam Imie swojego zywoglazu i miejsce, w ktérym sie znajduje, jak row-
niez wymieni¢ Imiona wszystkich obsydian, ktérzy na przestrzeni wiekéw sie z niego wynurzyli. Odnosimy sie do zy-
woglazu z takim samym szacunkiem, z jakim krasnolud traktuje rodzicéw, a elf — odlegtych przodkéw; to dzieki niemu
przychodzimy na $wiat, to on nadaje nam ksztalty i pozwala trwa¢ naszej rasie. Nie lubimy rozwodzi¢ sie nad rzeczami




NIESTETY, NIGOZIE

W zapiskach nie
ZMNALEZLISMY aAMI
SLADU INFORMAC)L

O F1ZYCZNE) NATURZE
zywogtazu: goysy-
Sy NATKNELL si1€
NA PODOBNY DOKU-
MENT, NIE OMIE-
szKaLisysmy GO 1U
zacytowac. Throal-
ska BiBlLioteka Byta-
BY NIEZMIERNIE
WOZIECZNA ZA PO-
MOC w uzupeknNie-
NIU TEGO BRAKU.

- Thom €dRrRuUlLL

tak bliskimi naszemu sercu - w czym chyba niewiele sie r6znimy od innych Dawcéw Imion
- przez co niewielu z was wie cos o Zywogtazie. Powiem wam zatem, w granicach dopu-
szczalnych nasza tradycja, czym jest, a czym nie jest obsydianski zywoglaz.

Dawcy Imion uwazaja najczesciej, ze zywoglaz jest najwieksza skala w promieniu czte-
rech godzin marszu od miejsca narodzin obsydianina; w istocie sami obsydianie czesto tak
wlasnie sie 0 nim wypowiadaja. Zywoglaz jest jednak czyms wiecej, niz tylko formacja
skalna. Obsydianie rodza sie (méwiac waszym jezykiem) w promieniu czterech godzin
marszu od zywogtazu, poniewaz jest on nam niezbedny do istnienia; stad tak krotka odle-
gloé¢ od niego.

Dla niewprawnego obserwatora wyglada on jak zwykly kamien, ale jest w nim cos, czego
nie widac: duch zywiotu ziemi, ktéry przenika wszystkich obsydian, jacy wynurza sie z zywo-
glazu. Obsydianie sa na wieki cialem i duchem zjednoczeni z Zywoglazem; poza zrédlem zycia
jest on takze osrodkiem bractwa, w potrzebie - schronieniem, a takze miejscem, w ktérym kaz-
dy obsydianin pragnie umrzec.

Poczucie jednosci z zywogtazem kaze nam by¢ wobec niego lojalnym do samej $mierci,

w podobny sposoéb, jak krasnolud pozostaje zawsze wierny rodzinie, a elf pamieta 0 minionej
chwale Elfiego Dworu w Smoczej Puszczy. Tylko nieliczni nieszczesnicy, ktorzy postradali
zmysly po spotkaniu z Horrorem lub zbyt dlugim okresie samo$nienia, nie kochaja swojego

zywoglazu i nie czuja sie z nim zwiazani. Styszatem — wszyscy styszeliémy — opowiesci o obsydianach, ktérzy wyrzekli sie

swojego bractwa i Zywoglazu, ale spotyka sie ich na szczescie niezmiernie rzadko. Osobiscie nie znam nikogo takiego.
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O Imionach i Prawdzngch wzorcach w iywoéazjc

Ponizszy krotki wyjatek pochodzi z ,Kompletnego opisu sztuki magiczney”, traktatu powstatego w roku 435 TH.
[ R Merrox, Mistrz Koninaty Rejestrow

Cztonkowie bractwa, pochodzacy z jednego zywoglazu, najczesciej sami nadaja mu Imie, ktérego pdzniej strzega jak
najwiekszego sekretu. Podobnie jak inne obiekty, ktére posiadaja wiasne Imie, takze zywoglaz ma swoj prawdziwy wzo-
rzec - tymze Imieniem okre$lony; znajomos¢ Imienia daje zatem wiladze nad owym wzorcem. W zywoglazie zamieszkuje

jednak duch, na ktérego sklada sie wiele mniejszych duchow, totez jego prawdziwy wzorzec MOZLIWE, 7€ OBSY-
jest zlozony ze wzorcdw pomniejszych. Sa to wzorce poszczegolnych obsydian, cztonkow DIANIE POCHODZACY
bractwa, potaczone z wielkim wzorcem tak samo, jak kamienni ludzie sa polaczeni z duchem 7 JCONEGO BRACTWA
i materia zywoglazu. Dlatego tez znajomos¢ jego prawdziwego Imienia daje wladze nad praw- $a OLA ZywoGkazu
dziwymi wzorcami wszystkich wywodzacych sie z niego obsydian. PRZEDMIOTAMI
O NARODZINACH | DOROSKOSCI WZORCA- TYD BAR-
Oz1€) NALezatosy
— fragment , Mojego zycia wsrod obsydian” Yanno Manno, stynnego ludzkiego medrca WIGC ZAChOWAC 1DIE
Dtugi proces, ktéry my podzielilibySmy na narodziny, dziecinstwo i wejscie w dorostos¢, ZVWOGEAZU W TAJ€E-
obsydianie nazywaja jednym stowem ,, Wynurzenie”, aczkolwiek wyrdznia sie¢ w nim trzy fa- @NICY.
zy: Rytual Wynurzenia, Pierwsze Zespolenie oraz Przebudzenie. Rytual Wynurzenia w przy- — DERKAT, CZARODZIE)
blizeniu odpowiada narodzinom u Dawcéw Imion, chociaz nie przypomina zadnego z wypad- % HETNNE

koéw przyjscia na Swiat, ktorych bylem swiadkiem. Moj przyjaciel Hrauth, ktory duzo mi
0 obsydianskim zyciu opowiadal, twierdzi, ze nowy obsydianin wynurza sie wtedy, gdy zywoglaz uzna, ze nadeszla od-
powiednia chwila. Jesli zas$ chodzi o to, jak i kiedy zywoglazy tworza nowych kamiennych ludzi - wedle stéw Hrautha tyl-
ko Rada Czterech posiadla te wiedze. Kiedy Wynurzenie nowego czionka bractwa jest bliskie, Starsi zostaja wezwani do
jaskini narodzin, znajdujacej sie nie dalej niz o cztery godziny marszu od zywoglazu. Gdy cialo wynurzy sie do konca,
Starsi prowadza je do zywoglazu, gdzie nastepuje Pierwsze Zespolenie.

Traktujac Wynurzenie i Pierwsze Zespolenie jako odpowiednik narodzin - tak jak ja je rozumiem — Hrauth opowiedzial
mi o narodzinach trolla, ktére ogladal na wiasne oczy.

(@] rytual’ach zwiazangch z narodzinami

Musze przyznaé, ze Wynurzenie dziecka Vald’hara, mojego przyjaciela, okazalo sig jednym z najbardziej zdumiewaja-
cych aspektow trollowego zycia, jakie zdarzylo mi sie na wlasne oczy ogladac - a to wiele znaczy, gdyz prawie cale zacho:
wanie klanu Vald’hara zdumiewato mnie i zachwycato. Nie ulega watpliwosci, ze zarazem fascynowato mnie — i byto mi
kompletnie obce. Rzecz jasna zdawalem sobie sprawe, ze Wynurzenie trolla musi sie réznic¢ od tego, co widzialem wsréd
obsydian, lecz chyba nie zastanawiatem sie wczesniej, jak wielka bedzie to rdéznica.

Najpierw zdziwilem sie, ze nikt nie wiedzial, kiedy dziecko ma sie wynurzy¢. Obsydianie potrafia okresli¢ moment wy-
nurzenia nowego zycia z zywogtazu z doktadnoscia do kilku sekund (wedle miary innych Dawcéw Imion); zywoglaz sam
informuje naszych Starszych o zblizajacym sie Wynurzeniu oraz o polozeniu jaskini narodzin, w ktérej nasz nowy brat
przyjdzie na Swiat.

Tymczasem maly troll wynurzyl sie calkiem nieoczekiwanie — i wszystkich chyba troche zaskoczyt. Zona Vald'hara
steknela i wstata wolno, a na jej twarzy malowat sie grymas bolu, ktérego nie rozumiatem: zywogtaz nie czuje bélu rodzac
obsydian. Zrobito mi sie zal, ze kobieta musi cierpie¢ w tak cudownej chwili. Schronita sie w domu.

Nastepna rzecza, ktéra niepomiernie mnie zdumiata, byla szybkos¢, z jaka Wynurzenie sie odbyto. Spodziewatem sie,
ze potrwa co najmniej kilka dni; poczatkowy etap, czyli uformowanie fizycznej powloki, potrafi u nas zaja¢ caly miesiac,

a do tego dochodzi jeszcze Pierwsze Zespolenie, kiedy to obsydianin uzyskuje ducha. Wiedzialem, ze u trolli wszystko po-
trwa krocej, ale nie kilka uderzen serca! Poza tym nikt nie $piewal, a podczas Wynurzenia mojego najmiodszego brata
Starsi caly czas wspierali go swoim $piewem.

Trolle siedziaty w milczeniu i pily, az w pewnej chwili Vald’har wszedt do domu i wynidst zen wiercace sie zawiniatko.
Podat mi je i przez chwile nie wiedziatem, co sie stalo: czym jest to malenstwo, ktére kopie, macha tapkami i robi tyle hala-
su? Bo przeciez z pewnos$cia nie potomkiem Vald’hara!
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@) Rgtualc Przebudzenia

Zapomniatem, ze mtodzi Dawcy Imion nie od razu przybieraja wilasciwe rozmiary; tylko ze
u nas po Wynurzeniu mozna nas nazwac ,,dorostymi”: wzrostem i budowa nie odbiegamy od
starszych braci, wygladamy tak samo jak oni, potrafimy stana¢ na nogi i poruszac sie z réwna
swoboda i gracja. Mlodzi bracia z cala pewnoscia nie wymachuja w przypadkowy sposéb re-
koma i nogami, ani nie wydaja niezrozumiatych dzwiekéw, jak to nowo wynurzone trollowe
dziecko.

Ale to jeszcze weale nie koniec dziwéw — ot6z Pierwsze Zespolenie w ogole sie nie odbyto!
U nas odgrywa ono niezwykle istotna role i trwa sto lat, tyle bowiem czasu potrzeba, by duch
obsydianina przeniknat jego cialo. Przez ten czas miody obsydianin musi sig wiele nauczy¢: zy-
woglaz zdradza mu jego imie, przekazuje historie i Imiona starszych braci oraz cala wiedze
o Swiecie, jaka zdolali zgromadzi¢. Zmartwi-

lem sig, ze dziecko mojego przyjaciela
zostato pezbawione tak wazkiego do-
Swiadczenia, ale zaraz przypomnia-
tem sobie, Zze u innych Dawcow
Imion cialo wynurza sie z uformo-
wanym juz duchem, za to nie wie-
dzac nic o przeszlosci swdjej rasy. To
wilasnie zdumiewa mnie najbar-
dziej: ze sa istoty, ktdre moga
sie wynurzy¢, nie wiedzac
0 Swiecie nic, podczas gdy
my potrzebujemy stu lat na
przyswojenie sobie
tej wiedzy.
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— z zapiskéw Karona Folla, medrca z throalskiej Wielkiej Biblioteki

Spotkal mnie ten zaszczyt, ze pozwolono mi obserwowac obsydianski Rytuat Przebudzenia, ktéry u naszych ka-
miennych braci jest odpowiednikiem naszego Rytuatu Nadania Imienia oraz wejscia w dorostoséé. Byto to dla mnie nie-
zwykle przezycie, zupelnie rozne od tego, co znatem z wiasnego doswiadczenia. Elfy, podobnie jak i inni Dawcy

Imion, uznaja nadanie Imienia oraz wejécie w dorostos¢ za dwa oddzielne kamienie milowe na drodze zycia; u obsy-

dian etapy te przenikaja sie i splataja tak ciasno, ze w istocie stanowia jedno, dtugie wydarzenie. (Dlugie tylko wedle
naszych standardow. Wprawdzie elfy w poréwnaniu z ludZmi czy orkami i tak zyja bardzo dtugo, ale przy obsydia-
nach nasze kilkaset lat to marna chwila. Przypuszczam, ze trwajace dwadziescia lat Przebudzenie w ich skali czasu zaj-
muje zaledwie godzine czy dwie.)




W towarzystwie szesnastu cztonkéw obsydianskiego bractwa udalem sie w podréz do zywoglazu, w ktorym miat sie nie-
bawem przebudzi¢ ich najmiodszy brat. Szczesliwa byla to podrdéz; kamienni ludzie méwili malo, za to caly czas nucili weso-
la piesn, a dudnienie ich basowych gloséw nioslo sie przez grunt i przenikato mnie od stép do giéw. Mialem wrazenie, ze po-
wietrze az iskrzy od radosnego nastroju oczekiwania. Nalezacy do bractwa méj przyjaciel, Ovalos, czesto si¢ do mnie
usmiechal, a wesoly blysk w jego oczach przywodzit na mysl przecudne, zapierajace dech w piersi jezioro w blasku ksiezyca.

Znalazlszy sie nieopodal zywoglazu, przystaneliSmy. Obsydianie przestali Spiewad, podnidst sie za to wsrdd nich pelen
podniecenia pomruk, jakby wiatr szelescit li§¢mi drzew. Dwoch najstarszych podeszio do samego zywoglazu — piaskowco-
wego ostarica czerwonawej barwy. Oparli sie 0 kamien i... nie wiem, jak inaczej to powiedzie¢: wtopili sie wen, tak jak ka-
watek masla topi sie na kromce $wiezego, goracego chleba. Kiedy tak wsiakali w kamien, w powietrzu rozbrzmiala deli-
katna melodia; nie potrafie jej sobie przypomnie¢, pozostato jednak wspomnienie, iz byla to najpiekniejsza muzyka, jaka
zdarzylo mi sie w zyciu stysze¢. Wydawalo mi sie, ze to sam zywoglaz Spiewa.

Tymczasem obsydianie znéw zaczeli nucic¢ piesi i tym razem znacznie latwiej bylo mi pochwyci¢ melodie. Po chwili
wahania i zachecajacym spojrzeniu Ovalosa przylaczylem sie wiec do owego Spiewu bez stéw. Jako ze natura obdarzyta
mnie tenorem, Spiewatem dobra oktawe czy dwie wyzej od obsydian; moj glos brzmial dziwacznie i watle przy ich baso-
wym dudnieniu, totez kilku postalo mi rozbawione spojrzenia — ale nie balem sie, Ze chca mnie wysmia¢, bo widzialem
w ich oczach btysk dobrodusznosci.

épiewraliémy tak dobrych kilka godzin, az rozbolalo mnie gardlo, kiedy nagle ,$piew” zywogtazu zabrzmial wyra-
Znie glosniej i wyzej od naszego — i obsydianie nagle umilkli. Czerwien zywoglazu poglebita sie, upodabniajac go do
oblanego krwia kamienia i przez moment zdalo mi sie, ze widze, jak cos w jego glebi sie porusza. A potem skata po-
czela rozplywac sie i oddzielily sie od niej trzy postacie: po bokach staneli Starsi, w Srodku zas$ - najmiodszy, dopiero
co przebudzony obsydianin, ktéry zamrugat i rozejrzal sie zdumiony. Miat zlote oczy. Widzac, jak poruszyt glowa,
zgromadzeni zakrzykneli z radosci, rzucili sie w jego strone i zaczeli wyczynia¢ wokél niego dzikie harce, tak ze znik-
nal w ttumie. W kétko powtarzali jedno tylko stowo, ktérego nie pamigtam na tyle, by je tu zacytowad, ale ktore — we-
dtug Ovalosa - znaczylo , witaj”.

Wreszcie Ovalos odlaczyt sie od grupy swietujacych i podszedt do mnie. Spytatem go, kto nada Imie jego przebudzo-
nemu bratu, on za$ z rozbawieniem odpari, ze mlody obsydianin ma juz Imie: zywo-
glaz mu je nadal. Zapytalem, jak ono brzmi, a przynajmniej jak mam nazywac no-
wego cztonka bractwa, ale Ovalos tylko sie zasmial i rzekl, ze Imie to zna tylko
jego wiasciciel i zywoglaz. Wyjaénil mi réwniez, ze mlody obsydianin bedzie
teraz przez dwadziedcia lat podrézowal w towarzystwie dwoch lub trzech
braci i poznawatl swiat. W tym wlasnie czasie odkryje wilasne Imie.

Dwadziedcia lat, zeby poznaé swoje Imie! Nie krylem zdumienia i spytalem
natychmiast, czy po tym czasie mlody obsydianin bedzie, jak to si¢ méwi
wéréd nas, ,dorosty”. Ovalos przytaknat i uprzejmie zaprosit mnie, bym po-
wrocil za dwadziedcia lat w to samo miejsce, gdzie bede Swiadkiem
konicowego etapu Przebudzenia. Z radoscia i wdziecznoscia przyja-

tem jego zaproszenie.

Spedziwszy spokojnie nastepne dwadziescia lat, udalem sie
w te okolice i spotkalem czlonké6w bractwa nieopodal zywo-
glazu. Wszyscy byli chyba jeszcze bardziej uradowani niz
przedtem, kiedy $wietowali poczatek Przebudzenia naj-
miodszego z braci. On sam przybyl na konicu, w towarzy-
stwie obu Starszych bractwa. ZblizyliSmy sie do zywoglazu
1 otoczyliSmy go kregiem, nie dotykajac go jednak.

Obsydianie zaczeli $piewac, a wlasciwie mrucze¢, tak jak
poprzednio, bez stéw. Melodia brzmiala jednak zupelnie ina-
czej i miala tak wyraZnie zaznaczony rytm, ze z najwyzszym
trudem powstrzymatem sie, zeby nie przytupywac do taktu.




Ale rytm i tak przeniknal moje cialo i ku mojemu najwyzszemu zdziwieniu wszyscy zaczeliémy sie kolysaé w takt muzyki.
Ponad jednostajny zaspiew wzniost sie glos Najstarszego. Przez caly ranek jego stowa omywaty nas niczym grzmiace fale
oceanu, az wreszcie, dokladnie w poludnie, ucichty. Przebudzony obsydianin wyszedt z kregu, przytknal do zywoglazu
jedna dlon i jedna stope i sam zaczat Spiewacd.

Rozpoznawalem niektore stowa: dziekowal zywoglazowi za danie mu zycia, braciom zas za nauke i pomoc w rozpo-
znaniu znaczenia wiedzy, z ktora sie przebudzil. PéZniej Ovalos wyjasnil mi, ze przed przyjéciem na $wiat obsydianin
uczy sie od zywogtlazu wszystkiego o bractwie, o swym pochodzeniu, o obsydianach, o samym zywoglazie i o wiasnej du-
chowej esencji, lecz cala ta wiedza ma tylko polowiczna wartosé, dopoki nie zostanie poparta osobista znajomoscia $wiata.
Na zebranie takich wlasnie doswiadczen obsydianin potrzebuje dwudziestu lat wedrowki.

Wreszcie przebudzony wypowiedzial swoje Imie i umilkl, pozostali czlonkowie bractwa zaspiewali mu za$ jeden, prze-
ciagly, stodki akord. Mlody obsydianin odsunat sie od Zywogtlazu i po kolei przedstawil sie kazdemu z braci. Ci, do
ktorych podchodzil, przestawali spiewac, az w koncu rozbrzmiewatl tylko glos Najstarszego. Przebudzony podszed! i do
niego, powiedzial mu swoje imie, a wtedy Najstarszy zakonczyl piesn i wypowiedzial sfowo powitania.

Na koncu przebudzony podszed! do mnie i z uSmiechem promiennym jak wiosenne storice przedstawit mi sie skrocona
wersja imienia, uzywana przez obsydian wobec innych Dawcow Imion:

— Nazywam sie Avaleh.

- Witaj — odpariem. - Nazywam sie Karon Foll.

O CZASIE ZWANYM SNIENIEM

— spisane za Omasu z Travaru

W pewnych okreslonych chwilach Zycia, jak rowniez w chwilach, gdy przyjdzie nam na to ochota, taczymy sie z na-
szym zywoglazem i catym bractwem, wchodzac wspdlnie w stan zwany $nieniem. Kiedy $nimy, nasze duchy lacza sie ze
soba i z duchem zywoglazu. Dla nas $nienie jest réwnie naturalnym elementem Zycia, jak jedzenie, odpoczynek czy sen.

Gdy $nimy, nasze duchy przekazuja sobie mysli, doswiadczenia i site, dzieki czemu udaje nam sie zachowa¢ wlasna hi-
storie. Poniewaz jednak nawet obsydianie nie moga wchiona¢ calej wiedzy, jaka istnieje na Swiecie, dzielimy sie tylko tym,
co dotyczy zywogtazu, bractwa oraz dziejow i legend naszego bractwa i rasy. Kazde bractwo pamieta wlasna historie,
wszystkie zas zywoglazy wspdlnie przechowuja dzieje obsydianskiej rasy. Zdarza sie rowniez, ze $nimy z czlonkami in-
nych bractw; jest to dla nas jeden ze sposobow dzielenia sie opowiesciami.
Snienie bez zywogtazu

Obsydianie moga rowniez sni¢ z dala od zywogtazu, faczac sie ze soba. Wtedy ciata i duchy dwdéch - lub wiecej - ka-
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0 TAK ZwaNE) RADZIC  Mienny ‘chlludm zespalaja sie w ]Edl\(?. Tego l‘(.)dZAJLll polaLzeme' bez opieki ducha zywogtazu
wiaze sie jednak z ogromnym ryzykiem, gdyz musimy nawzajem czerpac moc z ducha tych,

CZTERECDH 1 DOLINE S ) o i ] )
z ktorymi sie zespalamy, co z czasem prowadzi do ostabienia wiezow ze Swiatem rzeczywi-

STARSZYCh BE€DZI1€
stym. Bez szkody dla zdrowia mozemy $ni¢ w ten sposob przez dziesie¢ lat (wedle krasno-
ludzkiej miary); p6zniej wyczerpanie duchéw daje sie odczué coraz wyrazniej, az wreszcie
prowadzi do obledu. Taki wiasnie okrutny los spotkal wielu obsydian, ktorzy nie zdazyli
przed Pogromem wrdci¢ do swoich zywogtazow. Nasze legendy mowia, ze zasiadajaca w Do-
linie Starszych Rada Czterech potrafi z owego szalenistwa wyleczy¢.

Obsydianie $nia czasem razem, by przypieczetowac przysiegi i obietnice — wéwczas $nie-
nie spelnia u nich te sama funkcje, co wéréd innych Dawcow Imion przysiega krwi. Rytual
taki trwa piec dni: uczestnicy $niac skladaja sobie nawzajem przysiege. Zaluje, lecz nie mo-
ge wiecej 0 nim powiedzied; jest to jedna z naszych $wietosci, ktdre staramy sie chroni¢
przed obcymi.

JeESZCZE W Tym 1€K-
SCie€ MOwA. NalLezy
TYLKO Zzatowad, ze
FRAGMENTARYCZNE
ZRODEA NIE POZWO-
Lity NA) PRZEDSTA-
wiC zByT wi€lu
S7ZCZeGOLOWw.

— Thom €dRrRuUlL

Snienie Podczas Pogromu

Prawie wszyscy obsydianie, ktorzy dzis chodza po ziemi, wynurzyli sie z zywoglazéw tuz przed Pogromem badz juz
w jego trakcie. Wielu z tych ostatnich starsi bracia powstrzymywali od Pierwszego Zespolenia do czasu, az mroczne czasy
minely, chcac oszczedzic¢ im widoku bezczeszczonego przez Horrory $wiata. Ci, ktérzy narodzili sie przed nadejSciem

Horroréw, w wiekszosci ukryli sie przed nimi w zywoglazach.




Podczas gdy Dawcy Imion w pospiechu budowali kaery i cytadele, ktore zapewnityby im szanse przetrwania nadciaga-
jacej katastrofy, obsydianie wrécili do zywoglazow, Zeby sie z nimi zespoli¢. Tamto $nienie roznilo sie jednak znacznie od

tego, ktore przytrafia sie nam obecnie. Zamiast po prostu wtopic sie w powierzchnie zywoglazu, wniknelismy glebiej, do
jego serca, wiedzieliSmy bowiem, ze twarda powierzchnia oprze sie fizycznej agresji Horroréw. Astralna ochrone zapewni-
lo nam zespolenie z duchem zywoglazu: kiedy nasze osobne duchy polaczyly sie z nim, powstal twor przerastajacy prosta
sume skladnikow, ktory stanowil astralna zapore na podobnej zasadzie co theranskie rytuaty ochrony i przetrivania. W wigk-
szosci wypadkéw owa bariera rzeczywiscie oparla sie Horrorom.

Tym bardziej zasmucil nas fakt, ze niektére bractwa nie wytrzymaty tego naporu: Horrory wdzieraly sie do wnetrza
i mordowaty ukrytych w nich obsydian albo ducha zywoglazu. Niektorzy obsydianie, ktérym nie udalo sie ani wrocic¢ do
miejsca narodzin, ani schroni¢ w kaerze zbudowanym przez kogo$ innego, desperacko taczyli sie w matych grupach, by
przesni¢ koszmar Pogromu. Ich ciata przetrwaly, lecz umysty staly sie pokarmem Horroréw i ich stug. ‘

Ci sposréd nas, ktorzy nie wrocili do zywoglazu, lecz zdolali znalez¢ kryjowke w kaerze lub cytadeli, zaczynali $nic sa-
motnie — w kilka lat po zamknieciu kaeru zapadali w letarg.

Z kilku odosobnionych relacji mozna tez wnioskowac, iz niektore bractwa postanowily zapewnié sobie dodatkowa
ochrone, budujac wokol zywoglazéw podobne do cytadel koputy. Wszystkie, o ktorych styszelismy, przetrwaly Pogrom

nietkniete.
O OSTATECZNYM POWROCIE DO ZYWOGKAZU

Ponizszy tekst jest fragmentem prastarego traktatu naukowego, podyktotwanego w czwartyni wieku
TH przez stynnego obsydiaiiskiego medrca Emalhasa wietrzniackieniu skrybie intienient Donnacha.

Emalhas jest jednym z nielicznych medrcow obsydianiskiej rasy, tym bardziej wigc w inieniu
Wielkiej Biblioteki dziekitje Omasu z Travaru, ktory bezinteresownie ofiarowat nam to dzieto.

Q — Merrox

W przeciwienstwie do wielu Dawcow Imion my, obsydianie, nie boimy
sie $mierci. Ba, cieszymy sie, gdy nadchodzi, jest dla nas bowiem czyms na
ksztatt powrotu do domu. Nawet slowo, ktére w naszym jezyku oznacza

$mier¢ — a brzmi ono ,olriutaquanotskirrocletl” — dostownie przeklada sie

na ,,powro6t do zywoglazu po pobycie wsréd innych”. Poniewaz kazdy

z nas przy wynurzeniu otrzymuje czastke ducha zywiotu ziemi, ktory
_ { mieszka w jego zywoglazie, przez cale zycie pozostaje blisko zwiazany

.

“ do zywoglazu i polaczy sie z duchem ziemi - tak jakby naprawde
\ 4 wracal do miejsca narodzin (ktéry to termin moze by¢ czytelni-
A =, kom blizszy). Obsydianin przestaje istniec jako istota samodziel-
) \ na, gdyz duch Zywoglazu wchiania jego ducha. Pézniej zas

z zywoglazem, nawet jesli los na setki lat rzuci go na kraniec Barsawii,
pomiedzy innych Dawcow Imion. Kiedy ,,umiera”, jego duch wraca

z odnowionego ducha zywoglazu rodza sie nowi obsydia-
nie i odwieczny cykl powrotu i zespolenia sie zamyka.
Jak w naszym starym przystowiu: ,Gdy jedni bra-
cla wracaja, nowl wynurzaja sie z zywoglazu”.
Cykl ten nie oznacza, ze kazdy obsydianski

duch na przestrzeni wiekéw wielokrotnie odra-
dza sie w nowych cialach. Kiedy bowiem nasz
duch wraca do Zywoglazu, zespala sie z nim
catkowicie 1 staje sie jego integralna czescia.
Gdy zas wynurza sie nowy nasz brat, zywo-

glaz tworzy dla niego ducha z wlasnej esencji

duchowej i przelewa go w ciato, powstale
w Rytuale Wynurzenia.
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(@] Pragnicniu ciclcsncgo Powroh.x

Wszyscy obsydianie chcieliby przed $miercia wréci¢ do zywoglazu i da¢ sie bractwu oto-
czy¢ opieka. Tylko fizyczny powrdt daje nam bowiem pewnos¢, ze nasze ciato polaczy sie
z materia zywoglazu, tak jak nasz duch laczy sie z przenikajacym go duchem ziemi. Ziemia
jest oczywiscie dos¢ duza, by nowi obsydianie i tak mogli sie na niej pojawia¢, ale mamy
w zwyczaju wracac do zywoglazu i odnawiac¢ tym samym nasza rase nie tylko duchowo, lecz
takze ciele$nie. Pragnienie to bywa tak silne, ze starzejacy sie obsydianin chetnie wraca do zy-
woglazu, gdy poczuje, ze Smierc jest blisko; moze nawet zespoli¢ sie z nim w $nieniu. W ten
spos6b jego cialo z pewnoscia bedzie w zywogtazie w chwili, gdy ozywiajacy je duch sie ulot-
ni. W wielu bractwach Starsi spedzaja czas $niac w oczekiwaniu powrotu.

Kiedy ktos z bractwa powraca, jego $mier¢ przydaje sit duchowi zamieszkujacemu zywo-
glaz — ten za$ oglasza ja wszystkim braciom wewnetrzym krzykiem, w ktérym smutek miesza
sie ze szczeSciem. Po takim wezwaniu obsydianin wie, ze powinien przylaczy¢ sie do braci
1 nalezycie uczcic¢ odejscie jednego z bliskich; w ten sam sposéb dowiaduje sie tez, ze nadeszta
jego kolej, by zaja¢ miejsce Starszego.

O rymak zwiazanym z Powrotcm do 23wogbm

— z pism Coirasa Szerokogrzbietego, khavro’ama z Medhiny

...Dziwne to, ale $mier¢ Najstarszego stala sie dla bractwa okazja do Swietowania. By¢ mo-
ze ,Swietowanie” nie jest tu najtrafniejszym slowem, gdyz z pewnoscia przynajmniej cze$¢ moich obsydianskich przyja-
ci6t zachowywata powage, ktéra odpowiadataby nawet najwiekszym ponurakom. Miatem jednak wrazenie, ze jest w tej
powadze nutka radosci. Nie smucit ich los brata; nie plakali tez nad strata, jaka poniesli - powaga wyplywata chyba ze
Swietosci tej chwili.

Rytual posmiertny, jaki odprawili dla Najstarszego, byt prosty. Najstarszy przeczuwat chyba nadejécie $mierci - czy ra-
czej, zeby uzy¢ siéw obsydian, , wiedzial, ze zbliza sie czas powrotu” — i na kilka dni przed rzeczywista ,$miercia” zespolit
sie z zywoglazem, by, jak mi wyjasniono, ,$ni¢”. Obsydianie staneli w kregu wokaot zywoglazu, dotkneli go i zaczeli $pie-
wac — zaczal nowy Najstarszy, samotnie prowadzac melodie przez dobre pét godziny. Potem zaczal powtarzaé jeden wers
tekstu; nie wypowiedzial nawet trzydziestu sylab, gdy dofaczyt don drugi pod wzgledem wieku cztonek bractwa. Kazdy
z braci kolejno Spiewat kilka czy kilkanascie nut, co dalo w efekcie najdluzszy, najbardziej ztozony i poruszajacy kanon, ja-
ki w zyciu slyszalem. Nie jestem uczonym muzykologiem, wiec trudno mi choéby w przyblizeniu zapisa¢ nuty owej pie$ni
$mierci, ale kiedy postuchalem jej przez dobre pét dnia, zauwazylem, ze rozrézniam stowa. Nie wiem wszakze, czy caly
ranek obsydianie Spiewali ten sam tekst, tylko ja nic nie rozumialem, czy tez wersy sie zmienily. Probowalem przelozyé
fragmenty pie$ni na krasnoludzki:

Oto jest czas/ oto jest czas/ oto jest czas powrotu

Nasz brat Ahivras odszedt ze Swiata/ lecz nie od braci/ lecz nie od braci

Cieszmy si¢ wraz z nim/ cieszmy si¢ z naszym bratem/ Najstarszy jest w naszych sercach
Zywogtaz otula go/ zywogtaz odbiera go/ Zywogtaz si¢ nim staje...

Po osmiu dniach obsydianie zakonczyli piesnh; przez caly ten czas nie powtdrzyt sie ani jeden fragment tekstu, ani jeden
kawalek melodii - z wyjatkiem refrenu, od ktérego zaczeli. Staneli w milczeniu, wyraznie na co$ czekajac. Olihos, ktéry po
tym, jak jego brat powrécit do zywoglazu, stat sie Najstarszym bractwa, wszed! do srodka kregu i zaczal przemawiaé — nie
rozumialem tych przeciaganych, dudniacych dzwiekéw, ale po diuzszej chwili zorientowatem sie, ze wypowiada Imie ob-
sydianina, kt6ry bedzie wraz z nim nowym Starszym. Kiedy Olihos umilkl, nowy Starszy wystapit do przodu - rozpozna-
lem w nim Eyorusa, Trubadura. Olihos podat mu prawa reke i razem podeszli do granitowej kolumny zywogtazu. Staneli
naprzeciwko siebie, po przeciwnych stronach kamienia, wciaz trzymajac sie za rece, a potem bez slowa jednoczesnie wto-
pili sie w zywoglaz, skad wynurzyli sie dopiero w kilka tygodni p6zniej. Obsydianie wyjasnili mi, ze Olihos i Eyorus énili
wspdlnie, gdyz tak wlasnie zostaje sie Starszym bractwa.




O OBSYDIANSKIEJ KULTURZE | MITACH

— fragment przemowy na otwarcie dorocznego spotkania trubaduréw w Wielkim Targu, 12-22 mawrag, 1505 TH

W obsydianskiej kosmologii wszystkie istoty i rzeczy wywodza sie z pierwotnego oceanu lawy, zwanego Wielkim Zy-
woglazem: Ziemia, Stonce, Ksiezyc, rosliny, zwierzeta, Dawcy Imion — wszyscy pochodzimy z masy plynnych skat i two-
rzymy calo$é, ozywiana i jednoczona przez Ducha, Ktory Przenika Wszystko.

Obsydianie staraja sie wiec w pelni doswiadczy¢ jego obecnosci i dostroi¢ do wielkiej, kosmicznej harmonii. Ponie-
waz za$ wszystkie zjawiska sa manifestacjami Ducha, kamienni ludzie staraja sie wszystkiego nauczy¢ i dosSwiadczy¢.
Dlatego tez jedni studiuja nature magii, inni poznaja Dawcow Imion - interesuje ich wiasciwie kazda idea, ktéra da sie
wyrazi¢ stowami lub chociaz wykrystalizowaé w myslach. Obsydianie czesto rowniez mieszkaja'wsrdd innych Dawcow
Imion, wyruszaja z nimi na poszukiwanie przygod, walcza z Horrorami; zycie wypelnia im pogon za wiedza, poszuki-
wanie wiasnej §wiadomosci. Nic wiec dziwnego, ze ich kulture mozna postrzegac jako swoisty dokument owych poszu-
kiwan. Sztuka, rzemiosto, muzyka oraz — co najwazniejsze — mitologia i folklor sa odzwierciedleniem odwiecznego pra-
gnienia zrozumienia Swiata.

Mity i folklor sa dla obsydian chyba najbardziej znaczacymi narzedziami przekazu kultury i zwyczajéw. Zywoglazy,
bractwa, zagubieni obsydianie, pochodzenie wszechswiata, pierwsze bractwo, ostatnie zywoglazy — wszystkie te tematy

wystepuja w opowiesciach kamiennych ludzi. Owe historie maja na celu objasnianie
Swiata i miejsca, jakie zajmuja w nim obsydianie.

Mtodzi poznaja wiekszos¢ swojego dziedzictwa kulturowego podczas Pierwsze-
go Zespolenia. Najczesciej to Starsi przekazuja je miodziezy, chociaz zdarza sie
i tak, Zze inni czlonkowie bractwa wybieraja swoje ulubione legendy i zapoznaja
z nimi miodych braci. Do najwazniejszych podan nalezy historia Orkaona, ktéra
wyjasnia znaczenie ciaglego uczenia sie, oraz dzieje Briaaggona Samochwaly,
przestrzegajace przed pulapka zarozumiato$ci.
Rada Czterech dba o to, by przekazywane historie i tradycja by-
ty wspolne dla wszystkich obsydian. Nie wiadomo, jak uksztal-
towala sie rada, uwaza sie jednak powszechnie, iz wiekiem
doréwnuje calej obsydianskiej rasie. Kazdy z jej cztonkéw
odpowiada jednemu z czterech zywioléw, tworzacych
wszechswiat w obsydianskiej kosmologii — ogniowi, wo-
dzie, powietrzu i ziemi. Tradycja nakazuje kamiennym lu-
dziom przynajmniej raz w zyciu odby¢ pielgrzymke do Doli-
ny Starszych i potaczy¢ sie w $nieniu z Rada Czterech.
Podczas Snienia rada poznaje przekonania obsydianina i w ra-
zie potrzeby przekonuje go do powrotu na wiasciwa Sciezke,
dzieki czemu tradycja i kultura trwaja w niezmiennym stanie.

DOLINA STARSZYCH | RADA CZTERECH
Wielu medrcow sceptycznie wyraza sig o istnieniu Doliny Starszych,
legendarnej skarbnicy tradycji obsydiariskiej. Wigkszo$¢ z nich twierdzi, iz
opowiesci o miescie w chmurach, rownie starym jak sama Barsawia, oparte

sq na starej obsydiariskiej powiastce i Ze miasto takie nigdy nie istniato. Sa-
mi kamienni ludzie nie cheq ani potwierdzic jego istnienia, ani mu zaprze-
czyc. W efekcie opowiesci o nim krqzq po catej krainie i coraz to nowi $niiat-
kowie wyruszajq na jego poszukiwania. Pierwszy z przytoczonych tu

[
i
p. . )
|11 fragmentow pochodzi z dzieta uchodzqcego za jedyny istniejgcy opis Doliny
.‘) Y Starszych — niestety, nie znamy jego pochodzenia; drugi cytat to spisana
| opowies¢ Onteyrasa z Urupy.
[ R Merrox, Mistrz Komnaty Rejestréw
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Nie pamietam, jak dlugo trwala podroz, gdyz po mniej wiecej dwoch tygodniach stracitem poczucie czasu - wedrowali-
$my przez mroczny las przez wiele dni badz tygodni. Stonice nie przebijalo sie przez geste listowie, totez tylko wiasnym
zmeczeniem i glodem moglismy odmierza¢ godziny. W duchu modlilem sie do Pasji, by uwolnily nas wreszcie od mono-
tonii wedrowki, pozniej zas klatem siebie za te prosby, gdy Kon, nasz krasnolud, rozchorowat sie, dostat goraczki i zmarl
na naszych oczach.

Zanim wynurzyliSmy sie z puszczy, kazdy z nas najchetniej szedt zatopiony w myslach, nie odzywajac sie do nikogo.
Mialem wrazenie, ze sam wszech$wiat sie z nas nabija, bo wyszedtszy spomiedzy drzew, ujrzeliSmy zebate gorskie szczy-
ty, spowite zimna, wilgotna mgla. Niebo przeobrazilo sie w bezksztattna mase szarosci, troche jasniejsza w okresie, ktory
nazwalisSmy dniem, i niewiele ciemniejaca w , nocy”.

Wtedy to, gdy wydawalo sie nam, ze Pasje 0 nas zapomniaty, wspieliSmy sie na lodowa gran i ujrzelismy doline szma-
ragdowych laséw. Niezliczone lazurowe jeziora niczym korale zdobity zielony kobierzec, I1$niac w stoncu, ktore zalewato
doline Swiattem przez luke w burych chmurach. Szeroka rzeka wita sie srodkiem, faczac blekitne oczka, w rogach doliny
zas$ staty cztery kamienne obeliski, jak wartownicy na strazy cudownego zakatka. Diuga chwile stalisSmy w milczeniu, zau-
roczeni widokiem. Patrzylem na kamienne bryly i z wolna wnetrznosci zaciskaty mi sie w lodowaty wezet. Co$ mnie
w nich niepokoito: byty rozmieszczone zbyt regularnie jak na dzieto natury, a ich powierzchnia — cho¢ zerodowana w ty-
siacletnich wichrach i deszczach — wygladala jak rzezbiona... Poczutem nabozny lek, gdy zdalem sobie sprawe, ze owe ko-
losy sa dzielem Dawcédw Imion.

Przyjrzalem sie uwazniej najblizszemu z nich i z boku dostrzegltem ptaskorzezbe bez watpienia przedstawiajaca ptomie-
nie; na $cianie drugiego olbrzyma zauwazytem morskie fale — i nagle wspomnialem stowa starego elfa:

— Cztery zywioly maja tam swa siedzibe: powietrze, woda, ogien i ziemia, a kazdy zamkniety w kamiennej Swiatyni.

ZnalezliSmy miasto w chmurach, znalezliSmy Doline Starszych...

&)

— spisane za Omeyrasem z Urupy

Wkroétce po tym, jak pierwsi obsydianie wynurzyli sie z zywoglazu, poczeli rozglada¢ sie po swojej nowej ojczyZnie
1 rozproszyli sie po S$wiecie niczym niesione wiatrem suche nasiona kwiatoglowow. Wiele miesiecy wedrowali samotnie
wsrod gor i lasow, pokonywali rzeki i dzungle, przemierzali pustynie i oceany. Napotykali po drodze niezliczone wioski
i miasta krasnoludéw, t’'skrangdw, orkow, trolli i ludzi — i wszystkie te istoty wydawaly im sie zarazem niezwykle i cu-
downe. Wielu obsydian zamieszkato wsrdd spotkanych po drodze Dawcéw Imion, by poznawac¢ ich zwyczaje i zrozumieé
harmonie wszechrzeczy.

Czasem spotykali takze innych kamiennych ludzi, a wtedy $niac dzielili sie z nimi swoimi dodwiadczeniami. W miare
jednak, jak Swiat stawat sie coraz starszy, obsydianie doszli do wniosku, ze ich stowa traca na znaczeniu. Nie trzeba bylo
dlugo czekad, by pojawily sie pierwsze relacje o obsydianach, ktorzy pobladzili w swych wedréwkach i nie czcili juz Du-
cha, Ktéry Przenika Wszystko.

Wtedy to, pod wplywem niewyjasnionego impulsu, kamienni ludzie wyruszyli w droge powrotna do Doliny Pierwsze-
go Zywoglazu, gdzie wszyscy sie narodzili. Wracali z gor i puszcz, z rtéwnin i morz, z pustyn i rzek.

v Zebrawszy sie w dolinie, polaczyli sie wszyscy i zaczeli wspdlnie $ni¢, a we $nie Duch, Ktéry Przenika Wszystko, prze-
mowit do nich:

- Rozproszyliscie sie jak nasiona kwiatow na wietrze; trafiliScie w rozne zakatki ziemi. Niektorzy osiedliScie w dziwnej
glebie i w obcym klimacie wypusciliScie nowe listowie, tak ze nikt juz was nie mogt nazwac kwiatoglowami. Jesli tak be-
dzie dalej, pewnego dnia wszyscy zapomnicie, jak naprawde wyglada kwiatogléw; zapomnicie, co to znaczy by¢ obsydia-
ninem.

Pamietajcie, ze jestescie bra¢mi w zywoglazie; Duch, Ktéry Przenika Wszystko, jest i w was obecny. Jestescie dzie¢mi
Stonca i1 Ksiezyca, bra¢mi duchéw powietrza, wody, ognia i ziemi. Kazdy z was bedzie musial wréci¢ do tej doliny, zeby-
Scie nie zapomnieli obsydianskiej tradycji. Czterech najstarszych, tych, ktérzy pierwsi wynurzyli sie z Zywoglazu, zamie-
szka tu na stale. Rada Czterech bedzie reprezentowac cztery zywioly i w énieniu zachowywac obsydianska nature. Kiedy
ktérys z braci wréci do doliny, polaczy sie z Czterema w $nieniu, by zachowac swa tozsamos¢ i zawsze rozpoznac brata,
nawet jesli kwiatogtoéw wypusci nowe liscie.

Przez doline przetoczyt sie grzmot i $nienie dobieglo konca. Zastona czarnego deszczu przestonila slonce i na cztery dni
zapadta calkowita ciemnos¢. Kiedy wreszcie burza mineta, w rogach doliny staly cztery olbrzymie, kamienne wieze. Na




pierwszej z nich wyrzezbiono niesione wiatrem nasiona — nazywamy ja Swiatynia powietrza. Na drugiej widnieja ptomie-
nie, na trzeciej fale — to Swiatynie ognia i wody. Sciane czwartego kolosa zajmuje plaskorzezba przedstawiajaca pola, drze-
wa, Dawcoéw Imion i zwierzeta — i jest to S$wiatynia ziemi.

Po dzi§ dzien kamienni ludzie wracaja do Doliny Starszych i lacza sie w $nieniu z Rada Czterech, by nikt juz nie zapo-
minal, co to znaczy by¢ obsydianinem.

O PRACY ARTYSTYCZNEJ

Ponizszy fragnient pochodzi z przemotwy stynnego elfickiego krytyka sztuki, Vasaariusa, wygtoszonef w Akademii Krélewskief
w Smioczej Puszezy na dtugo przed Pogromen. Wyglada na to, Ze ani publicznosé, ani skryba spisujgcy stowa Vasaariusa nie Zywili
nadmicrnej sympatii dla jego prowokacyjnych pomystow, gdy= skryba dopisat od siebie, co nastepuje:

Kiedy jasne juz staty sie poglady Vasaariusa na tak zwanq ,sztuke” obsydian, zebrani w audytorium uczniowic i artysci prawie go
zakrzyczeli. Kiedy zas Vasaarius kontynuowat niczrazony swq mowe, poczeto wyrywac siedzenia z foteli anifiteatru i ciskac je w strong
mdwcy. Gniew stuchaczy byt jak najbardziej uzasadniony, ¢dyz poglady Vasaariusa okazaty si¢ Zatosne i nicpowazne. Wreszcie pod
eskortq dwdch straznikow clf zszedt z méwnicy...”

[ T Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

Idee obsydianskiej sztuki od dawna stanowia wsrdd barsawianskich Dawcow Imion — w tym i elfow — przedmiot do-
mysiéw i zazartej dysputy. Niestety, wiekszos¢ dyskusji konczy sie jednak odrzuceniem pomyshu, ze obsydianie tworza
cokolwiek, co zastugiwatoby na miano ,sztuki”. Jesli zas wyjatkowo wezmie sie taka mozliwos¢ pod rozwage, nieodmien-
nie opatruje sie dokonania kamiennych ludzi pogardliwym epitetem , prymitywny” i zaleca sie im kontynuowanie prac
w nadziei, iz pewnego dnia ich dziela doréwnaja wytworom innych Dawcéw Imion.

Ja jednakowoz o$mielam sie twierdzi¢, ze obsydianie naprawde tworza dziela sztuki. Co wiecej, Smiem twierdzié, ze na-
leza one do najwazniejszych i najbardziej zaawansowanych dokonan artystycznych w catej Barsawii — a moze wrecz sq naj-
wazniejsze i najbardziej zaawansowane. Nie koniec na tym; uwazam réwniez, ze lekcewazenie obsydianskich dziet Swiad-
czy o prowincjonalizmie, szowinizmie i umystowym ograniczeniu barsawianskich krytykéw sztuki. Moze zbyt ostro ich
oceniam, gdyz sztuka obsydian nie przypomina niczego, co znamy; to, co ja wyréznia, utrudnia przecietnemu mieszkanco-
wi naszej krainy jej zrozumienie. Mam szczera nadzieje, iz dzisiejsze moje przemowienie chociaz w niewielkim stopniu na-
prawi te sytuacje.

Chcac zrozumie¢ i docenié¢ sztuke — kazda sztuke — najpierw nalezy odnalez¢ jej korzenie i motywy; lub, jesli wolicie,
pozna¢ nature ziemi i ziarna, z ktdrych ta sztuka wyrasta. Tymczasem Zrédlem obsydianskiego artyzmu jest gleboka wiara
w harmonie wszechrzeczy; wieczne pragnienie jej doswiadczania i che¢ odarcia Swiata ze zbednych elementow, ktére mo-
glyby ja przesionié, jest dla sztuki obsydian zyzna gleba i ptodnym nasieniem.

Kamienni ludzie uwazaja, ze wszelkie zjawiska naturalne sa przejawami wielkiej, kosmicznej harmonii. Z wiary tej wy-
wodzi sie che uczynienia samego siebie jej wyrazem. Obsydianski artysta stara sie ukry¢ wlasna indywidualnos¢, zeby
harmonia przepelnita go i manifestowata sie w jego dzielach. Nigdy wiec nie podpisze swojej pracy, zeby nie sugerowac,
iz jest ona dzielem jednej tylko osoby. Wiekszos¢ Dawcoéw Imion nade wszystko za$ ceni sobie wiasnie indywidualnos¢
w sztuce i anonimowos¢ dziet obsydian postrzegana jest jako Swiadectwo niedoskonatosci, dowod prymitywizmu i braku
rzeczywistej wartosci artystycznej.

Ta sama gleba i to samo ziarno — wiara'w harmonie i préba zycia z nia w zgodzie — rodzi sztuke, ktéra sprawia wraze-
nie oderwanej od $wiata i nie wyrazajacej emocji tworcy. I znéw: Dawcy Imion uznaliby te cechy za niewybaczalna wade
dzieta — wolimy namietne, kipiace uczuciami twory indywidualistow.

Péjdzmy dalej: gleba i ziarno odpowiadaja nie tylko za tres¢, ale i za formy, jakie przybiera obsydianska sztuka. Podczas
gdy dzieta innych Dawcow Imion to zwykle twory reprezentacyjne, wyrazajace umiejetnosci i ducha indywidualnego arty-
sty, obsydianie znacznie wiecej uwagi poswiecaja rzeczywistosci metafizycznej, ktéra — paradoksalnie - zarazem przejawia
sie w zjawiskach naturalnych i poza nie wykracza. Sztuka reprezentacyjna, ,realistyczne” odtwarzanie natury — w oczach
obsydianskiego mistrza jest czyms zbednym, poniewaz stanowi dodatkowa zastone, ktéra oddziela odbiorce od obejmuja-
cej caly wszechswiat harmonii. Zamiast takich dziet obsydianie wola tworzy¢ przedmioty, ktére same w sobie sa niemal
naturalnymi zjawiskami i moga stac sie obiektem kontemplacji, a wiasnie dzieki niej widz bezposrednio owej harmonii do-
$wiadcza. Dlatego dziela obsydian czesto sa abstrakcyjne badz niezwykle zblizone do tworéw natury, bo tylko w ten spo-
s6b mozna w pelni wyrazi¢ ponadczasowa prawde istnienia. Niezwyklos¢ ich form sprawia, ze Dawcy Imion czesto nie




potrafia pozna¢ sie na sztuce obsydianskiej, ktérej przejawem moze by¢ wypielegnowany zagajnik ze starannie dobranych
drzew badz staw pelen lososi. Dla obsydianina cykl wzrostu i rozkladu jego dziet bedzie idealnym wyrazem harmonii
wszechéwiata, podczas gdy elf czy krasnolud dostrzeze tylko zwyczajne jeziorko czy kepe drzew. Abstrakcyjna natura
wielu obsydianskich dziel zadziwia tych, ktérzy szukaja w nich ,tematu”, zamiast doswiadczac ich jak zjawisk natural-
nych, samych w sobie wartych chwili zadumy.

O RZEMIOSLE U OBSYDIAN

Obsydianie z pozoru nie nadaja si¢ na rzemieslnikow: olbrzymie dfonie powinny uniemozliwi¢ im wykonywanie precy-
zyjnych detali, a metafizyczne upodobania zdaja sie wyklucza¢ dobre opanowanie jakze przeciez , fizycznej” sztuki rze-
mieélnika. Tymczasem kamienni ludzie bywaja autorami najwspanialszych przedmiotéw codziennego uzytku, jakie zna
Barsawia. Sadze, ze wynika to z ich swoistego poczucia czasu i dazenia do harmonii we wszystkim, co robia.

Jak zapewne wiecie, obsydianie Zyja najdtuzej ze wszystkich Dawcéw Imion.
Postrzegajac fizyczne istnienie wylacznie jako etap przejsciowy miedzy
innymi stanami egzystencji, nie przejmuja sie czasem, jaki przyjdzie im
poswieci¢ na wykonanie takiego czy innego zadania. Ba, obsydianscy
rzemieSlnicy styna z tego, Ze potrafia latami pracowaé nad jednym jedy-
nym przedmiotem. Takie postepowanie kojarzy nam sie z nieskoriczona
cierpliwoscia — albo z niewiarygodnym lenistwem — ale nikt nie powa-
zylby sie kwestionowac jakosci gotowego wytworu obsydianskich rak.
Osobiscie uwazam, iz poczucie ogarniajacej caly wszechswiat
harmonii ma wptyw nie tylko na obsydianska sztuke, lecz i na rze-
miosto. Dla kamiennych ludzi kazdy przedmiot — nawet tak pro-
sty, jak kolowrotek czy dzban na wode, jest ucielesnieniem tego
ideatu, przez co zbliza sie charakterem do obiektu niemal religij-
nej czci. W takim razie poswiecenie wielu lat jednemu przedmio-
towi nie jest niczym niezwyktym. Podobnie jak artysci, rzemiesl-
nik takze doklada staran, by jego indywidualnos¢ nie odcisneta
sie zanadto na dziele jego rak; lepiej, Zeby przedmiot sam obja-
wil mu swoj ksztatt, niz miat sie sta¢ dzielem proznosci czy

_ zrecznosci tworcy.

Dzieki takim pogladom na $wiat obsydianie wytwarzaja
przedmioty proste, bez 0zdéb, perfekcyjnej roboty, a przez to
skrywajace piekno, ktére nietatwo jest dostrzec. Przytocze moze

w tym miejscu slowa, jakimi obsydianski mistrz objasniat czeladni-
kowi istote swojego zawodu:
- Twoje dzieta powinny przypomina¢ twory natury. Ptak ma
skrzydla, poniewaz musi lataé, a nie po to, zeby ladnie wyglada¢.
Rzeka rzezbi sobie krete koryto nie dlatego, ze tak chce jej tworca,
lecz po to, by jak najszybciej sptyna¢ do morza. Kiedy
‘ /// tworzysz nowy przedmiot, pozwol, by jego przeznacze-
/// nie dyktowalo ci, jakiego materiatu uzy¢ i jaka forme mu
1 nada¢d. Nie dodawaj pustych ozdéb i nie tworz wymysinych
wzordw po to tylko, by wykazac¢ swéj kunszt. Kiedy przyjdzie ci
wykué miot — niech to bedzie miot i nic ponadto; kiedy miecz — zréb
po prostu miecz. Nic wiecej.

/

Wybratem przedstawiony ponizej zbidr listéw, by zilustrowac wptyw, jaki wywie-
ra specyficzne pojmowanie czasu na dzieta obsydiariskich rzemieslnikow. Jak zapewne czytelnik zau-

wazy, czas ma niezwykte znaczenie dla catego zycia obsydianina.

(O R Merrox, Mistrz Komnaty Rejestréw




14 strassa 1491 ”
Drogi Gendelliusie,

pisze do ciebie w sprawie zamowienia, o ktérym rozmawialiémy na poczatku
tego miesiaca. Przegladalem wlasnie ksiegi rachunkowe, gdy wtem zdalem 7/,
sobie sprawe, ze z podniecenia nie zapytalem nawet, kiedy 6w wspaniaty
miecz bedzie gotowy! Prosze, nie traktuj mojego listu jako napomnienia;

nie chce cie pogania¢, lecz chcialbym wiedzie¢, kiedy skonczysz nad ///
nim prace. {/ /

Z zyczeniami pokoju i pomysInosci, /
Torko / 1 //

4 veltom 1491 Y ; ool
Drogi Torko, tesbiy 0%
rozmawialiSmy o tym pierwszy raz, gdy zamawiale$ u mnie  / "';,‘ p X
miecz: niezwykle trudno jest mi oceni¢, ile czasu bede potrze- g’

bowal na jego wykucie. W wiekszosci wypadkéw nawet nie

i
r"'f"’({;;’ll,

staram sie przewidzie¢ terminu skonczenia pracy. Nie moz-
na niepotrzebnie sie spieszy¢, gdy chodzi o wykucie do-
brze wywazonego ostrza — z pewnoscia tak rozsadny
krasnolud, jak ty, doskonale rozumie ten fakt. Zdaje so-
bie wszakze sprawe, iz Dawcom Imion brakuje cierpli-
wosci, jaka my, obsydianie, sie chetpimy, totez przy-
znam szczerze, ze spodziewam sie pracowac nad
twoim mieczem jeszcze co najmniej sze$¢ miesiecy.
Pozostaje twéj w harmonii,
Gendellius
teayu 1491
Drogi Gendelliusie,
mija osiem miesiecy, odkad zlozylem zamdwienie, pi-
sze wiec, by dowiedzie¢ sie, jak postepuje robota. Mam
szczera nadzieje, iz skonczyle$ badz niebawem skornczysz
wykuwanie mojego miecza. Bede z niecierpliwoscia czekat
wiadomosci od ciebie.
Z zyczeniami pokoju i pomyslnosci,
Torko
teayu 1491
Drogi Torko,
przepraszam, ze nie odezwalem sie wczesniej, lecz zdajesz
sobie zapewne sprawe, iz my, obsydianie, nie odczuwamy
uplywu czasu z podobna do waszej intensywnoscia. A co do twojego pytania — nie, miecz nie jest jeszcze gotowy, aczkol-
wiek praca nad nim posuwa sie naprzdd i nie omieszkam dac ci zna¢, gdy go skoncze. Jeszcze raz dopraszam sie cierpli-
wosci z twojej strony i zapewniam, ze gdy ujrzysz ostrze gotowe, przekonasz sie, iz warto bylo na nie czekaé.
Pozostaje twéj w harmonii,
Gendellius
teayu 1492
Drogi Gendelliusie,
minat juz ponad rok od naszego ostatniego kontaktu, z tym wieksza wiec niecierpliwoscia oczekuje wiesci o mieczu,
ktéry dla mnie wykuwasz. Tym razem nie watpie, iz jest gotowy i nie moge sie doczekad, kiedy ujrze bez watpienia do-
skonate dzieto twoich rak.

Z zyczeniami pokoju i pomysInosci,
Torko
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teayu 1492
Drogi Torko,

dziekuje za wytrwale zainteresowanie postepami prac przy wykuwaniu
miecza, musze jednak znow blagac o cierpliwos¢ z twojej strony, gdyz orez je-
szcze nie jest ukonczony i nie potratie oszacowac, ile jeszcze czasu mi zaj-
mie. Wiedz jednak, iz gdy tylko bedzie gotow, natychmiast cie zawiado- |
mie. Bedziesz z niego zadowolony. \ |
Pozostaje twoj w harmonii,
Gendellius

doddal 1493 \
Gendelliusie,

porzadkujac w ubieglym tygodniu stare zapiski, natknatem sie
na notatke, ktora uswiadomila mi, ze bez mata trzy lata upltynely

od czasu, gdy zamowilem u ciebie miecz. Bron owa, jak mnie-
mam, dawno juz wykules. Prosze wiec, skontaktuj sie ze mna,

bym mégt ja odebrac i zaplaci¢ ci za twdj trud.
Z zyczeniami pokoju i pomyslnosdi,
Torko
PS Jezeli wskutek nieprzewidzianych trudnosci nie udato ci
sie jeszcze zakonczy¢ pracy, zmuszony jestem prosic cie, bys
zwolnil mnie z naszej umowy. Interesy ida mi ostatnio nie
najlepiej i obawiam sie, ze jezeli sytuacja rychlo sie nie

zmieni, moge nie by¢ w stanie godziwie cie wynagrodzic.

doddal 1493
Drogi Torko,

spiesze cie uspokoié: nie zapomnialem bynaj-
mniej o twoim mieczu. Ba, poswiecam mu te-
raz wiekszo$¢ czasu, totez nabiera pieknych
ksztattow. Jesli zas idzie o twoje watpliwosci co
do zaplaty, zapewniam cie, Ze nie muslisz sie

martwic. Sam miecz jest dla mnie wystarczaja-
ca zacheta, by dalej pracowa¢, a nie powinni-
$my przejmowac sie na zapas okolicznoscia-
mi, ktére na razie nas nie dotycza. Jeszcze raz
obiecuje, ze napisze do ciebie niezwlocznie,
gdy tylko miecz bedzie gotowy.

Pozostaje tw6j w harmonii,

Gendellius O

rua 1502 >»-:~\\\\\\\
Drogi Torko, NN
pisze ten list, by doniesc ci, iz miecz, ktory za-

/. l_/[/ ULl L N

mowiles, jest juz gotowy. Prosze zatem o kontakt,

bym jak najpredzej mogt dostarczy¢ ci bron. Zabrzmi to
moze jak przechwalki, lecz Duch, Ktory Przenika Wszy-
stko musiat chyba prowadzi¢ moje dlonie, gdyz miecz

prezentuje sie wspaniale.

Pozostaje twdj w harmonii, AR NRNRS NN
Gendellius QQ}QJ\ ’ \\\{
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rua 1502
Drogi panie Gendelliusie z Travaru,
prosze o wybaczenie, iz wczesniej nie odpisalem na panski list. Wyglada na to, ze nic pan nie wie o zgonie mojego ojca.
Staralem sie jak najpredzej zamknac sprawy, ktérych nie zdotal przed smierciq - trzy lata temu — dopilnowaé, lecz nie od
razu udalo mi sie dotrze¢ do korespondencji, jaka z panem prowadzil. Rzecz jasna, nie bedzie mogt odebra¢ miecza osobi-
Scie, ale jako wlasciciel Domu Handlowego ,, Torko i Syn” bylbym zainteresowany obejrzeniem broni i, by¢ moze, jej zaku-
pem. Prosze o rychla odpowiedz.
Z zyczeniami pokoju i pomysinosci,
Snorko

W

O CELOWYM NOSZENIU OZDOB

— spisane za Domasae, obsydianskim Trubadurem

Obsydianie nie przepadaja za noszeniem ubran. Nasze solidne, z pozoru kamienne ciala sa tak odporne na chiod, gora-
co i kaprysy pogody, ze w przeciwienstwie do innvch Dawcow Imion nie musimy ich dodatkowo oslaniaé. Jezeli za$ cho-
dzi o ozdoby, to przystrajamy sie tylko na oficjalne uroczystosci. Nasze rytualne szaty sa do$¢ wyrafinowane (zdaniem
znawcow tematu) i szyte z najlepszych materialow; na glowe obsydianin zaklada przy takich okazjach horkle, ktorej kolor
lub haft wyraza jego zwiazek z zywoglazem. Trafiaja si¢ rowniez obsydianie, ktorzy prawie nie zdejmuja horkli, ale za-
wsze sa to osoby zajmujace w bractwie szczegdlna pozycje.

Inna ozdoba, ktora czasem stosujemy, sa malunki na ciele. Najczesciej sa to motywy najblizsze naszemu sercu: symboli-
zuja nasze przekonania, bractwo, przyjaciol, nature czy magie; czasem zdarza sie motyw zvwoglazu i ilustracja zwiazku
z nim. Oczywiscie odkrycie prawdziwego znaczenia malunkéw na ciele to ambitne zadanie dla innych Dawcoéw Imion,
ktorzy zwykle za malo wiedza o naszej kulturze, by znalez¢ znaczace symbole wsrdd otaczajacych je ozdob.

O NIEZWYKKYCH ZAWILOSCIACH MOWY OBSYDIANSKIEJ

Prébowatent porozmawiac o jezyku obsydian = Oneyrasen = Urupy, lecz ow szacowny Trubadur przez pot duia objasniat mi pewone
podstawowe pojecia z zakresu brzmienia i struktury ojczystej mowy. Gdybym cheiat wystuchaé petnego wyktadu o jezyku kamiennych
ludzi, strawitbyni na to tadnych kilka miesiccy, a tyle czasu nie moge tej sprawie poswigcic. Postanowiten wigc wyszukac w bibliotece
wszelkie informacje o jezyku obsydian i uzupetnic nini 6w wstep, ktory uczynit Omeyras. Jesli zas idzie o zredagowanie tego fragnien-
tu, tak by wspotgrat z resztq ,Mieszkaricow...”, przyznaje, iz zadanie to przerasta moje uniiejetnosci (i weale, ale to weale nuie nie po-
ciggal). Prosze¢ wige czytelnikdw o wybaczenie, jesli uznajq ponizszy wywdd za niespdjny: wiele w nim glosdw i nie sposéb zniusic je
wszystkie, by Spiewaty na jedng nute.

@ — Ardinn Tero, medrzec z biblioteki throalskie)

O TYM, JAK POJMOWANIE CZASU WPKYWA NA SLOWO MOWIONE

Musisz zrozumie¢, ze nasze rozumienie czasu wywiera przemozny wplyw na jezyk, ktorym sie postugujemy. Dawcy
imion, nasi bracia, postrzegaja czas jako wezbrana fale, ktéra porywa ze soba wszystko, co napotka na drodze. Kto szybko
zyje, szybko méwi. Dla nas, obsydian, czas jest potezna rzeka, ktéra nie ma konca i ktérej nurt nigdy sie nie zmienia. Na-
sze zycle trwa cale stulecia, wiec i nasze stowa plyna jak rzeka, ktora nie zatrzymuje sie i nie cofa.

Pozdrowienie jednego z moich braci moze mi zajac kilka waszych godzin. Ty bys ich zatowal, traktowat je jak stracony,
cenny czas; dla kogos z mojej rasy owe pare godzin to mgnienie oka. Poniewaz tak wlasnie odbieramy uptyw czasu, nic
dziwnego, ze czasem dzien czy dwa wymieniamy uprzejmosci, zanim przejdziemy do wiasciwej rozmowy.

Nawet brzmienie naszej mowy odpowiada naszemu rozumieniu czasu. Wasze predkie stowa grzechocza jak potrzasane
w garsci kamyki: sa ostre, chropowate i kanciaste; styszymy w nich trzask i foskot. Nasze slowa sa jak woda — ptynne,
gladkie, przechodza jedno w drugie. CzeSci wyrazow, ktore u siebie nazywacie sylabami (a swoja droga - c6z za typowe
dla was stowo, Ardinnie: ,sy-la-ba”), splywaja sie i facza w cato$¢, niczym skapujace do katuzy krople wody.




O STRUKTURZE OBSYDIANSKIEGO JEZYKA

W naszej mowie nie ma wiekszosci tych, jak je nazywacie, , czesci mowy”, réznych rodzajow wyrazéw: rzeczownikow,
przymiotnikéw, czasownikow, przystowkow i przyimkéw. Nawiasem méwiac, Ardinnie, przeczytalem podrecznik gra-
matyki throalskiego, ktory mi polecites, i musze przyznad, ze niezwykle to dzieto. Potraficie na tyle sposobéw odrézniac
znaczenie stow! Macie wrecz niezwykly talent do dzielenia calosci na czesci: to stowo nalezy do tej grupy i spelnia taka
funkcje, tamto jest z innej grupy i ma inne zadanie... Po co sobie tak komplikowac zycie? Dlaczego nie chcecie, zeby zda-
nie znaczylo po prostu to, co znaczy, bez rozbijania go na kawatki i definiowania kazdego z osobna? Ale wybacz mi,
odbieglem od tematu.

W takim jezyku jak throalski potrzebujecie stéw w rodzaju ,,czerwony”, ,powoli”, ,jasny”, ,piekny” i tak dalej, zeby
przekazac to, o co wam chodzi. ,Piekna kobieta” znaczy u was co innego, niz po prostu , kobieta”, chociaz w kazdym
z tych zwrotéw wystepuje ten sam wyraz. Tymczasem jedno nasze stowo potrafi zawiera¢ wiele waszych.

Podam ci moze przyklad, zeby twoi czytelnicy lepiej mnie zrozumieli. Obsydianskie stowo , raallehemaraweoroniya-
linn” znaczy po throalsku , wschod stonca”, ale takze ,,odrodzenie blasku slofica z mrokéw wnetrza ziemi, w ktérym spa-
lo”. Widzisz? Jednym naszym slowem zastepujemy... Ile? Dziesie¢ krasnoludzkich. Nasze okreslenie nie méwi po prostu,
ze stofice wstaje, lecz w pelni opisuje piekno jego powrotu z ciemnosci. Dla obsydianina stowa , wschéd storica” nie wyra-
zaja catkowitego znaczenia wydarzenia, ktore okreslaja; w najlepszym wypadku sa jego bladym cieniem.

Poniewaz kazde z obsydianskich sléw zawiera prawdziwe znaczenie opisywanej idei, w naszym jezyku jest wiecej wy-
razéw niz u innych Dawcéw Imion. Mieszkaniec Throalu uzywa na przyklad stowa ,kamien” na okreslenie wszystkich
kamieni, jakie sa na Swiecie; w obsydianskim nie ma takiego stowa, lecz odrebne okreslenia réznych rodzajéw skat. Rdza-
wa glina to dla nas ,, makorialamanakea”, czyli ,miekka, czerwona ziemia, ktéra do wszystkiego sie klei”; granit nazywa-
my ,loroweliaramehokorin” — ,,szarymi, twardymi ko$¢mi $wiata, ktorych nic nie strzaska”. Dla kogo$, kto méwi po thro-
alsku, ,rdzawa glina” i ,,miekka, czerwona ziemia, ktéra do wszystkiego sie klei” niosa dokladnie te sama tres¢; dla
obsydianina znaczenia roznych okreslen skaly i ziemi sa tak od siebie odlegle, ze kryja zupelnie inne idee i nie mozemy
postuzyc sie jedna z nich, by przekazac¢ druga. Kazda prawda wymaga odrebnego stowa.

Ztozonos¢ dzwiekow i znaczen w obsydianskiej mowie, w polaczeniu z dlugoscia stéw sprawia, ze inni Dawcy Imion
z trudem ucza sie naszego jezyka. JesteScie przyzwyczajeni do krétkich, ostrych wyrazéw i nietatwo wam zapamieta¢
i wymowi¢ nasze diugie formuly; w dodatku niezwykla obsydianska precyzja w mowie jest wam obca, gdyz wasze jezyki
dopuszczaja spora dowolnosé. Czlowiek, dla ktérego , kamien” to zaréwno otoczak z dna rzeki, jak i wielki glaz przy dro-
dze, nie przyswoi sobie predko, ze ,marelliyorakenui” to , maty kamyk z zytkami kwarcu”, a ,marellowekaheorin” ozna-
cza ,,czerwony kamien wielkosci krasnoludzkiego kciuka”. Dodatkowym utrudnieniem jest fakt, ze mato obsydian postu-
guje sie wérdd innych Dawcéw Imion swoja ojczysta mowa — wolimy méwi¢ po throalsku, po orkowemu, w jezyku
t'skrangéw czy kazdym innym, ktérym postuguja sie nasi towarzysze. Uwazamy, ze opanowanie jezyka innej osoby po-
zwala nam lepiej ja poznaé: dowiedzie¢ sig kim jest, co i dlaczego ceni w zyciu najbardziej i tak dalej. Obsydianie za$ nade
wszystko chea zglebia¢ nature innych mieszkancéw Barsawii, bo w ten sposéb poznaja siebie samych.

W tym miejscu Omeyras zaczqt snuc basen dtugq opowiesc o tym, dlaczego obsydianie cheq uczyé sie o innych ludach. Nie ukry-
want, ze dosc szybko stracitem wqtek tej historii i w efekcie postanowitent poniingc tu wynurzenia Trubadura.

Celem zilustrowania najwazniejszych — moim zdaniem — aspektdw problemu, wybraten: dwa Zrodta, ktdére najlepiej oddajq istote rze-
czy. Pierwszym z nich jest pamietnik Szesciu Srebrnych Dloni, grupy dzielnych poszukiwaczy przygod, w ktdrej znalazt sie takze pe-
wien obsydianin; drugin Zrédtem niech bedzie traktat stynnego khavro’ama Coirasa Szerokogrzbietego, ktory przezyt czterdziesci lat
wsrdd obsydian.

@ — Ardinn Tero

(tego dnia wpisu dokonat Tadhg Wielogtaz, Wiadca Zwierzat wchodzacy w sklad Szesciu Srebrnych Dioni)

Zesmy tak jechali tak dobre dwanascie dni, albo i wiecej. Wyruszyliémy spod bram Throalu w strone Gér Kaukawskich.
Nasz elfi magik zarzekat sie, ze podazamy $ladem Astendar, prosto do Parlainth: jeszcze przez las, przez gory, potem
wzdtuz rzeki i bedziemy w Przyczotku, skad ruszymy po skarby. Tak moéwil, ale niech go buunda. Od razu zem wiedzial,
ze zaden obcy nie powinien bra¢ w lapy naszej mapy, po tym, jak M’kele umarta na bagnach. Mniejsza z tym.




Zarcia zaczynalo brakowaé, wiec zeSmy postanowili z Zelazna Pigscia, krasnoludem-tucznikiem, zapolowad. Wszyscy-
$my uznali, Ze to dobry pomyst, wiec ZeSmy sie na dzien rozbili i na polowanie - ja, Zelazna Piesé i Araulos, obsydianski
Wojownik. Rowny gos¢, ten Araulos; jak na gére kamienia, potrafi by¢ catkiem szybki.

WytropiliSmy niedZzwiedzia i zeSmy za nim poszli; caty czas zem myslal, jak najlepiej go podejsé, a tu niedzwiedz znika
w skalnej dziurze. Juz mieli my za nim wej$¢, jak nas Araulos zatrzymat: ztapal mnie i krasnoluda za reke, ale tak napraw-
de mocno. Ja zem sig¢ wnerwil i méwie, ze jak sie nie ruszymy, to zarcie nam ucieknie. Co jest, Araulos? A on mi kiwa tym
wielkim tbem i pokazuje stok przed nami. Patrzcie, méwi. No to patrze. I co, pytam; jest urwisko i pare kamieni na gérze.
W calych Kaukawach nie ma nic innego, tylko skaly i skaly. A ten kreci wolno glowa; widzicie te kamienie, pyta. Jest taki
glaz, duzy, okragly - i drugi, plaski, w ksztalcie grota strzaty. Kiedys chyba lezal na tym wielkim, jak na stole, ale teraz
jakby olbrzym whbit go w ziemie.

Drapie sie po Ibie i patrze na Araulosa. To wiadomos¢, méwi. Méj brat zostawil te kamienie, zeby nas ostrzec.

Przed czym, pyta Zelazna Pies¢.

Przed Horrorem, ktory zsyla iluzje, méwi Araulos. Wysyla nam do glow obrazy, my za nimi idziemy, wchodzimy
w wawoz, a wtedy zawala go kamieniami i jestesmy w pulapce. Lawina. Nie zabije nas, tylko uwiezi i bedzie czekat, az
z glodu zdechniemy.

Ja sie go pytam, tys to wszystko wyczytat z tych dwdch kamieni?

Araulos sie do mnie usmiecha, ale oczy to ma smutne. Jasne, méwi. Mysélales, ze obsydianie pisza rysikiem, jak wy?

I pokazuje mi te swoje wielkie tapska.

A tu nagle niedZwiedz sie pojawit i Zelazna Piesé od razu strzelil. Araulos krzyknal, zeby tego nie robil, ale nie zdazyt
1 strzala trafila niedZzwiedzia w szyje. Rozleglo sie straszne wycie, jakby kogos zywcem éwiartowali i niedzwiedz sie zmie-
nit w jakiego$ paskudnego stwora bez twarzy. Zelazna Pies¢ w krzyk; krew pojawila mu sie na skorze, jakby wyrosty mu
paskudne, czerwone kwiaty.

Araulos i ja zrobiliSmy jedyne, co zeSmy mogli — pobieglismy ostrzec reszte. Horror sie $mial.

Co sie stalo z twoim bratem, pytam w obozie.

Tego nikt nie wie, méwi Araulos.

TRAKTAT O SZTUCE PISANIA WSROD OBSYDIAN

Wiekszos¢ z nas przyzwyczaila sie, ze sfowo pisane jest po prostu materialnym zapisem jezyka, ktérym méwimy. Tym
wieksze wiec zdumienie budzi fakt, Ze wéréd obsydian jezyk pisany znacznie rézni sie od méwionego; ba, zaskoczeniem
bedzie pewnie nawet fakt, ze kamienni ludzie w ogdle pisza - ze wzgledu na rozmiar dioni maja pewnie klopoty z postu-
giwaniem sie piorem czy rysikiem. Co wiecej, dlugosc¢ stéw w ich jezyku i sklonnosé do poswiecania diugich godzin na sa-
mo , dzien dobry” sugeruje, Ze do zapisania jednej litery potrzebowaliby kilometra pergaminu! W tej pracy sprébuje wiec
przedstawic historie i zastosowanie pisma wsréd przedstawicieli najniezwyklejszej z rozumnych ras.

Podobnie jak inni Dawcy Imion, takze obsydianie z czysto praktycznych powodéw wymyslili pismo. Jezyk stuzy do po-
rozumiewania sie; kiedy odleglos¢ badz uptyw czasu utrudnia — badz catkowicie uniemozliwia — rozmowe, trzeba ja zasta-
pi¢ pismem. Obsydianie postuguja sie nim jednak tylko w nielicznych, $cisle okreslonych celach. Nie pisza na przyktad li-
stow, traktatow naukowych, nie spisuja oficjalnych dokumentéw, nie prowadza rejestréw handlowych - w ogéle nie
uzywaja pisma w wielu sytuacjach, w ktérych dla nas, krasnoludéw, pisany throalski jest nieodzowny. Obsydianie opraco-
wali natomiast prosty alfabet, w ktérym zapisuja podania i legendy oraz drugie, bardziej zlozone pismo, odgrywajace
w ich kulturze role szczegélna.

Poza konwencjonalnym jezykiem pisanym (o ktérym szerzej za chwile), obsydianie korzystaja z niezwyklej formy pi-
sma, stuzacej do wyrazania poje¢, ktérych nie da sie wypowiedzie¢. Nie ma w nim liter i sléw takich, jak my je rozumie-
my, lecz piktogramy, symbolizujace réznorodne uczucia, idee, niuanse i odcienie znaczeniowe, ktérych inaczej opisaé nie
podobna.

W jezyku throalskim - i, prawde méwiac, w kazdym innym, jaki znam - jedna litera reprezentuje zwykle pojedynczy
dzwigk. Laczac dZzwieki w ciagi tworzymy stowa i nadajemy im okreslone znaczenie. I tak, na przyklad, méwie o sobie, ze
jestem krasnoludem - stowo , krasnolud” sklada sie z dziewieciu liter, odpowiadajacych dziewieciu dzwiekom. Same z sie-
bie dzwieki te (i litery) nic nie znacza, dopiero po polaczeniu w méwiona (i pisana) forme , krasnolud” oznaczaja przedsta-
wiciela mojej rasy. Tymczasem obsydianski piktogram nie reprezentuje zadnego dzwieku, totez ,stowo” w tym jezyku nie
jest ciagiem piktograméw. Kazdy piktogram jest bezposrednim przedstawieniem pojecia czy uczucia, ktére autor pragnie
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nam przekazac. Nic dziwnego, ze zdarza sig, iz dla wyrazenia tresci jednego piktogramu potrzebujemy kilku stow: ,zywo-
glaz jest niedaleko stad” czy ,, wszechswiat troszczy sie o wszystkie swoje dzieci”.

Obsydianie tworza piktogramy z elementow spotykanych w naturze - moga to by¢ kamienie, kopczyki ziemi, drzewa,
inne rosliny, woda i tak dalej; nie powinno wiec nikogo dziwi¢, ze piktogramy maja czasem catkiem pokazne rozmiary!
Sama wielko$¢ owego szczegolnego ,alfabetu” przyczynila sie do wzbogacenia znaczenia poszczegdlnych piktogramow —
nawet na rozleglym gorskim stoku czy réwninie rzadko jest dos¢ miejsca, by wykresli¢ liczne ich rzedy, totez jedynym
sposobem wyrazenia zlozonych tresci okazalo sie przypisanie jednemu piktogramowi kilku znaczen. Widzialem, jak ob-
sydianie ,piszac” po swojemu ustawiali pokaznych rozmiaréw glazy w odpowiednie wzory, rozrzucali kamienie wérod
drzew, sadzili kwiaty w odpowiedniego ksztattu grzadkach, a nawet budowali tamy w poprzek strumienia, by zmienié¢
jego bieg! Tego rodzaju przedsiewziecie wymaga sporego nakiadu sit, nawet dla tak silnych istot, jak nasi kamienni bra-
cia. Dlatego tez obsydianie nie postuguja sie tym pismem, chcac wyrazi¢ rzeczy matej wagi, w rodzaju uprzejmosci czy
plotek towarzyskich. Maja nawet przystowie, ktore méwi, ze , obsydianin mowi, kiedy chce, pisze zas§, kiedy musi”.

O zapisie mowy

Prostsze z obsydianskich pism przypomina z wygladu zapiski innych Dawcow Imion - czyli sklada sie z liter odpowia-
dajacych dzwiekom. Jezeli ktos z czytelnikow zastanawia sie, dlaczego obsydianie nie stosuja go do zapisywania wszystkie-
g0, na co przyjdzie im ochota, proponuje rozwazy¢ strukture mowy, na ktérej opiera sie 6w , prosty” alfabet. W jezyku ka-
miennych ludzi jedno stowo potrafi zastapic cale zdanie; zawiera zwykle wiekszos¢ czesci mowy, o ktorych przywyklismy
mysle¢ jako rzeczownikach, czasownikach, przymiotnikach i tak dalej. Kazde stowo jest bardzo, bardzo dlugie i tworzenie
gramatycznie poprawnych zdan (w obsydianskim rozumieniu gramatyki) z takich wyrazéw wymaga sporego wysitku
i uwagi. Potezne rece nie pozwalaja w dodatku pisaé drobnych literek — najmniejsze, jakie widzialem, miaty wielko$¢ moich
dwdch dioni. Uzywanie takiego pisma na co dzien byloby raczej niewygodne, totez wiekszo$¢ obsydian nie zawraca sobie
nim glowy. Faktem jest jednak, ze spisali najcenniejsze legendy, by przetrwaly, gdy ich autoréw juz na ziemi zabraknie.

Jest jeden prosty powdd, dla ktorego obsydianie chetnie korzystaja z jezykdw i alfabetéw innych Dawcéw Imion — nigdy
(poza moze najbardziej niezwyklymi sytuacjami) nie pisza osobiscie, lecz dyktuja swoje listy i przemowy osobom o mniej-
szych, zreczniejszych dloniach. W ten sposéb znika gléwna przeszkoda zwiazana z pisaniem w ich ojeczystym jezyku.

O SWIECIE | JEGO MIESZKANCACH

Autorstwo listu, ktdry prezentujeny ponizej, przypisuje sic Omasu, wtascicielowi Kompanii Handlu Lodowego, najwigkszego doniu
handlowego w catej Barsawii. Sam Omasu zaprzecza, jakoby go napisat, lecz przyznaje, Ze styszat legendy podobne do tych, ktdre za-
wiera. Mdj przyjaciel Domasae réwniez opowiadat mi podobng historig. Oryginat listu jest w fatalnym stanie; czas na dobre zatart
intiona nadawcy i adresata.

Q — Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

Zauwazylem, ze chcac odnosi¢ korzysci z handlu, nalezy najpierw dobrze zrozumie¢ kupca, z ktérym robi sie inte-
resy. Jedynym sposobem zrozumienia klienta jest doglebne poznanie go, co z kolei oznacza, Ze trzeba umie¢ spojrze¢
mu w serce, pozna¢ prawdziwa nature. Znam pewna opowie$¢ o Dawcach Imion, ktéra moze sie okazac¢ pomocna
w tym wzgledzie.

Pierwszy obsydianin byt zupelnie niewinny i naiwny. Cala wiedze o $wiecie czerpat ze zna-
jomosci skat, drzew i wiatru. Kiedy natknat sie na innych Dawcéw Imion, przygladat sie im
najpierw z daleka i uczyt ich obyczajéw. Nie znat ich Imion, wiec sam je im nadat.

Najpierw ujrzat krasnoludy. Patrzyt, jak ksztattuja nature zgodnie ze swymi potrzebami;
widzial, jak buduja miasta, wymyslaja maszyny, produkuja bron - i sie dziwil. Zauwazyt, ze
krasnoludom nie wystarczy, kiedy co$ stworza, lecz musza nieustannie ulepsza¢ swoje twory.
Kochaty nie dzieto wiasnych rak, ale sam proces tworzenia. Nazwat ich wiec ,,Mbaz-tik”, co
znaczy ,budowniczowie”.

Elfy promienialy pieknem zrodzonym w sercu puszczy, pieknem zycia i $mierci zarazem.
W wytworach swojego rzemiosta i dzielach sztuki potrafilty uchwyci¢ okruchy zycia. Ozywiaty las i niosty to zycie wsze-
dzie, gdziekolwiek sie ruszyly. Pierwszy obsydianin nazwatl wiec elfy ,,Gawinauttop”, co znaczy ,,duchy lasu”.

PRZYPISUJE SIET
PODOBNE LEGENDY?
WyYGLADA NA TO, Z€
rROLA wi€lLki€) B1-
BLIOTEKLI OGRANICZA
S1€ DO ROZSIEWANIA
pLoTek.

— JERRIV FORRIM
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A potem patrzyl, jak skata, ktéra byta mu matka, troszczyla sie o trolle. Mieszkaty w miejscach niedostepnych dla in-
nych, wydzierajac zycie nagim kamieniom. Zyskiwatly w ten sposob sile, ktorej innym brakowalo, a ktora zastugiwala na
najwyzszy szacunek. | pierwszy obsydianin nazwat je , Llakoozaxe”, czyli , kamiennymi braé¢mi”.

T’skrangi go zdumialy. Mial wrazenie, Ze stanowia jednos¢ z woda, z ktorej wyskakiwaty. Duch Wezowej Rzeki przepel-
niat ich dusze, sam zarazem stajac sie dusza ich ludu. T'skrangi dzielily z rzeka wszystkie jej humory i zmienne nastroje: po-
trafity by¢ spokojne lub wzburzone, grozne badz opiekuncze - i pierwszy obsydianin nazwal je , Jilojuttop”, ,duchy rzeki”.

Zal mu sie zrobito wietrzniakow, ktére cate zycie spedzaty w powietrzu i nie dane im bylo zazna¢ madrosci skal
i drzew. Posiadly tylko madrosé wiatru i1 nie zawsze mozna byto na nich polegac — ale nic a nic ich to nie obchodzito:

w zupelnosci wystarczalo im to, co szepcze wiatr. Zdawalo sie, Ze tak jak i on sa w kilku miej-
T . . P g g o . - INTERESUJACY JE€ST
scach jednoczesnie. Umialy cieszy¢ sie kazda chwila i kazdym najmniejszym powiewem. Nie ) i
. . B S . . . - . . FAKT, Z€E W OpOWIESCI
dbaty o przeszlosé ani o przyszlosé, bo interesowala je tylko chwila obecna. Pierwszy obsydia-

P . . - " ’ . i NIE (A AN stOwa
nin nazwat je , Tiruplaxi”, ,,duchami wiatru”. )
S g s aE i 5 . . . Lo O NAJIPOTEZNIEC)ISZYCH
Pozniej ujrzat przedstawicieli niespokojnej rasy, ktorzy posiedli wszystkie zdolnosci innych = ¥
. . . e i . T . - OawcCcach 1mionN,
Dawcow Imion, lecz nie bardzo wiedzieli, jak je spozytkowac. Ludzie, oni to bowiem byli, bu-
e s s i . 5 g . ; SMOKACD. JEST TO
dowali jak krasnoludy, tworzyli dziela sztuki jak elfy, mieli godna trolli site ducha, a wiatr )
g S b 3 S i 1 7 ;s o G § — . TYM Cclekawsze, z¢
i wode rozumieli jak wietrzniaki i t'skrangi. Zadziwili i zasmucili pierwszego obsydianina,

I . o I .. . o NIELICZNIL UCZENIL,
gdyz widzial, jak marnuja swoja niezwyklo$¢ i zmiennos¢ w goraczkowej pogoni za jeszcze .
N . P - . . . .. . KTORZY MI€ECO ZzGE¢-
jedna prawda, jak prébuja stworzy¢ jeszcze jedno dzielo sztuki, zbudowac jeszcze jeden po-

. L . . . . i . . Bl TaNikL jJezyka
mnik, podbi¢ jeszcze jeden kraj... I nazwatl ich ,,Gzateemij”, czyli , zagubionymi”.
” ; ; ' ; 5 - s 4 ; OBSYOIAN, TWIERDZY,

Na zakonczenie spotkal rase niechciana — orki, ktore wszyscy wykorzystywali i ktorymi ]
i sz T AR T 1Z SLOWO OZNACZAJA-

wszyscy pogardzali. Patrzyl, jak wyciskaja z zycia wszystkie soki, z pasja, ktorej nikt by nie
L . . . o . . ) . . N CE SMOKA BRZMI
doréwnal; jak zyja kazda chwila i ciesza sie kazdym oddechem, przemierzajac Barsawie
L. ; . . . PP . . . i LOZIKILNeMBURADE™,
wzdluz i wszerz w poszukiwaniu nowych przeciwnosci losu, ktorym mogliby stawic czolo.

. e ) : Rl _ - CO DOostoOwNIE pRze-
Pierwszy obsydianin nazwal ich , Yizloatzik”, co oznacza , wedrowcow”.

e P : Y R ) 5 C i . . KEADA S1€ NA ,wWEhAD-
Mam nadzieje, ze zglebiles sens tej opowiesci i ze plynace z niej wnioski wzmocnia twoja

pozycje w rozmowach handlowych. Licze rowniez na to, Zze okazesz sie lepszym negocjatorem
niz twoj poprzednik — niech Pasje prowadza jego dusze. Niech Chorrolis strzeze cie w intere-

C¢ 1TYCh, KTORYCH OB-
SERWUA”.
sach—jak zawsze. — KERN CZERWONOREK1

Ponizszy fragment pochodzi z prastarej ksiegi , O naturze ras” Klarika Nemiza, skryby i doradcy na dworze zarzadcy miasta Ne-
xim. Czuje si¢ zobowigzany przeprosic czytelnikow za ton tej wypowiedzi; glowng wartosciq tekstu jest nie tyle jego tresc, co raczej
fakt, iz daje nam wglad w sposéb myslenia niektorych mieszkaricéwo Barsawii na dtugo przed Pogroment. Poza tyni jest to jeden z naj-
starszych pisanych dokumentdw, w ktdrych mowa o obsydianach, totez uznatem za swdj obowigzek uniieszczenie go w ,Mieszkaricach
Barsawit”. Nie ukrywant jednak, Ze zaden szanujqcy si¢ krasnolud nie podpisatby sie pod wyrazanymi w nim pogladami — a juz z caty
pewnosciq nie sq one bliskie nam, pracownikom Wielkiej Biblioteki.

Q — Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

Wiele wskazuje na to, ze , kamiennych ludzi”, zwani czasem obsydianami, nalezy zaliczy¢ do istot niecywilizowanych.
Nie buduja miast ani wiosek i, podobnie jak dla orkéw, dla nich réwniez kazde miejsce moze by¢ ,domem”, nawet jesli
nie bardzo maja prawo je tak nazwac. Zamiast spa¢ pod dachem, jak na rozumne stworzenia przystalo, sypiaja pod go-
tym niebem. Ciekawe jednak jest to, ze spedzaja niewiele czasu w towarzystwie niedomytych orkow; ba, wydaje sie
wrecz, ze stronia od bliskich z nimi kontaktéw, co sugeruje, ze maja z nimi mniej wspolnego, niz mozna by sie spodzie-
waé, obserwujac ich zwyczaje.

Styszatem, ze trolle nazywaja obsydian , bra¢mi” - chyba dlatego, ze kamienni ludzie przypominaja gory, z ktorych trol-
le sie wywodza. Nie musze jednak dodawad, ze trolle chetnie brataja sie z kazdym, byle tylko usprawiedliwi¢ wlasny brak
oglady. Obsydianie z pozoru lubia ich towarzystwo, rzadko jednak wykazuja podobna brutalnosé i okrucienstwo. Dotarly
do mnie nawet plotki o tym, jak obsydianie zaatakowali trolle, kiedy te zniewazyly ich glaz; glazy chyba w ogole odgry-
waja w ich zyciu znaczaca role, bo obsydianie tatwo sie obrazaja za kazda dotyczaca ich uwage. Stad tez wnosze, iz wciaz
nie wyzbyli sie resztek trollopodobnej, zwierzecej natury.

Zaréwno orki, jak i trolle szanuja kamiennych ludzi - oczywiscie na tyle, na ile obie te barbarzynskie rasy sa w ogéle
w stanie komukolwiek okazac¢ szacunek: na przyklad nie wykazuja wobec nich wrogoéci, jaka cechuje ich kontakty
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z innymi rasami. Ciekawe, czy wynika to z faktu, ze obsydianie nie maja nic, czego orki i trol-
le moglyby pragna¢, czy tez przyczyna lezy zupelnie gdzie indziej.

Najciekawsze wydaje mi sie jednak to, ze trolle w obecnosci kamiennych ludzi uspokajaja
sie 1 potulnieja; obsydianie hamuja ich porywczos¢ i powstrzymuja od bezsensownej destruk-
cji, ktora jest nieodlacznym elementem zycia trolli. Nic dziwnego, ze krasnoludzki karczmarz
chetniej przyjmuje trollowego goscia, jesli za stolem zasiada akurat jaki$ obsydianin...

... Obsydianie czerpia nieklamana rados¢ z obserwowania najbardziej niezwyktych mie-
szkancow Barsawii - t'skrang6w i wietrzniakow, piratow i trzpiotow. Musze przyznaé, ze zu-
pelnie nie rozumiem tego zauroczenia. Wietrzniaki i t'skrangi zachowuja sie tak niegrzecznie
1 bezmyslnie, Ze nie mam pojecia, co powolni, spokojni obsydianie w nich widza. Czyzby cho-
dzilo o to, ze chcieliby pozby¢ sie ciezkich, kamiennych ciat i zazna¢ swobody?

sawil spotkaktem az
NAZBYT wi€lu j€)
MIESZKAKICOW,
KTORZY WCIAZ WIERZA
W TAKIE BREDMNIE.

W NASZYCbh czasach
OLA PODOBNE) IGNO-
RANCJ1I DOPRAWOY
NIE€E ZNAJOUJ€ wyTtUu-
MACZENIA.

- KAROMN ¢OLL

Sam nieraz widziatem, jak obsydianie cieszq si¢ z kontaktu z wietrzniakami i t'skrangami. Zanim osiggnatem zajmowane dzis stano-
wisko i status kronikarza, przez szesnascie lat podrézowatent z Domasae po catej naszej krainie. Zataczan wigc skromnie fragment mo-
jego wiasnego dziennika podrozy.

Q= Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrow

Jedna reka Domasae przytrzymywal beczke doskonalego, elfickiej roboty wina, w drugiej miat cale pieczone prosie. Ca-
ly byt utytlany w mace, ale widzialem, jak pod warstwa biatego pytu usmiecha sie do mnie promiennie. Przygotowatem
sie na kiopoty.

- Mam nadzieje, Ze nadazysz za mna — powiedzial, ale jaki$ halas przerwal mu w pét stowa. Smiejac sie i pokrzykujac
wesolo, zmierzaly ku nam dwie sylwetki, za ktérymi ciagnat sie maczny tuman - kiedy sie zblizyty, rozpoznatem wietrz-
niaczke i t'skranga.

T’skrang przebiegt obok nas i grzmotnal mnie przy okazji ogonem.

- Lepiej sie pospiesz, Serdelku, bo jak cie ztapia, to po nas!

- Kto ma mnie zlapa¢?! — wrzasnalem pod adresem Domasae, ktéry nie przestawat sie usmiechacd.

Wyciagnat reke, wiec spojrzalem we wskazanym kierunku: z pie¢dziesieciu wsciektych, uzbrojonych po zeby ludzi po-
dazato szybkim krokiem w nasza strone, w $lad za obsydianinem i jego towarzyszami.

- Zaloze sig, ze jest ich co najmniej trzydziestu — stwierdzita wietrzniaczka, zanim zdazylem zamkna¢ rozdziawione ze
zdziwienia usta. - Nigdy jeszcze nas tylu chiopa nie gonito. To chyba najszczesliwszy dzien w moim zyciu! - zapiala i za-
wista w powietrzu pomiedzy mna i Domasae.

- Trzydziestu! - wykrzyknat t'skrang. — Obrazasz nas, Breeek; sprzedam wiasny ogon, jesli jest ich tylko tylu. Mysle, ze
ze cztery dziesiatki szacownych obywateli tego przemilego miasteczka biegna tu za nami! - W towarzyskim gescie klepnat
mnie ogonem po ramieniu.

- Czterdziestu! — Wietrzniaczka zrobila w locie piruet. — Styszales, Serdelku? Czy to nie wspaniale?

Nigdy nie czulem takiej ochoty, zeby udusi¢ innego Dawce Imion, jak w tamtej chwili.

- Jak jeszcze raz powiesz do mnie ,Serdelku”, to zgniote ci ten two6j malutki...

- Obawiam sie, Ze nie mamy czasu na uprzejmosci — wtracit z u§miechem Domasae i wskazat drzwi, ktérych przedtem
nie zauwazytem. — Slono zaplacilem za ten pokoik. Bedziemy w nim bezpieczni.

Reszte nocy wspominam jak niekonczacy sie koszmar. Siedzialem w kacie i trzaslem sie ze strachu, spodziewajac sie, ze
lada chwila znajda nas miejscy straznicy. Stalem sie przez to obiektem nieustannych kpin i docinkéw dla tréjki uciekinie-
réw, z ktérymi dzielitem pokd.

Ale najgorsze bylo to, ze méj najlepszy przyjaciel mnie zdradzit.

Kiedy wreszcie nadszed! ranek, uznalem, ze w moim dobrze pojetym interesie lezy, bym zakofczyt znajomosé z Domasae.
Zebratem sie wiec na odwage i powiedziatem mu bez ogrédek, co mysle o jego wyczynach. Kiedy stwierdzitem, ze jego idio-
tyczne zabawy w towarzystwie dwojga zb6jow przechodza wszelkie pojecie, wstrzasniety — i urazony — obsydianin odpart:

- Ci ,zboje”, jak ich nazwales, to para moich najwierniejszych przyjaciét.

Ostupiatem. Oczy rozszerzyly mi sie z niedowierzania, a Domasae po chwili méwit dalej:

- Ach, Merroksie, chcialbym, zeby$ mnie zrozumiat! Przezyliémy razem wiele przygdd i znasz mnie lepiej niz ktokol-
wiek inny. Musisz jednak zdac sobie sprawe, ze czasem i ja padam ofiara wewnetrznych konfliktéw; i mnie drecza te same
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watpliwosci, co innych Daweoéw Imion i nic na to nie poradzisz, chociaz jestes moim najlep-
szym przyjacielem. Dzien w dzien zamartwiasz si¢ rzeczami, ktére dla mnie niewarte sa zasta-
nowienia, ale gdybym podzielil sie z toba trzema wiekami zmartwien, jakie w sobie nosze, za-
tamatbys sie i zaczat powatpiewac w sens istnienia calego $wiata. Dla wlasnego dobra szukam
towarzystwa istot z natury beztroskich, ktére kazda chwile staraja sie przezy¢ tak, jakby samo
zywsze bicie serca bylo odpowiedzia na wszystkie pytania. Dzieki nim przypominam sobie
czasem, ze zycia nie mozna caly czas bra¢ na serio. Owszem, sa rzeczy, ktérymi nalezy sie
martwié, ale na , niemartwienie sie” rowniez powinniémy znalez¢ czas. - Domasae
postal mi Smiertelnie powazne spojrzenie. — Bez obrazy, Merroksie, ale
dobrze by ci zrobilo, gdybys kiedys siadl z moimi przyja-
Niy) ciélmi przy piwie.
\ : O OBSYDIANACH | DYSCYPLINACH
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— z wykladu obsydianskiego Iluzjonisty
Kolarata dla przyszlych adeptéw, wygtoszo-
nego w Szkole Magii w Urupie
Wielokrotnie styszalem, jak mlodzi mez-
czyzni i mlode kobiety litowali sie nad ob-
sydianami, bo wydawalo im sie, ze wiele
drzwi — dla nich otwartych - dla nas jest
na zawsze zamknietych. Nie ma wsréd
nas Lucznikéw ani Zlodziei, Kawalerzy-
stow i Wiadcow Zwierzat, wydawac by
sie wiec moglo, ze stabo postugujemy
sie magia. Uwazajcie jednak, albo-
wiem niedlugo przekonacie sie, ze
prawda wyglada zupelnie inaczej.
Zanim opuscicie szkolne mury,
jednego z cala pewnoscia dowie-
cie sie 0 obsydianach: ze porusza-
my sie w $wiecie fizycznym
1 magicznym co najmniej
réwnie dobrze, a czasem
wrecz lepiej niz przedstawi-
ciele innych ras.

NIE MUSZE ChyBa

OodawaAl, Zz€ NA-
STEPNE SPOTKANIE
Z BrReEe€eK | mywelLlLu-
M BYLO OLA aoNLe
okazja 00 znaAKOMIL-
1€) ZABAWY.

— MERROX

WIETRZNIACCY TRUBA-
OURZY OPOWIADAJA
PRZEZABAWNE bISTO-
RIE O 0BSYDlANACD,
OBIERAJACYCH OYSCY-
pLINY, W KTORYCh
wi€eLKOSC ciaka 1yL-
KO 10 przeszKadza.
ZAMIAST S1€ OBRAZAC
— CO wi€lLu zrosito-
BY B€Z NamMystu —
NASI KAMIENNIL BRA-
Cla DO t€z zasmie-
waja s1€ z takich
OPOWIESCL dwie
ULUBIONE TO bisSTO-
RIA OBSYOIAKISKIEGO
zLODz1€)A, KTORY
PROBUJE OKRASC Ka-
RAWANE, ORAZ Kawa-
Lerzysty. KTORY
sSzuka OOpOwIEDNIE-
GO wWi€rRzCchowca.

— OARONMN £ENN

Udato nam sie zrozumie¢ wiele aspektow magii,
ktdre sprawiaja, Ze nasze czasy sa zarazem tak cu-
downe i niebezpieczne, ale nawet magia nie jest
wszechmocna — trzeba czegos$ wiecej, zeby
ukry¢ dion obsydianina, ktory siega po cudza
sakiewke; sama magia nie wystarczy, zeby nagle
na $wiecie pojawily sie zwierzeta, ktérych mogli-
by$my swobodnie dosiada¢. Setki lat przed Po-
gromem probowaliSmy podazaé Sciezka takich
dyscyplin, lecz okazalo sie, ze nie potrafimy im
sprosta¢. Nie braklo nam przy tym umiejetnosci
magicznych — sama natura Swiata i rozmiary na-
szych cial nam na to nie pozwolity.
Medrcy powiadaja, ze nalezy dobrze pozna¢
swoje mocne strony i stabe punkty. Dokonaliémy
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tego przed wiekami. Ciala mamy mocne niczym kamienie, do ktorych jestesmy podobni - sil-
niejsze niz inni Dawcy Imion. Poniewaz zas sita wyplywa z naszej fizycznej natury, nie z ma-
gii, kazdy z nas moze sta¢ sie magiem, a przy tym wyrozniac sie wsrod Barsawian sila. Ja na
przyklad jestem ,tylko” zwyklym Iluzjonista, ale bez broni pokonam przecietnego wedrowne-
go wojownika, a i z mieczem w reku nielatwo oddam pole. Glupcy, ktorzy odwaza sie wy-
zwac obsydianina, moga rownie fatwo zginac od jego czaréw, jak i piesci.

Cielesnej mocy odpowiada u obsydian naturalna biegtos¢ w sztuce magicznej. Szanujemy ja,
gdyz przeplywa przez nas od wewnatrz i stanowi nieodlaczna czesc naszej istoty. Zywioi zie-
mi przenika naszego ducha od chwili stworzenia. Niektorzy twierdza, ze to dlatego jestesmy
bardziej wyczuleni na dzialanie magii — ale nawet my nie potrafimy ogarna¢ wszystkich jej
aspektow. Dlatego uczymy sie i nieustannie zglebiamy jej nature.

Bliskie zwiazki z magia oraz potezna sylwetka i wielka sita predestynuja nas do obierania
dyscyplin magow i zolnierzy: Mistrz Zywiotéw, lluzjonista, Czarodziej, Wojownik — te profesje
pociagaja nas najbardziej; nie brakuje réwniez obsydianskich Trubaduréw, gdyz nikt inny nie
potrafi nalezycie opowiadac¢ o naszych dziejach. Nigdy nie styszalem, by ktorys z moich braci
zostat Powietrznym Lupiezca czy Zeglarzem, bo tez Zaden z nas nie lubi odrywac sie od ziemi,
ktéra nas zrodzila; nie chcemy ryzykowac utraty jej ducha. Niektorzy moéwia, ze to przesad,
ale czasem lepiej nie kusic¢ losu. Wolimy trzymac sie ziemi, tak jak t'skrangi lubia ptywac, wie-
trzniaki lataé, a krasnoludy - budowac.

Jeszcze na koniec stowo ostrzezenia. Zdarzaja sie obsydianie, ktérzy nie podazaja Sciezka
zadnej z typowych dyscyplin, ale Scisle trzymaja sie przykazan matki ziemi. Sa nieliczni, lecz
nalezy o nich pamieta¢. Nazywamy ich Obroncami Natury, za takich bowiem sie uwazaja - ca-
le zycie poswiecaja oczyszczeniu krainy z pozostalosci Pogromu i uleczeniu jej ran. Szczytny to

KOLARAT PRZEDSTA-

WIA OBROKICOW NA-
TURY W NADER NEGA-
TYWNYD Swi€eTle, ja
ZAS ZNA) WIELU TA-
Kich, KTORzy sj ta-
GOONIL 1| LITOSCIwl.
STARAJA S1€ UZORO-
wic Z1EMIE PO PO-
GROMIE | NIE DOPU-
SCI1€¢ DO NOWE)
TRAGEDIL. C1 NI€Licz-
NI KTORZY leszKa-
JA W ThroaLu t Wwi€lL-
Kia) TARGU, ClESZA
S1€ POWSZEChNYM
SZACUNKIEM, ChO-
ClAZ W POROWNANIU
Z ININIYOD1L OBSYOI1AKNI-
SKIM1 ADEPTAMIL SA
COKOLwI€EK UuparcL
— ARDININ TERO

cel, lecz niektorzy posuwaja sie za daleko i tropia nie tylko Horrory i ich konstrukty, ale wszystkie zywe istoty, ktdre ich
zdaniem bezczeszcza Swietos¢ zycia. Styszatem o Obroncach Natury, ktérzy mordowali Krwawe Elfy, a nawet przepedzali

i zabijali wiesniakow, ktérzy orza role, by w niej sia¢ i sadzi¢. Rzecz jasna Obroncy zwykle nie posuwaja sie do takiej skraj-

nosci i inaczej rozumieja wymogi dyscypliny, totez nie nalezy sie ich ba¢ - wystarczy wiedzie¢, kim sa, i traktowac ich

z nalezyta ostroznoscia.

Duch ziemi jest ich jedynym sprzymierzencem i przyjacielem i stanowi jedyne uzasadnienie ich istnienia. Wiekszosc

Obroncow pedzi samotny zywot, choé czasem widuje sie ich w towarzystwie glosicieli Jaspree.

Moim zdaniem i Kolarat, i Ardinn majq racj¢. Pierwsze spotkanie z Obroiicqg Natury do dzis wspominam jako bardzo nieprzyjemne
przezycie. Jestent elfem, totez obsydianin kazat mi udowodnic, Ze nie zostatem splugawiony wptywent moich ,braci” z Krwawej Pu-
szczy — to przerazajgce, kiedy musiny wykazac swq niewinnosé komus, kto jest z gory przekonany o naszej winie. PoZniej spotykaten:

Jeszcze innych Obroticéw, ktorzy zachowywali si¢ przyjaznie, tak jak opisuje to Ardinn, ale wzorent Kolarata zalecam ostroznosc.

@ — Karon Foll

Ponizszy cytat zaczerpnigto z przemowy obsydiariskiego Trubadura Domasae na tenat stosunku jego ludu do Thery i Pasji.
[ T Merrox, Mistrz Komnaty Rejestréw

OBSYDIANIE | THERA

Mato mamy wspolnego z Theranami — nie interesuje nas gromadzenie bogactw i zdobywanie wiadzy i nie odczuwamy
duchowego pokrewieristwa z tymi, ktérzy mysla inaczej. Prawda jest jednak, ze pragnienie zrozumienia wszystkich aspek-
tow wszechswiata zaprowadzito niektérych naszych braci na There. Sam tam mieszkalem przez mniej wiecej pottora wie-
ku i wiem, ze Theranie sa sprytni, potezni i znakomicie znaja sie na magii, ale dostrzegtem réwniez, jak fatwo jest pasc

ofiara ich sposobu myslenia.

Poniewaz my, obsydianie, zyjemy o wiele dluzej od was, inaczej postrzegamy dobro i zto. Dla nas zycie pulsuje w in-
nym rytmie, przez co nie potepiamy Theran z taka sama jak wy zapalczywoscia. Wierzymy tez w najwyzsza wartosc zycia,
ktorej to wiary oni nie podzielaja — dlatego nie potrafimy naprawde wlaczy¢ sie do ich spoleczenstwa, cho¢bysmy przezyli

z nimi wiele, wiele lat.




Obito mi si¢ 0 uszy, Ze istnieje pewne obsydiariskie bractwo, ktdrego cztonkowie sktadajq przysiege na wiernosé Therze [ patrzq na
2ycie przez pryzmat obowigzujgcych w Imperium zasad. Kiedy w rozmowie z Domasae poruszytent ten temat, mdj przyjaciel zareago-
wat dziwnie: warknqt krétko, Ze plotki te sq z gruntu fatszywe i nie cheiat wdawac sie w dyskusje na ten temat. Nie powiedziat réwniez

ani stowa o uciekinierach — obsydianach, ktérzy podobno zyjq na Therze od tak dawna, e zyskali sobie wysoki status spoteczny i bezpo-
$redni dostep do wysokich rangq urzednikow. Kiedy nastepnic odchodzq z wyspy, by poszerzac swq wiedze o swiecie, Thera uznaje ich
za zdrajedw | nakazuje wszedzie scigac. Ponoc ze skor nieszczesnikdw, ktdrzy zostang pojmani, wyrabia si¢ zbroje.

O Merrox, Mistrz Komnaty Rejestrdw

OBSYDIANIE | PASJE

Wiekszos¢ obsydian traktuje Pasje mniej naboznie niz inni Dawcy
Imion. Mnie osobiscie niezbyt interesuja, gdyz kazda z nich repre-
zentuje tylko jedna droge poznania, ja za$ chciatbym podazac wszy-
stkimi drogami naraz. Cenie wiec Pasje jako cze$¢ wszechswiata, ale
umyslowe ograniczenie ich wiernych czasem mnie przeraza. Nie
majac jednak wyijscia, akceptuje je wraz z glosicielami jako ko-
lejne nici wiedzy, z ktorych tka sie materie zycia.

Wsréd obsydian réwniez zdarzaja sie glosiciele. Zdarza
sie to rzadko, lecz przytocze tu list od jednego z moich
braci, Watheosa, ktéry wyjasni, dlaczego wybral te
Sciezke.

Drogi Domasae,

pytales mnie, dlaczego nosze czerwone barwy Floranuusa,
podrézujac po $wiecie i przywracajac nadzieje tym, ktérzy ja
stracili. Bracie, czynie to w poszukiwaniu harmonii z Duchem,
Ktéry Przenika Wszystko. Nie mozna go zobaczy¢ ani dotknad,
ale mam wrazenie, ze ze szczegdlna moca objawia sie w tych,
ktorzy pozostaja wierni idealom Pasji — zaréwno wsrdd lubujacych
sie rozkoszy czcicieli Astendar, jak i odzianych w czern, uginaja-
cych sie pod brzemieniem papieréw wyznawcéw Dis. Musze
przyznad, ze glosiciele bardzo mnie zaciekawili; sam mi méwites,
ze najlepszym sposobem poznawania $wiata jest doswiadczanie
go na wiasnej skorze, ja za$ doszedlem do wniosku, iz jest to spo-
s6b nie tylko najlepszy, ale wrecz jedyny.

Z tego wiec wzgledu od piecdziesieciu lat podazam sciezka
Floranuusa; wczesniej przez blisko stulecie bytem glosicielem
Astendar, a jeszcze wczesniej — Raggoka, ktéry byt wspaniala Pa-
sja, zanim dosiegla go tragedia.

Smiejesz sie ze mnie, bracie; wydaje mi sie, ze mogtbym ustysze¢, jak zanosisz sie Smiechem. Ale zastanéw sie: by¢ glo-
sicielem jednej Pasji, to jak prébowa¢ poznac sad, przygladajac sie jednemu jego drzewu...

Nie wiem, czy pod argumentacja Watheosa podpisaliby sie wszyscy obsydianscy glosiciele, lecz pragnienie wiedzy po-
pycha nas w réznych kierunkach. Kto wie, czy za sto lat sam nie wiloze szat Floranuusa?

O ROZNORODNOSCI ZWYCZAJOW WSROD OBSYDIAN

Czytelnik tego rozdziatu powinien pamietac, ze obyczaje obsydian rdzniq sie znaczqco, w zaleznosci od tego, czy kamienni ludzie
mieszkajq w barsawiariskich wioskach i miasteczkach, czy tez wolq pozostawac blizej natury — ale i Jedni, i drudzy wywodzq swojq tra-
dycje z niezwyktej natury wszystkich obsydian.

@ — Ardinn Tero




O ZWYCZAJU ODESKANIA

Czasem ktory$ obsydianin opuszcza bractwo, by czas jaki$ przezy¢ wéréd barsawianskich pedziwiatréw, w ich mia-
stach i wioskach. Zdarza sie to rzadko i nikt z nas nie ma mu tego za zte (co, jak rozumiem, mogloby zdarzy¢ sie wsrod in-
nych Dawcéw Imion); co wiecej, pozegnanie z nim czci sie specjalna ceremonia, zwana Rytuatem Odeslania.

W bladym $wietle przed$witu cale bractwo gromadzi sie wokot zywoglazu i na krétko (jakis tydzien wedle krasnoludz-
kiej rachuby) wszyscy zespalaja sie z nim i ze soba nawzajem w $nieniu. Wiemy, ze duzo czasu uplynie, zanim bedziemy
mogli znéw $ni¢ wspdlnie z naszym odchodzacym bratem. Nasz ,rohoreyamaliyakhur” (,.ten, ktéry wedruje posréd pred-
kich”) pierwszy przerywa $nienie, a potem jeden po drugim dotaczaja do niego bracia, po czym rozpoczyna si¢ taniec:

z poczatku powolny i dostojny, predko jednak nabiera Zycia i szybkosci. Rohoreyamaliyakhur prowadzi i musi caly czas
poruszac sie szybciej niz reszta obsydian — w ten sposéb pokazuje, ze droga zycia prowadzi go miedzy istoty porwane
Zywszym nurtem czasu. Stopniowo bracia mecza sie, taficza coraz wolniej, az wreszcie zamieraja w bezruchu i w koncu
tylko rohoreyamaliyakhur taiiczy sam. Wtedy spowalnia rytm tanca, ktory przechodzi w marsz i nasz brat odchodzi od
zywoglazu w obranym przez siebie kierunku. Reszta obsydian zegna sie z nim, zeby zapamietal ich glosy, ktére zawsze
beda go z nimi laczy¢.

Tak wlasnie wygladat Rytuat Odestania w moim wypadku.

— spisane za Omeyrasem, Trubadurem z Urupy

KILKA UWAG O ZGROMADZENIACH

— z pamietnika Lianara Stowika, elfickiego Trubadura

Zmierzalem wlasnie do Cashelne, lezacego cztery dni marszu od Travaru, gdy przydarzyla mi sie niezwykla (mozna
chyba tak powiedzie¢) przygoda. Przeszedlem tego dnia szmat drogi; zblizat sie zmierzch, wiec wyciagalem nogi, zeby
przed noca znalez¢ zaciszna gospode i miekkie 16zko. Krajobraz jest tam nieprzyjazny — sposréd rachitycznych zarosli tu
i 6wdzie wyzieraja nagie skaly — totez z poczatku nie zwrécilem uwagi na kamienne ostrogi na obrzezach miesciny. Ale
wtedy jedna z nich sie poruszyla i zdumienie natychmiast przegnato mi z glowy wszelkie mysli o positku i spoczynku. Pa-
trzytem, jak dalsze kamienne kolumny przemieszczaja sie ze skraju Cashelne w moim kierunku, az wreszcie rozpoznalem
w nich obsydian! Zaciekawilo mnie, co zamierzaja zrobi¢, wiec schowalem sie za pobliskim kolczastym krzakiem i zerkna-
tem w ich strone pomiedzy rzadkimi li$¢mi.

Obsydianie zblizyli sie do mojej kryjowki; czulem, jak ziemia drzy im pod stopami, a potem dobiegly mnie ich glebokie
glosy. Porozumiewali sie w swoim melodyjnym, dzwiecznym jezyku, ktéry znam catkiem niezle, bowiem ladnych pare lat
pracowalem jako straznik karawan ramie w ramie z Vespaysa — najznakomitszym obsydianskim wojownikiem, jakiego da-
ne mi byto poznaé. Wygladato na to, ze w Cashelne spotkali sie cztonkowie trzech réznych bractw i cheac uczcic ten fakt
zorganizowali zgromadzenie. Slyszalem o zgromadzeniach, w czasie ktérych obsydianie wymieniaja sie wiedza i opowie-
$ciami zastyszanymi w dlugoletnich wedrowkach, lecz nigdy nie bylem Swiadkiem takiego widowiska (moj kuzyn twier-
dzit kiedys, ze widzial zgromadzenie obsydian w Wielkim Targu, ale poniewaz nie potrafil poda¢ zadnych szczegotow,
uznalem, ze mija sie z prawda).

Zebrawszy sie w jednym miejscu, obsydianie (a bylo ich ze czterdziestu) umilkli i tylko podawali sobie z rak do rak sre-
brzysta butelke: kazdy kolejno podnosit ja w gore, wyglaszat stowa powitania i wypijal tyk plynu. Prawdziwe cuda nasta-
pity jednak pdzniej: najpierw obsydianie zbili sie w ciasna grupe, a potem ich ciala zaczely sie rozptywac i przenika¢, jakby
zrobiono je z na wp6t stopionego masta. Po chwili zamiast grupy kamiennych ludzi widzialem jedna wielka mase skaty.

W powietrzu rozbrzmiala delikatna muzyka: najpierw tagodny baryton, za ktéry nasz najlepszy wioskowy muzyk dat-
by sie pokroié, a potem z kazdym nastepnym obsydianinem odzywata sie kolejna nuta - i tak powstal przecudny, niewy-
powiedzianie stodki akord. Ziemia znéw zaczeta drze¢, delikatnie, ja za$ zdalem sobie sprawe, ze to niskie tony piesni po-
budzaja ja do drgan - byly zbyt niskie dla mojego ucha, ale czulem je doskonale przez podeszwy stop.

Po jakiej$ godzinie podszedlem blizej (dziwiac sie wlasnej odwadze), lecz ewentualne resztki leku, jaki moglem jeszcze
odczuwaé, natychmiast sie ulotnily: obsydianie w ogdle nie zwracali na mnie uwagi. Najwspanialsze bylo to, ze mimo iz
stali sie jednym wielkim glazem, nadal rozpoznawalem ksztatty poszczegélnych cial, jakby wyrysowane w kamieniu deli-
katnym dtutem najlepszego barsawiariskiego rzezbiarza. Znalazlszy sie tak blisko, miatem wrazenie, ze tone w ich pieknej
muzyce. Dalem sie jej porwa¢, a ostatnia $wiadoma mysl przemkneta: A wiec to wiasnie mial na mysli Vespaysa, kiedy
opisywal mi piekno $nienia...




Musialem zasnac, bo w pewnej chwili obudzilem sie na zboczu pagorka o pare mil od Cashelne. Ktos podiozyl mi moj

zrolowany plaszcz pod glowe, a obok zlozyl harfe i reszte bagazu. Przez chwile zastanawialem sie, czy zgromadzenie ka-
miennych ludzi tylko mi sie przysnilo, ale wtedy ujrzatem tuz obok zbudowany z kilku kamieni obsydianski piktogram,
jeden z niewielu, jakich nauczyt mnie Vespaysa. Ktos, kto go ukladat, zrobit to tak, Ze stojac na jego skraju, moglem caty
ogarnac¢ wzrokiem. Znaczyl mniej wiecej, co nastepuje: , Niech zaden obcy nie bedzie Swiadkiem $nienia, ktore jest nasza

wlasnoscia”.
O ZWYCZAJACH OBSYDIAN, KTORZY ZAMIESZKUJA MIASTA | WIOSKI

— spisane za Omeyrasem z Urupy

U wiekszosci Dawcow Imion obecne w codziennym zyciu pradawne tradycje i obyczaje stracily pierwotne znaczenie.
Podobnie i my, obsydianie mieszkajacy wsrdd was, musielismy sie zmieni¢, zeby lepiej dostosowac¢ sie do nowych warun-
kow... Ba, musielismy nawet wymysli¢ nowe zwyczaje, przydatne w sytuacjach, ktérych nasi zyjacy na fonie natury
przodkowie nie znali. Nie zmienia to faktu, Ze nawet one wiaza sie bardzo $cisle z tym, co dla kazdego obsydianina naj-
wazniejsze: z poczuciem wspolnoty, tacznoscia z bractwem i Zywoglazem, szacunkiem dla natury i pragnieniem poznawa-
nia wszystkich cudow swiata.

O ’{acznoéci z 29wog}azcm

Dla obsydianina, ktory zyje poza miastem, powrét do zy-
woglazu nie przedstawia szczegdlnego problemu, gdyz
mato ktory z nas bardzo sie od niego oddala. Tymcza-
sem dla kogos, kto mieszka w miescie, badz — jeszcze
gorze] — przemierza Barsawie wzdtuz i wszerz
w poszukiwaniu przygdd, wyprawa do zywoglazu
wiazalaby sie ze znacznymi niebezpieczenstwami,
kosztowalaby wiele czasu i1 wysitku; nie mozemy
wigc wedrowek takich podejmowac zbyt czesto.
Z drugiej strony nie wolno nam zapomina¢
0 wiezi z zywoglazem... Mitosé do niego stano-
wi esencje naszego istnienia, totez ci, ktorzy
nie moga odwiedzi¢ zywoglazu osobiscie,
musza pozostawac z nim w duchowym
kontakcie - chociazby po to, by zachowacé
rownowage ducha w goraczkowym,
zmiennym swiecie, ktory nas otacza.
Stad wlasnie wzial sie zwyczaj budowa-
nia wejs¢ do obsydianskich domostw
z kamienia, ktory kolorem, faktura
i ksztaltem przypomina zywogtaz. Dzieki
temu nigdy 0 nim nie zapominamy, a przy
tym wchodzac do domu symbolicznie zagle-
biamy sie w zywoglaz.
Jesli obsydianin nie ma miejsca, ktore mogtby
nazwac¢ domem - jest na przyklad straznikiem kara-
wan, poslancem czy poszukiwaczem przygod — pa-
mieta o zywoglazie dzieki kawatkowi kamienia, z ktérym
nigdy sie nie rozstaje, a ktory wygladem przypomina zywo-
glaz. Wielu obsydian uwaza, ze te ,, zywokamyki” dziataja jak
amulety, a przynajmniej gwarantuja im, ze gdyby zmarli z dala od zy-
woglazu, ich duch do niego powrdci. Utrate zywokamyka traktuje sie jak naj-

gorsze nieszczescie.




O drzewie uparniq,tniajacym zgomadzcnic

Kiedy mieszkajacemu w miescie obsydianinowi zdarzy sie uczestniczy¢ w zgromadzeniu z braé¢mi, sadzi w poblizu do-
mu drzewo, w dowod wdziecznosci dla Ducha, Ktéry przenika Wszystko. Dlaczego drzewo, moglibyscie zapytac? Drze-
wo, Ardinnie, nalezy jednoczesnie do dwoch zywiolow: do ziemi, z ktorej wyrasta, 1 do powietrza, w ktorym tancza jego
liscie. Polaczenie owych zywioldw sprawia, ze drzewa sa dla obsydian podwajnie cenne. Dlatego tez zasadzenie drzewa
upamietniajacego zgromadzenie potwierdza szacunek, jakim darzymy takie okazje, i symbolizuje wdziecznos¢ wobec
wszechswiata za wiedze, ktora podczas zgromadzenia nabylismy.

O dzieleniu sie woda

Ceremonialne dzielenie sie woda jest zwyczajem popularnym wsrod wszystkich obsydian, obojetne czy mieszkaja
w miastach, czy poza nimi. Kiedy spotyka sie nas dwach (lub wiecej), najpierw sie witamy, a potem wspélnie wypijamy
po lyku czystej, zrodlanej wody, najwspanialszego napoju, jaki zna natura. Dzielac sie nia, symbolicznie dzielimy sie esen-
cja istnienia. To dla nas co$ naturalnego — wspdlne spozywanie wody zycia - bo i tak pochodzimy z jednego ciala. Dziele-
nie sie woda z przedstawicielem innej rasy jest jednak dla obsydianina czyms niecodziennym i stanowi oznake najwyzsze-
go szacunku, na jaki Dawca Imion moze sobie w naszych oczach zasluzy¢. Owszem, mozemy sie z kims napi¢ wina, piwa
czy herbaty — bedzie to oznaka przyjazni i sympatii — ale dzielenie sie zrédlana woda, tryskajaca z trzewi ziemi, skad i my
pochodzimy, oznaczaloby nazwanie innego Dawcy Imion naszym duchowym bratem.

Obsydianin, ktory duzo wedruje, nie musi sie zbytnio wysila¢, by znalez¢ zrédlo; wlasciwie wylaczajac tak nieprzyjazne
okolice jak Pustkowia, woda zawsze znajdzie sie w odlegtosci pot dnia marszu od miejsca, gdzie sie spotykamy. Obsydia-
nie nie musza wiec cierpie¢ specjalnych meczarni, kiedy zdecyduja sie zaspokoi¢ pragnienie dopiero w zrodetku. Mie-
szkancy miast oraz podrdzni udajacy sie na obszary pustynne nosza zrédlana wode w butelce w tym wiasnie celu — by
podzieli¢ sie nia z innym obsydianinem. Dopiero znalazlszy sie w prawdziwych tarapatach, obsydianin wypije te wode, by
ratowac sie od smierci z pragnienia.




ODKRYWANIE ,
PRAWDZIWEJ NATURY ORKOW

Poszukujgc informacji o kazdej z ras Dawcow Intion, napotykalismy nieraz bardzo niezwoykte Zrddta, o czym najlepiej Swiadczy
. v ! ] Y ] i )

zamieszczony tu dokument. Jest to zapis rozmowy elfickiego 1czoncgo Lonairra Ztotej Piesni ze starszq orkowq kobietq, Mereelog Gad.
Straznicy miejscy znalezli ten rekopis przy zwlokach elfa w cieszqeej sie nienajlepszq stawy dzielnicy Wielkiego Tarqu.
Kiedy podjeto decyzje o pozbyciu si¢ jego rzeczy osobistych, dowddca strazy wykazat si¢ przytomnosciq umystu
i przekazat pismo naszej throalskiej bibliotece, gdzie przechowywane jest po dzié dzien.
— Thom Edrull, archiwista i skryba Komnaty Rejestrdw, 1506 TH
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Chcesz zatem wiedzie¢, jak to jest by¢ orkiem w Barsawii, tak? Dobrze; usiadz sobie wygodnie, przystojniaczku, a opo-
wiem ci o orkach wiecej, niz spodziewasz sie ustyszec. Paratam sie wszelkimi mozliwymi zajeciami: walczytam u boku Ka-
walerzystow, pospotu z nomadami napadatam wioski, uciekatam przed zoinierzami z banda rabusiéw; pitam herbatke ze
smokiem, znalaztam Ztoty Krag Parlainth i czulam na wlasnej skérze goracy oddech Morza Smierci, gdy przybytam tam,
by wydobywac esencje zywiolu ognia; stawatam z Horrorami twarza w twarz i podstepem pozbawialam je tupu; niejedne;j
istocie ocalilam zycie; nie potrafitabym zliczy¢ mezczyzn, ktérych kochatam — zreszta nie byty to wylacznie orki.

Tak, smiej sie, Smiej. Wyobraznia cie zawodzi: widzisz tylko moje siwe, sztywne, zmierzwione i brudne wlosy, zmar-
szczki i pryszcze na mojej twarzy, wykrzywione reumatyzmem rece — ale nie jeste$ w stanie dostrzec Mereelvy Gadj, boha-
terki. Jestem dla ciebie zaledwie jednym z orkéw.

[ nie udawaj, ze nie rozumiesz, o co mi chodzi. Wiem, jak nas nazywacie, znam wszystkie pogardliwe imiona, ktére nam
nadajecie, ale nie chce mi sie ich powtarzac¢; kazde dziecko jednym tchem ci je wyrecytuje. Nikogo nie obchodzi, jak wielkich
czyndéw dokonalam dla Barsawii. Wiem, ze gdy tylko pojawie sie w nowym miejscu, napotkam te same spojrzenia: ludzkie
matki kaza swoim pociechom szuka¢ kryjowki; krasnoludzcy starcy pogardliwie marszcza nosy, jakby weszyli brzydki za-
pach; gtupiutkie elfie dzierlatki wySmiewaja sie ze mnie za moimi plecami. T Sy

Za mlodu walczylam z takimi zniewagami: stawiatam czolo strachliwym ; P
przesmiewcom i opowiadatam, kim jestem i co zrobitam. Dzi§ mnie to nie
obchodzi. Nauczylam sie, ze orkom pisane jest by¢ koztami oftarnymi dla
innych Dawcoéw Imion. To my jesteSmy ci brzydcy, na ktérych patrzy sie
z goéry i ktérych obarcza sie wina za wszelkie niepowodzenia. Prostaczek,
ktéremu nie powierzytabym wiadra z karma dla stadziandéw, nazwie

mnie oszustka; szmaciarz, ktéry palcem nie kiwnie, zeby nakarmi¢
glodujace dziecko, powie ze jestem leniwa i bez serca; zboj, ktéry

w zyciu sie nie myl, powie, Zem brudna, a najbardziej odrazajaca pa-
skuda - zem brzydka. '

Tak, protestujesz, zaperzasz sig, ze ty jestes inny. Moze to i prawda.
Walczytam u boku réznych Dawcéw Imion i za niektérych oddatabym
zycie réwnie ochoczo, jak za wlasne dzieci. Powiedz mi jednak szcze-
rze: czy matka nigdy ci nie radzila, zebys trzymat sie z dala od
orkéw? A ojciec, czy nie méwil, ze orki sa zle? Dzieciaki, z ktérymi
sie bawile$ — czy aby nie powtarzaly tych samych obelg, co wszy-
scy? Nastuchales sie takich wierutnych bzdur, zanim jeszcze nauczy-
tes sie mysle¢. Z kazdym ujnortent jest tak samo.

Co to jest ujnort? Tym slowem nazywamy wszystkich, ktérzy nie
sa orkami. Znaczy ono ,,ci, ktorzy nie rozumieja”. Co jest nieuczciwe?
Nie moéw takich rzeczy orkowi, bo to my prowadzimy najplugawsze zycie.
A wiesz dlaczego? Bo wszyscy sie staracie, Zeby tak byto.
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Spdjrz jeszcze raz na moja brzydka twarz, ktéra, jak twierdzisz, bynajmniej cig nie odrzuca. Jak ci sie zdaje, ile mam lat?
Cztowiek dalby mi siedemdziesiat, moze osiemdziesiat; krasnolud troche ponad setke; wedtug elfa powinnam miec ze trzy-
sta piec¢dziesiat — tymczasem mam zaledwie pie¢dziesiat i pewnie niecaly rok zycia przed soba. Nawet los oszukuje orki.

Ze jestem zgorzkniala? Alez skad; podaje ci tylko fakty. Nie czuje zalu. Nieraz plulam losowi w twarz, a dla $mierci re-
zerwowatam buunda. Dlugo po tym, jak stane sie pokarmem dla robactwa, inni beda $piewac piesni 0 moim zyciu. Prze-
znaczenie dato mi kiepskie karty, a ja i tak wydartam mu zwyciestwo. Jestem orkiem; ty tego nigdy nie zrozumiesz. Ale
nachyl no sie troche, $liczny chtopczyku, zebym nie musiata tak zdziera¢ gardla, i zamow mi jeszcze pucharek lurlgu,

a moze sprobuje ci jednak co nieco wyjasnié.

O TYM, ZE WOLNOSC NIE MA CENY

Zanim jeszcze theranskie psy... Wybacz, po takich stowach musze splunac
w prawo. Zanim przybyly do Barsawii, na dlugo przed Pogromem, przed powsta-
niem kaeréw - byliSmy niewolnikami. Dlaczego? Tego nie wiem. Moze inni Dawcy
Imion uznali, Ze istoty o tak okrutnych obliczach musza by¢ dzikusami, ktorych
mozna przymusi¢ do pracy jak zwierzeta. By¢ moze bylo nas mniej niz dzisiaj i ule-
glismy liczniejszemu przeciwnikowi, albo zabrakio nam doskonalej broni i magii,
ktora posiugiwaly sig inne rasy.

Nie wiem; moze by¢ i tak, ze kazda z tych odpowiedzi jest po czesci prawdziwa, ale jed-
no nie ulega watpliwosci: nasi przodkowie chcieli zy¢ w niewoli i odwrdcili sie plecami
do wolnoéci. Byli stabi i godni pogardy; na sama mysl o nich najchetniej spalitabym
sie ze wstydu. Nikomu nie mozna odebra¢ wolnosci — chyba ze on sam tego chce.

W owych haniebnych czasach tylko jedna orkowa kobieta zachowata ducha wal-
ki. Nazywata sie Hrak Gron. Rodzice Gron byli niewolnikami, tak samo jak dziadowie
i pradziadowie, lecz w jej sercu ptomien wolnosci ptonat jasno. Widziata, jak ojca zakato-
wano na $mier¢; patrzyla, jak matke ponizano w sposob, o ktérym nie chce nawet méwic — i postanowila, ze albo wywal-
czy sobie wolnos¢, albo zginie. Wiasciciele pozostawili jej tylko swobodny umyst i wole, totez kazda wolna od snu chwile
spedzata przekuwajac je w zabdjcza bron, rozpalony do bialego zaru miecz sprawiedliwosci. Stala sie pierwszym Wyzwo-
licielem, stworzywszy z zarliwego pragnienia wolnosci podwaliny tej dyscypliny. P6Zniej nauczyla tej sztuki innych robot-
nikoéw, az wreszcie razem powstali i zgladzili swych panéw. Hrak Gron wraz z nowo powstata Wolna Kompania udata sie
do nastepnej niewolniczej plantacji, gdzie znéw polala sie krew. Od tej chwili wolnos¢ szerzyla sie jak pozar w suchym le-
sie i wkrotce Wielkie Powstanie ogarneto cala Barsawie. Obie strony poniosty straty, ale to méj lud ginat, broniac stu-
sznych racji. Sama Gron polegta w ostatniej bitwie na Polach Grallan, kiedy jednak skonczyl sie czas zabijania, dawni pa-
nowie zrzekli sie praw do niewolnikéw i zajeliSmy nalezne nam miejsce posréd Dawcéw Imion.

Hrak Gron, podobnie jak Wyzwoliciele, ktérych szkolila, a takze ci, ktérzy zyja w naszych czasach, nie uzywata broni,
polegajac wylacznie na sile swego umystu i zarliwym pragnieniu wolnosci. Mowi sie jednak, ze po $mierci jej kosci staty
sie relikwiami o wielkiej mocy. Znalam wiele orkéw, ktére zginely, prébujac je odnalezé.

Rozmawiatam kiedy$ w Throalu z uczonym krasnoludem, ktory twierdzit, ze Hrak Gron nigdy naprawde nie istniata.
Mowit, ze dziesiatki chlopskich przywddcéw i dziesiatki potyczek z czasem zlaty sie w jedna legende o Wielkim Powsta-
niu. Uwazal, ze wielki marsz ku wolnosci nie mégt wygladac tak, jak w tej , dziecinnej opowiastce”, ktorej wiasnie wystu-
chales. Potamatam mu wszystkie palce.

Nasze dzieje wpoily wszystkim szanujacym sie orkom glebokie umilowanie wolnosci, a uczucie to hartowato sie w naszej
wlasnej krwi. Sa jednak i takie orki, ktére zapominaja 0 swoim dziedzictwie i przylaczaja sie do towcodw niewolnikow; sama
widzialam, jak dwa plemiona nomadéw walczyly ze soba po to, by jeficow sprzeda¢ w niewole. Niektdrzy z tych nieszczesni-
kéw pobladzili albo okazali sie zwyczajnie gtupi i wystarczy przypomniec im, co uczynita Hrak Gron, by zawrdcili ze zlej
drogi. Niestety, innych, bardziej zatwardziatych fowcéw nie sposéb przekonac i méj topdr nieraz rozszczepial im czaszki.

Tak samo jak w kazdej innej rasie i wérod orkdw nie brakuje bandytéw i tchérzy. Ci, ktérzy zapominaja o orkowej tra-
dycji, sa najgrozniejsi — staja sie platnymi zabdjcami i bezlitosnymi najemnikami. Nazywamy ich turgma. Turgma rzeczywi-
Scie sa okrutnikami, jakich Dawcy Imion widza we wszystkich orkach, ale c6z: innych mierzy sie wedle czynéw ich boha-
teréw, orki sadzone sa za$ za winy najgorszych wyrzutkow.
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O DOBRYM ZYCIU | GODNEJ SMIERC]

Mowilam ci juz, ze mam piecdziesiat lat i wkrdtce umre, ale wiekszos¢ orkéw, jakie znalam, zyla jeszcze krocej. Prawie
cale moje rodzenstwo pomarlo; przezylam tez trojke z dziesieciorga wlasnych dzieci. Pytasz, jak to mozliwe? Widzisz, my
nie boimy sie ryzyka ani niebezpieczenstwa. Kiedy ork uswiadamia sobie, jak niewiele czasu mu dano, nie zaszywa sie
tchorzliwie w kacie, zeby odlicza¢ mijajace lata jak zebrak miedziaki. W te kilkadziesiat lat staramy sie wepchna¢ cala mase
zycia. Po co bac sie smierci, skoro i tak zbyt szybko sie 0 nas upomni? Niech ja biunda! Trzeba sie jej sprzeciwic. Orki wie-
dza, ze zycie najpiekniejsze jest wtedy, gdy maczuga wroga $miga ci kolo glowy tak blisko, ze podmuch targa wlosy. A je-
sli bedziesz ciut za wolny i ta sama palka roztrzaska ci feb na tysiac kawateczkow? Co z tego? Zastuzyles$ na to; bo czy
mozna chcie¢ piekniejszej Smierci?

Podejmujac kazda decyzje, ork mysli o jednym: czy jesli teraz zgine, moje zycie nada sie na piesin? Czy moi bracia, siostry
1 dzieci beda 0 mnie mowic z duma? Czy moze raczej ze wstydem? To dlatego tak niewiele orkdw poswieca sie nudnym
rozrywkom w rodzaju czytania i pisania. Nikt nie chce, by zapamietano go jako tego, ktory zginat z nosem w ksiazce! Na-
wet tacy awanturnicy jak ja zastanawiaja sie, jak beda o nich méwic¢ po smierci. Wiele lat wldczytam sie po kaerach w po-
szukiwaniu skarbow i nigdy nie zglaszalam sie na ochotnika, Zeby otwiera¢ drzwi czy skrzynie, ktérych mogla strzec pulap-
ka. Nie chce, zeby piesni 1 opowiesci opiewajace moje zycie konczyly sie opisem takiego zgonu. Gdzie miejsce na legende?
Za to kiedy przychodzilo do walki, nigdy sie od niej uchylalam; ba, upieralam sie, zeby bi¢ sie w pierwszym szeregu. Po-
zwoli¢, zeby theranski mag zywcem obdart cie ze skéry albo da¢ sie udusié¢ bagniakowi — to dopiero $mier¢ godna bohatera!

Zyciowe kredo orkow mowi, ze nie wolno niczego robi¢ potowicznie, bo to strata czasu, a na to zaden z nas nie moze
sobie pozwolic. Jesli masz sie udlawi¢ i w ten sposob zejs¢ z tego Swiata, niech to przynajmniej bedzie wino na bankiecie,

a nie stodkie orzechy i jagody! Jezeli masz spas¢ z wysoka i sie zabic - lepiej zeby kto$ cie popchnal, niz zebys$ miat sie po-
tknac i przewr6cic! Lepiej zginac od jadu weza, niz wyziona¢ ducha po zjedzeniu trujacego grzyba, a trzymetrowy waz jest
lepszy od metrowego. Najpiekniejsza smier¢ dla orka to splonac na popidét, da¢ sie pochtonac¢ przez ruchome piaski albo
cos w tym guscie; kazdy chcialby, zeby na jego pogrzebie zakopano w ziemi pusta trumne - wtedy wiadomo, ze zy!l wiecz-
nie o krok od $mierci i nie pozostat po nim zaden $lad.

Taki mamy juz zwyczaj, ze chcac oddac czes¢ naszemu poleglemu towarzyszowi, zbieramy sie przy trumnie - bez wzgle-
du na to, czy jest pusta, czy rzeczywiscie zawiera jego cialo. Honorowe miejsca zajmuja przyjaciele zmartego wywodzacy sie
z ujnortdw, a rodzina i orkowi przyjaciele wspominaja jego najwspanialsze czyny - nie tylko walki i przygody, ale tez uczty,
na ktorych zastynal, pochtonawszy niewiarygodne ilosci strawy i napoju, najlepsze piesni, jakie $piewal, najbardziej udane
transakcje i wszystkich kupcow, ktorych okpil. Smier¢ orka jest jego ostatnim dokonaniem, wiec i ona powinna robi¢ nalezy-
te wrazenie. Nic nie sprawia orkowi wiekszej przykrosci niz mysl, ze mogtby umrzeé
w sposob, ktory przy innych jego czynach wygladalby glupio i bezbarwnie.

Obcy nazywaja nas dzikusami, bo w mowach pogrzebowych wychwalamy
zarliwosc 1 ferwor czynow zmartego, mniej uwagi zwracajac na to, czy byty

dobre, czy nie. Czasem okrutny fowca niewolnikéw doczeka sie réwnie
wspaniatego pogrzebu, co dzielny pogromca Horroréw. Uwazamy, ze na-
lezy walczy¢ z wszelakim zlem, a w razie potrzeby doby¢ nawet miecza
przeciw wlasnemu ziomkowi. Ale po $mierci, gdy nikomu juz nie za-
graza, nie ma powodu, zeby rodzina musiala sie wstydzi¢ za jego
winy. Lepiej uczci¢ pamiec lepszej czesci jego duszy i zapomnie¢
zbrodnie. | tak zbyt wielu turgma pojawito sie ostatnio wsrod nas; nie
warto rozpamietywac ich czynow.
Po przypomnieniu dziejow zmarlego ciato — jesli takowe jest — zosta-
= je oblane olejem i podpalone. Przyjaciele i krewni nie odchodza od
trumny, dopoki ogien nie strawi jej wraz ze zwlokami. Jesli ktorys ze
zgromadzonych odwrdci sie czy mrugnie, gdy wiatr dmuchnie mu w oczy
popiolami, traktowane jest to jak zniewaga dla zmartego - co wiecej, obsypa-
nie popiolem przez wiatr uwaza sie za blogostawienstwo. Orki caly czas ba-
lansuja na krawedzi $mierci, tak ze w powiedzeniu ,Zy¢ z ustami pelnymi
popiotu” nie ma ani krzty przesady.




Nie mysl sobie jednak, ze u nas pogrzeb to taka spokojna, beznamietna uroczysto$é. Kiedy ork placze po stracie wspaot-
plemienica, zrywa z siebie ubranie, kaleczy sobie cialo, a jego lament niesie sie pod chmury; kiedy zwloki plona, powinien

rzuci¢ sie na stos, bo w ten sposdb dzieli ze zmartym jego ostatni bol, a noszone z duma blizny od poparzen beda wszyst-
kim o nim przypominaty. Musisz to zrozumie¢, maly elfie: nie dlatego tak rozpaczamy, ze boimy sie smierci, lecz placze-
my nad soba, bo tak dotkliwie odezuwamy brak zmartych.

O TYM, ZE ZYCIE TRZEBA WYCISKAC JAK CYTRYNE

Krotko przed tym, jak orkowe dziecko wrzeszczac z glodu przychodzi na Swiat, matka ma wyrazny, proroczy sen —

i nie ma mowy o pomylce, zapewniam cie. Sen ten nazywa sie po orkowemu vravraka. Dziecko objawia w nim matce Imie,
jakie zada, by mu nadano, oraz rytual nadania Imienia, jaki chce, by zostal odprawiony. Jezeli sen nie nadejdzie, matka
wie, ze urodzi martwe dziecko.

Kiedy pierwszy raz bylam w ciazy, $nilo mi sie, ze ide z dzieckiem przez las, gdy nagle napotykam polane porosnieta
krzakami dzikiej rozy. Cierniste krzewy rosly tak gesto, ze pokaleczytam sie o nie, ale caty czas chronilam dziecko przed
ukltuciami, az wreszcie dotartam do miejsca, w ktérym szlak sie rozwidlal. Wtedy dziecko przemowilo:

~ Nazywam sie Dakarga Bral i jestem twoim synem. Chce, zeby$ kazata mi walczy¢. Poléz mnie na rozstaju sciezek
i wyplacz z zawiniatka. Rozwidlenie oznacza dwie drogi w zyciu, z ktérych bede musiat wybierac - jedna z nich prowadzi
do dominagcji, druga do poddanstwa. Niechaj dokonam madrego wyboru. Kiedy nadasz mi imie Dakarga Bral bede nagi
i bezbronny wobec swiata. Ulamiesz wtedy ciern z krzewu i skaleczysz nim delikatne podeszwy moich stop, zeby pokazac
mi, iz droga moja nigdy nie bedzie latwa, a ziemia nie przyjmie chetnie moich krokdéw. Potem podniesiesz mnie ponad zy-
zna glebe 1 pozwolisz, zeby moja krew w nia wsiakla. Taka bedzie moja odpowiedz dla nieprzyjaznej ziemi — niech sie za-
krztusi moja krwia! Buunda! Nagne ja do swojej woli!

Zbudzilam sie i opowiedzialam sen Kergbagowi, mojemu mezowi. Tego samego ranka wyruszyliSmy na poszukiwanie
polany z krzewami rozy. Po dwéch tygodniach wedréwki zaczetam sie ba¢, ze nie zdazymy, ale oczywiscie znalezlismy ja
na dzien przed porodem. Powilam syna, a potem posztam $ciezka wsrod krzewow, niosac przyszlego Dakarge Brala w za-
winiatku, tak jak widziatlam to we $nie.

Stanawszy na rozstajach, rzeklam:

- Tys jest Dakarga Bral, méj syn. Tak jak tego chciales, kaze ci walczyc.

Méwitam dalej jego stowami — nie zapomnij ich, kiedy bedziesz pisal te swoja ksiazke, synku —a potem zrobilam, co mi
kazal: rozcielam mu skdre na stopach i pozwolitam, by krew wsiakla w ziemie. Sadzac po rytuale spodziewalam sig, ze zo-
stanie Mistrzem Zywiok’wv, ale wybral zawod kupca i dzis handluje esencja zywiotu ziemi.

Nie ma dwoch identycznych rytualéw nadawania Imienia, ale wigkszo$¢ z nich ma pewne wspdlne cechy. Zaden z nich
nie moze obejs¢ sie bez matki, nie zawsze jednak jest ona jedynym uczestnikiem ceremonii — chociaz ja w kazdej vravraka
bylam z dzieckiem sama. We $nie dziecko przemawia stowami, ktére potem powtarza ktorys z uczestnikow rytuatu. Za-
zwyczaj we $nie wystepuje motyw symbolicznego zagrozenia dla dziecka; podczas mojego wlasnego rytuatu ojciec z mat-
ka pedzili na stadzianie wzdiuz urwiska, trzymajac mnie za jedna nozke nad przepascia. Rzadko, bo rzadko, ale czasem
zdarza sie, ze dziecko ginie podczas ceremonii — osobiscie styszalam tylko o jednym takim wypadku. Matka urodzita je-
szcze pozniej kilkoro dzieci, ale ojciec popadt w taka melancholie, ze stat sie fatwym tupem dla Horrora.

BUNT | ZMIANA

Pogrom skonczyt sie dziewiecdziesiat lat temu. Jeste$ dlugowiecznym elfem, wiec pewnie pamietasz lata spedzone w ka-
erze... Z cala pewnoscia twoj ojciec je pamieta. Gdybys byt cztowiekiem, musiatby$ pewnie popytac o nie dziadka, a z kolei
niektérzy obsydianie opowiadali mi — z wlasnego doswiadczenia — o czasach przed Pogromem, tak diugo bowiem zyja.

Orki nie maja wiezéw, ktére tak mocno taczylyby je z przeszioscia; nasze zycie jest na to zbyt krétkie. M6j dziadek byt
zwawym dwudziestolatkiem, kiedy otworzyly sie wrota jego kaeru. Zmarl w wieku lat czterdziestu czterech, na jedenascie
wiosen przed moimi narodzinami. Jego cérka — a moja matka — nie dozyta pie¢dziesiatki; moje dzieci i wnuki wiedza
o0 przeszlosci jeszcze mniej niz ja. Ork jest dzieckiem terazniejszosci, gotowym zmierzy¢ sie ze Swiatem i ksztaltowac go
bez obciazenn wspomnieniami.

Nie mamy w zwyczaju hamowa¢ swych uczué. Kieruja nami gorace ambigje, totez nie wahamy sie chwycic losu za gardlo
i nagia¢ go do swoich potrzeb. Ork caly czas sie buntuje — przeciw przeznaczeniu, przeciw $mierci, przeciw wszystkiemu, co




stanie mu na drodze. A jaka jest najbardziej oczywista przeszkoda dla realizacji orkowych ambigji? Jego rodzice, rzecz jasna.
Ork, ktory nie walczyl z ojcem i matka, nie jest godzien pokazywac swoich kidw. Kazdy odpowiedzialny rodzic zapewnia
niepokornemu potomkowi to, czego mu najbardziej potrzeba: niezlomny opdr wobec jego dziecinnych zachcianek. Dzieki te-
mu nasze dzieci od malenkosci sa przygotowane do zmagan z przeciwnosciami losu.

Poniewaz zyjemy krotko, a kazde pokolenie usituje przede wszystkim rozprawié sie ze sty-
lem zycia rodzicéw, nasza egzystencja przechodzi blyskawiczne przemiany. Okreslenie, ktore

dzis Swietnie do nas pasuje, za dwadziescia lat bedzie pewnie klamstwem. Moda - czy to na )
strdj, czy na muzyke, czy na bron - zmienia sie regularnie, najdalej co pare lat, rozchodzac /

sie po Barsawii z szybkoscia sploszonego stadziana. Kiedy wiec ork méwi o starej trady-
cji, ma na mysli idee drogie sercu jego ojca, bo czyny ziomkéw z pokolenia dziadkow
naleza raczej do prehistorii. Mowie ci to, bys lepiej zrozumial réznice pomiedzy trze-
ma drogami zycia, ktére wybieramy: jedni z nas zyja w miastach, drudzy zostaja lu-
piezcami, trzeci zas — kawalerzystami.

O TRZECH DROGACH ZYCIOWYCH U ORKOW

Zycie w miescie, lupiestwo i stuzbe w kawalerii nazywamy Trzema Drogami, chociaz
kazdy z nas moze powiedzie¢, ze jego wybor oznacza wkroczenie na jedyna stuszna droge.
Te podzialy sa w istocie glupie i mylace; wiem, co méwie, bo swego czasu podazalam po
trochu kazda z Trzech Drég. Nie da sie jednak ukry¢, ze wiele orkow tak wilasnie dzieli
nasza rase, wiec dobrze by bylo, zebys wiedzial, co méwia, nawet ci pelni quaalzu.

Pelni quaalzu? To inaczej idioci, uparci glupcy. Méwie tak o nich, bo kawalerzysci i tu-
piezcy przescigaja si¢ w wyzywaniu sie nawzajem od , dzikuséw”, a jedni i drudzy réwno nienawidza orkéw miejskich.
Tymczasem ani jedni, ani drudzy nie wywodza sie bynajmniej z jakiej$ antycznej tradycji nomadéw! Cztery pokolenia
wstecz wszyscy bylisSmy rownie ,cywilizowani”, jak dzi$ przecietny krasnolud!

Dziwisz sie, chlopcze? Wyobraz sobie zatem, ze urodziles sie niezbyt dtugo przed Pogromem i jestes Swiadkiem, jak
rozchodza sie wiesci, ze kto chce przezy¢, musi zbudowaé sobie kaer lub zamieni¢ miasto w cytadele. Orki pierwsze z za-
palem przystapily do budowania; znajdz jakis kaer, ktory przetrwal, duzy czy maly — a zapewniam cie, ze orki trudzily sie
przy jego powstaniu. W zamian za prace zyskaly prawo schronienia sie w kaerach — i nagle z okrutnych jezdzcow, dosia-
dajacych stadzianow i pedzacych po stepie z okrwawionymi ostrzami, przeobrazily sie w naréd budowniczych.

Zamkniete w kaerach spedzily pod ziemia czterysta lat, bez wierzchowcéw i z dala od pél bitewnych. Czterysta lat - to
dwadziescia pokolen! Kiedy patrze na wiasne dzieci i wnuki, nie potrafie ich zrozumie¢, tyle maja ré6znych pomystéw co
to znaczy by¢ orkiem. Przemysl to sobie, chlopcze: w kaerach poznaliémy dziesiatki réznych styléw zycia i my$lenia, ale
nigdy nie wszczynaliSmy wojen. No bo kto by sie chcial bi¢ w wielkiej podziemnej grocie? Moze rzeczywiscie kto$ zacho-
wat pamie¢ o dzielnych wojownikach sprzed Pogromu, ale ja sadze, ze po prostu wymyslono te wspomnienia. Pokolenie,
ktore po latach zamkniecia moglo wreszcie wyjé¢ z kaeréw, musiato uwielbia¢ legendy o tupiezcach i wojaczce, wiec zna-
lazlo sobie jakie$ wierzchowce i zaczelo wskrzeszac , tradycje przodkéw”, ktére dopiero co wymyslono.

Nie jest jednak naprawde istotne, skad wzieli sie nomadzi; do$¢ powiedzieé, ze i oni, i kawalerzysci pasuja do
dzisiejszego Swiata. Cala kraina czeka na ponowne zaludnienie, dobry wojownik wszedzie znajdzie stawe

i chwale ~ to idealny czas dla najemnikéw i tupiezcow. Kiedy przyjda zmiany i droga do wladzy bedzie
\ wiodla w inna strone, mozesz by¢ pewien, ze najpierw rozlegnie sie na niej tupot orkowych stop.

Rozumiesz teraz, dlaczego moéwie, ze rywalizacja kawalerzystow z nomadami nie ma sensu?
Ale gdybym tylko sprébowatla wyjasni¢ to ktéremus z tych zakutych tbéw, musialabym pew-
nie przyszykowac sie na odbicie paru cioséw miecza. Nomad uwaza, ze postepuje zgodnie
z wiekowa tradycja pierwszych orkéw i ze to kawalerzyéci zaprzedaja sie innym Dawcom
Imion, ktérzy juz kiedys nas zniewolili. Pytam wiec, co robili jego przodkowie w kaerach ra-

zem z przedstawicielami tych innych ras?
Dla kawalerzysty z kolei ,, prymitywni” nomadzi sa powodem do wstydu. No ¢4z, wal-
czytam u boku jednych i drugich, stawialam czoto jednym i drugim, i wiesz co ci po-
wiem? Kiedy kawalerzysta stoi nad toba z bojowym cepem w garsci i ma ci zaraz roz-
trzaskac czaszke, nie jest mniej prymitywny od nomada. I jedni, i drudzy sa petni quaalzu.
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Orki miejskie, ktorymi zolnierze tak pogardzaja, prowadza takie samo zycie, jakie przez wieki wiedli nasi przodkowie.
Wiesz, kogo mam na mysli, maly elfie - chodzi mi o tych sposréd nas, co mieszkaja w wioskach i miastach u boku innych
Dawcow Imion. Wyszli z kaeréw, pobudowali domy i Zzyja w kregu tych samych rodzin, ktére przywykli nazywac sasia-
dami, trudniac sie tym samym rzemiostem, ktore opanowali pod ziemia. Prawde mowiac, wiek-

szo$¢ z nas mieszka w miastach i w nosie ma cale to gadanie o ,prawdziwych orkach” — wy-
starczy im, zeby dobrze zy¢ z sasiadami i zarobi¢ na utrzymanie; ludzie, krasnoludy, elfy —
wszyscy beda mu przyjaciotmi, jezeli tylko zechca.

Ale jest i druga strona medalu, chlopcze. Nikomu w miescie nie daja na dtugo zapo-
mnie¢, Ze jest orkiem; za duzo quaalzi obrywa od innych: jedni wciaz widza w nim pry-
mitywa, zdatnego tylko do najgorszych robot, a inni kula sie ze strachu na jego widok.
Ile orkow widziates w zyciu? Garstke. Tymczasem tylko krasnoludy sa od nas w Barsa-
wii liczniejsze — a i to za sto lat sie zmieni! Ale co z tego? Nadal znaczymy najmniej ze
wszystkich. Czy mozna sie tedy dziwic, ze kazdy drobny sklepikarz marzy o tym,
zeby przylaczy¢ sie do nomadow, obi¢ gebe pracodawcy i spali¢ mu sklep? Moze-
my w nieskonczonosé udowadniaé, ze jestesmy od was lepsi, a i tak traktuje sie
nas jak sSmiecie. Wiesz teraz, dlaczego orki sa msciwe, maja mato cierpliwosci
i dobrze pamigtaja krzywdy?

Wy, Dawcy Imion, jesteScie tacy sami, jak nasi nomadzi 1 kawalerzysci: potrzebujecie ko-
gos, na kogo moglibyscie patrze¢ z gory. Trafilo na nas, chyba tylko dlatego, ze zawsze tak
bylo: spogladacie na nas i widzicie odbicie najgorszych swoich cech. Kiedy nami gardzicie,
czujecie sig lepiej, ale my mamy juz tego dosc. Albo pewnego dnia uznacie nasze zastugi — al-
bo sie nimi udiawicie. Nie zachodz juz w glowe, dlaczego napotkany przypadkiem ork posyla ci czujne spojrzenie, dlacze-
go wydaje mu sie, ze Smiejesz sie z niego, albo czemu nie chce przyja¢ pomocnej dioni, ktora do niego wyciagasz. My, orki,
pochopnie osadzamy inne rasy — ale to od was sie tego nauczyliSmy.

ZAR GAHAD

Nie twierdze, ze jestesmy chodzacymi niewiniatkami, ktérych nikt nie rozumie; zastugujemy na opinie porywczych
1 nieokrzesanych - sek w tym, ze wszyscy zachowuja sie tak, jakby tylko nam zdarzalo sie traci¢ panowanie nad soba. To
zas, Sliczny moj elfie, jest wierutnym klamstwem.

Porywczoé¢ wynika z zapalczywej natury kazdego orka. Kazdy moze o sobie powiedzie¢, Ze serce ma pelne mitosci czy
zlosci, ale bedzie to czystej wody poezja, u orka za$ - szczera prawda. Kiedy plone ogniem pozadania czy gniewu, czuje
go cala soba, rownie mocno, jak ty czulbys goraczke w glowie czy trucizne w bebechach. Nazywamy to uczucie gahad; jesli
rozniecisz we mnie jego zar, spodziewaj sie czysto emocjonalnej reakcji. Mozemy ja powstrzymad, ale ¢ahad pali ogniem
pod czaszka i $ciska w brzuchu lodowatym skurczem — i kiedy tak méwie, to nie sa to zadne elfickie metafory: opieranie
sie gahad naprawde boli. Wierzymy, ze tego rodzaju opor skraca nam zycie - kiedy zdrowy ork wyzionie znienacka ducha
tuz przed czterdziestka, mowi sie 0 nim, Ze o jeden raz za duzo potknat gahad.

Wszystko, co jest dla orka powodem do dziatania, moze sta¢ sie zrodlem gahad. Niektorym impulsom nie potrafimy sie
oprze¢, chociaz to juz indywidualna sprawa kazdego orka. Ja na przyklad nie znosze obelg, zwlaszcza wymierzonych
przeciw mojej rasie. Jest to o tyle niewygodne, Ze takie bluzgi to zwykle pierwsza rzecz, jaka styszy sie od ujnorta, ktory
chce wyprowadzi¢ z rownowagi spokojnego orka. Ale kiedy przychodzi ci wybiera¢ miedzy galad i rozsadkiem... Coz,
rozsadek zwykle przegrywa; jesli nie poddam sie gahad, ona zemsci sie pézniej: zaémi mi umysl albo spowoduje bolesne
skurcze w najmniej odpowiednim momencie. Kiedy$ zdarzylo mi sie, Zze dopadly mnie w walce.

Z drugiej strony... Sa rzeczy, ktorych wiekszos¢ orkéw nie zdzierzy, a ktore zupelnie mnie nie ruszaja. Moge na przy-
klad gtodowa¢ gdzies w dziczy, ale z braku jedzenia w zyciu nie wpadne w szal; tak samo nie wsciekam sie na zlodziei.
Owszem, wytropitam i uziemitam ich niemato, nigdy jednak nie datam sie przy tym porwac galiad. Ale spotykalam tez
orki, ktére wzruszeniem ramion zbywaty najgorsze obelgi od ujnortdw, wyobrazasz to sobie?!

Powiem ci, jak wygladamy w galad, zeby$ wiedzial, kiedy nalezy nam schodzi¢ z drogi. Wszystkie migsnie twarzy napinaja
sie, wargi i policzki drgaja nerwowo... Oczywiscie mozna przegapic te sygnaly — nie raz i nie dwa widzialam, jak ujnort pro-
wokowal orka, nie widzac, jak ten wpada w gahad — ale kazdy z nas, ktéry umie do dwoch zliczy¢, zorientuje sie w sytuacji.
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Styszatam kiedys, jak pewien madry ork mowil, ze gahad to dar od Hrak Gron. Gron uwazala, ze popadlismy w niewo-
le, bo bylismy potulni i lagodni; wolelismy sie poddac i da¢ zakué w kajdany, niz walczy¢ i ryzykowac zyciem. Urodzila
sie jednak z gahad w sercu, niezdolna pogodzic sie z okrucienstwem swoich panéw. To przez nia tesknita za wolnoscia; to
dzieki niej stworzyla dyscypline Wyzwoliciela. Dzieki Wyzwolicielom gahad rozpalila krew innych orkow, walczacych
w Wielkim Powstaniu. Dzi$ nosimy ja w sercach, zeby nie zapomnie¢, kim jesteSmy; pamietamy, ze wywalczyliSmy sobie
wolnoéé i nie wolno nam jej oddaé. To dlatego ork bardziej ufa wlasnemu sercu niz umystowi — umysly zaprowadzity nas

w niewole, serca zas, gdzie mieszka gahad, pozwolity nam zrzucic jej jarzmo.

O ORKACH | PASJACH

Zylam kiedy$ w plemieniu nomadow zwanym Zelazna Piescia. To u nich ustyszalam historie o tym, jak to Pasje stworzyly
orkow, bo wezesniej Dawcy Imion nie pojmowali, jak naprawde nalezy je czci¢. Kazdy moze wyciera¢ sobie Pasjami gebe, ale
mato kto czuje ich istnienie we wlasnym sercu tak gleboko, jak my; méwicie o podazaniu sladem Pasji, podczas gdy my czu-
jemy je w naszych duszach. Sa dla nas jak jadlo, ktére spozywamy, i powietrze, ktorym oddychamy; sa czescia naszej istoty.

Ork nie potrafi drugiemu orkowi uéwiadomic¢ prawdziwej natury Pasji, gdyz wszyscy odczuwamy ich obecnosc nieco ina-
czej. W roznych okresach Zycia czutam sie blisko roznych Pasji - tak, tak, nawet Szalonych — i dlatego nie lubie stuchac, jak
obcy sobie je wyobrazaja, bo sama czulam na plecach oddech kazdej z nich. Znam stodki zapach, jakim otacza sie Astendar
i duszacy, plesniowy odér Dis, ale nie bede spierac sie z orkiem, ktory twierdzi, ze Astendar pachnie jak drzewo rozszcze-
pione piorunem, a Dis - jak brudna, mokra Sciera. To, co dzieje sie miedzy orkiem i Pasja, jest tylko orka sprawa — i tylko
durne ujnorty zadaja wscibskie pytania na ten temat. Wizje Pasji dzieli sie tylko z najblizszymi przyjaciolmi i ukochanymi.

Powiedzialam, Ze czulam na wlasnej skorze tchnienie Pasji — ale to jeszcze nie to samo, co spotkac ktoras z nich. Samej
nigdy mi sie to nie zdarzylo, lecz zham takich, ktorzy mieli to szczescie. Mnie musiala wystarczy¢ ich obecnos, slad zapa-
chu, dostrzezona katem oka ulotna wizja gdzie$ w cieniu czy w blysku §wiatla; czasem miatam tez wrazenie, ze kto$ ob-
serwuje mnie od wewnatrz. Czulam sie wtedy silna i dumna, z wyjatkiem chwil, kiedy zwrdcila na mnie uwage ktoras
z Szalonych Pasji. To przerazajace; przyznaje to szczerze i bez wstydu, a mozesz mi wierzy¢, ze malo ktory ork chetnie
moéwi o strachu. ‘

Czasem mam wrazenie, ze turgnia staja sie ci, ktérzy dokonali niewtasciwego wyboru, gdy Szalona Pasja pojawila sie u ich
boku; poddali sie wlasnym lekom. Podobno ork, ktory da sie opetac Szalonej Pasji, nie potrafi juz wyczué przyjscia innej - ale
oczywiscie nikt mi tego nie potwierdzi: zaden ork, nawet furgma, nie przyzna sie do takiego dobrowolnego zniewolenia.

Nie tracimy wprawdzie czasu na bezcelowe dysputy o Pasjach, ale opowiadamy o nich naszym dzieciom. Wyjasniamy
dziwne uczucie bliskoéci i uczymy, co maja robié, gdy je poczuja. Przede wszystkim nalezy nauczy¢ dziecko, jak ma opie-
ra¢ sie Pasjom Szalonym. Znajac te opowiesci, mozna sie zorientowacd, co znacza dla nas takie kontakty.

Orki nazywaja Astendar imieniem ,Mera-a-a-arg”. Zaden ujnort nie umie nawet poprawnie wymowic tego stowa; nikt
z was nie potrafi nalezycie, gardiowo przeciagna¢ poczwoérnego ,a”. To orkowy zew pozadania.

Nadane przez nas imie oznacza ,Jego, ktéry jest nia” badz ,Ja, ktéra jest nim” — kazde ttumaczenie bedzie rownie do-
bre. Nie zapominamy, ze Mera-a-a-arg daje natchnienie piesniarzom i gawedziarzom, ale najczesciej czujemy jej obecnosc,
gdy poddajemy sie zadzy. Wielbimy mitos¢ ponad wszystko; lepsi z nas kochankowie niz wojownicy. Bawi cie to, elfie?
Dlaczego? Jestem brzydka, tak? A zatem nie nadaje si¢ na kochanke? Powiem ci co$, malutki. Na poczatku rozmowy na-
zwalam cie przystojniakiem, ale w poréwnaniu z dowolnym z moich partneréw jeste$ cherlawy i delikatny, wiec nie mow
mi o urodzie i kochaniu, dopoki nie zaznasz milosci z orkiem. Kiedy orkowa kobieta upatrzy sobie mezczyzne i oboje po-
czuja, ze Mera-a-a-arg przepelnia ich serca gahad, wszystko inne staje sie niewazne. Orki nie zywia mitosnych uraz; kiedy
kochankowie mnie opuszczali, nie miatam im tego za zte — widac tak chcial Mera-a-a-arg; jego za$ tez nie moglam winic,
bo wiedziatam przeciez, ze wkrétce znéw mnie nawiedzi i da mi kogo$ w zamian.

Chorrolisa nazywamy ,Grenkaklankiem” i podczas gdy inni Dawcy Imion maja go za wrednego zazdrosnika, my trak-
tujemy go jak uroczego drania, jak dalekiego krewnego, ktéry wpada z wizyta i przy okazji podkrada nam pare drobia-
zgdw. Raz styszymy jego sugestywny szept wprost w glowie, kiedy indziej w brzeku monet czy bizuterii. Uwodzicielskie
slowa naplywaja znikad, gdy patrzymy na przedmiot, ktéry do niczego nie jest nam potrzebny - i nagle okazuje sie, ze za
wszelka cene musimy go mie¢. Grenkaklank kaze nam myslec tylko o jednym, a potem, gdy posiadziemy wymarzona
rzecz, zasmiewa sie z nas do rozpuku, bo cudza wlasnos¢ péty jest pociagajaca, poki jej nie posiadziemy. Uczy nas, ze wal-
ka o nagrode i dazenie do jej zdobycia jest wazniejsze od niej samej. Kiedy wiec zdobedziemy pozadany przedmiot,




przychodzi i mowi nam, Zze jest nic nie wart, po czym wskazuje kolejny cel. Nalezy wiec uwaza¢ przy negocjowaniu kon-
traktow z orkowymi najemnikami i kupcami o stalowym spojrzeniu, bo Grenkaklank moze szeptaé im do ucha.
Zanim Dis oszalala, nazywalismy ja , Kawjujwak”, Pasja porzadku. Niewiele nas wtedy obchodzila, teraz zas jeszcze mniej
nas interesuje, odkad stala sie patronka niewolnictwa. Kazdy oddany jej Dawca Imion jest wrogiem wszystkich orkéw.
Floranuus nosi w naszym jezyku imie , Prakarool”. Wielu orkéw ma stabo$é¢ do niego samego, a zwlaszcza do jego glo-
sicieli, ktorzy kieruja sie w Zyciu nadziejami i pragnieniami, nie baczac na to, co stanie sie jutro. Zdarza sie jednak, ze jego
wyznawcy sa naiwni jak elfy (wlasnie, jak elfy, chlopcze) i trudno nam ich traktowaé powaznie. Praka-

ﬁ; 4 Tool wystepuje w wielu naszych legendach i podaniach, gdzie zwykle porzuca swa ognista
/ postac i przeobraza sie w absurdalnie urodziwego orka — dowolnej plci.

Garlen to dla nas ,Muvuul”. Musimy plodzi¢ duzo dzieci, zeby przetrwaé, nic wiec dziw-
nego, ze nasze kobiety szczegélnie chetnie oddaja jej czes¢. Wiem o tym, bo w ciazy sama

niejednokrotnie szeptem powtarzatam jej imie. Czesciej i chetniej opowiadamy pewnie
o Pasjach, ktére znasz jako Lochosta i Thystoniusa, lecz najbardziej ze wszystkich kochamy
Muvuul. Wielu z nas stanetoby do walki na $mierc¢ i zZycie w obronie jej dobrego imienia.
Jaspree po orkowemu nazywa sie ,Greeb” i cieszy sie szczeglnym szacunkiem nie-
licznych wywodzacych sie z naszej rasy rolnikéw — orki, ktére nie pracuja na roli, rzad-
ko mysla o Greebie; mniej tez 0 nim opowiadamy, a jego obraz jest u nas praktycznie
identyczny jak u ujnortéw.

Lochost uwazamy za swoja patronke, nazywamy ja , Blork” i skladajac najwazniejsze
przysiegi bierzemy zawsze na $wiadka. Szczeg6lna czcia otaczaja ja Wyzwoliciele, za to, ze
obudzita w sercu Hrak Gron pragnienie wolnosci, z ktérego zrodzita sie ich dyscyplina. Wia-
snie zwiazek z nasza legendarna bohaterka sprawia, ze myslimy o tej Pasji jak o kobiecie, cho-
ciaz czesto wystepuje tez pod postacia mezczyzny. Wyzwoliciele czesto wspélpracuja z jej glo-
' ﬁt"'fz“’"“""‘;»vsicielami, wydajac walke lowcom niewolnikéw. Mamy takie powiedzenie: turgma najtatwiej
poznac po tym, ze wstydzi sie oddawac czes¢ Blork.

W naszych legendach Mynbruje — po naszemu , Mikbruug” - stuzy! kiedy$ tylko innym Dawcom Imion i za nic miat na-
sze potrzeby. Jednakze na krotko przed Wielkim Powstaniem Hrak Gron porozmawiala z nim i przekonala go, ze zniewo-
lenie orkow byto najwieksza niesprawiedliwoscia w dziejach Barsawii. Mikbruug dat jej kilka daréw, ale ostrzegt, ze i ona
sama, i ci, ktorzy pojda w jej slady i wybiora te sama dyscypline, straca wszelkie talenty, jesli zdarzy im sie zapomnie¢
0 ideatach sprawiedliwosci. Po dzi$ dzien Wyzwolicieli obowiazuje Scisty kodeks honorowy, ktérego musza przestrzegac,
jesli chca pozosta¢ adeptami. Wiekszo$¢ z nas nadal uwaza Mikbruuga za obojetna, odlegta Pasje, ktora postuguje sie nie-
zyciowymi, niezrozumiatymi dla przecietnego orka argumentami — lecz i tak oddajemy mu cze$¢.

Imie kolejnej Szalonej Pasji, Raggoka, pochodzi z jezyka orkéw. Juz zanim oszalal, Raggok stynal z krewkiego tempera-
mentu i cieszyt sie szacunkiem wielu moich przodkéw. Wielu turgma wciaz oddaje mu czes¢, blednie biorac jego okrucien-
stwo za odwage, a msciwosc - za poczucie sprawiedliwosci. Styszalam, jak obarczano Raggoka za sprowadzenie wielu
orkéw na zla droge; faktem jest, ze pochlebcey, straznicy wiezienni i oprawcy czesto uznaja go za swojego patrona.

Przecietny ujnort zaklada, ze najwiekszym szacunkiem darzymy , Tranko”, czyli po krasnoludzku Thystoniusa, do
ktorego zwracamy sie w czasie wojen i klesk. Jest on w istocie wspaniala Pasja, godna wielkiej czci, lecz bardziej dla nas
obojetna niz Blork. Tranko bardziej dba o ideal wojownika niz o stusznos¢ sprawy, w ktérej przyszlo mu walczy¢. Jest pa—
tronem najemnikow, ktorzy prosza go o opieke i fut szczescia przed bitwa, ktéra zupelnie go nie obchodzi. Kiedy wiec ork
walczy w obronie wlasnej lub swojego ludu, prosi Blork o wsparcie.

Upandal - w jezyku orkéw , Jrikjrikjrik” — podbija serca tych sposréd nas, ktérzy zostaja budowniczymi. Ostatnio jest
ich oczywiscie niewielu — dos¢ juz sie w przesztosci nabudowalismy, nie dostajac nic w zamian. Nasi panowie zmuézali
nas do niewolniczej pracy, a choc¢ uzyczylismy sity wlasnych miesni przy budowie kaeréw, nie doczekali$my sie podzieko-
wania ani naleznego szacunku.

Zanim Vestrial - czyli , Yelubo” — popad! w obled, byt jedna z naszych najbardziej ukochanych Pasji. Dzi$ staramy sie
nie wymawiac glosno jego imienia, ale wielu turgma przynosi nam wstyd, nadal oddajac mu czesé. Pewien krasnolud po-
wiedzial mi kiedys, ze wiele pogodnych opowiesci, ktére snujemy dzi$ o Grenkaklanku i Prakaroolu, w przesziosci doty-
czylo Yelubo. Moze kiedy okradniemy go z legend, straci moc, a Grenkaklank i Prakarool zyskaja mozno$¢ obdarzania blo-

gostawienstwami, ktére posiadal.




O ORKOWYCH ZWYCZAJACH

Styszatam tez innego medrca — nie byt bynajmniej taki liczny, jak ty, méj chtopcze — ktéry twierdzil, ze prawde o ludzie
poznaje sig nie z jego uroczystych przeméwien i wydumanej filozofii, lecz po sposobie tkania plaszezy i po rozrywkach, ja-
kim sie oddaje. Chcesz pewnie, zebym i o tym ci opowiedziata? Masz dos¢ stuchania o wolnosci, niewoli i potrzebie walki
z ujnortami, ktérzy pogardliwie nas traktuja. Dobrze, elfie — zmienimy temat na przyjemniejszy. Ale kiedy bedziesz pisat te
swoja ksiazke, pamietaj: nic, co prawdziwe w odniesieniu do jednego orka, nie odnosi sie do wszystkich, a jesli co$ takiego sie
trafi, to niedtugo i tak sie zmieni. Jestem juz stara i nowe pokolenie odrzuca takie Zycie, jakim je znatam. I tak by¢ powinno.

O SZTUCE WSROD ORKOW

Orki uwielbiaja dobre przedstawienia. Lubia podziwia¢ tancerzy, trubaduréw i gawedziarzy, ktérzy cate serce wkladaja
w swoje dzielo, a kiedy koricza, ociekaja potem z wysitku. Najbardziej lubimy historie mitosne. Prawdziwie znakomity ga-
wedziarz moze w jednej chwili przeistoczy¢ sie w aroganckiego t'skranga, a zaraz potem w Wyzwoliciela o piorunujacym
spojrzeniu. Rzecz jasna staramy sie nie rozdziela¢ réznych dziedzin sztuki, tak jak wy macie to w zwyczaju: nasi najlepsi
artysci potrafia jednoczesnie opowiadad, gra¢ na instrumencie, zonglowac i taficzyé.

Bo trzeba ci wiedzie¢, chlopcze, ze kochamy taniec. Jest przygrywka do najwspanialszej ze sztuk — sztuki milosnej. Nasi
muzykanci uzywaja tych samych lutni, rogéw i bebndw, ktére nieraz widywales$ u elfow i krasnoludéw, ale w ich rekach
brzmia zywiej, chwytaja za serce. Zaden elf nie potrafi gra¢ tak, jak orkowy Trubadur — nawet na tym samym instrumencie.

Inne sztuki malo nas interesuja. Malarstwo, rzezba — to dla nas strata cennego czasu, bo nic z nich nie mamy. Obrazy
dobre sa tylko na tarczach, kiedy moga przestraszy¢ wrogéw. Walka jest piekna, dzieci sa piekne... Jak mozna méwié
0 urodzie martwego posagu czy szklanego pucharu?

O ORKOWYM RZEMIOSLE

Orki nie potrzebuja 0zd6b i luksusu. Kt6z z nas zyje dos¢ dtugo, by traci¢ czas na zdobienie drewnianego pucharu ligé-
mi winorosli czy siodla jakimis zawijasami?! Jesli chcesz rozbawic¢ orka, pokaz mu wysadzany klejnotami hetm i miecz. Be-
dzie sie Smiat tym glosniej, im tatwiej swoim prostym ostrzem zedrze ci z helmu te $wiecidetka.

Ci miodsi, zwlaszcza Kawalerzysci, lubuja sie w btyskotkach — kupionych albo zrabowanych, ale nigdy zrobionych
przez orki. Wydaje im sie, iz w ten sposéb podkreslaja, Ze nadazaja za zmianami w $wiecie czy co$§ w tym guscie. Za mo-
ich czaséw porzadny ork wstydzitby sie uzywac czego$ poza zwyklymi narzedziami i solidna bronia, ktére maja po prostu
spelnia¢ swoje zadanie i nic poza tym.

OMODZIE

Zaden stréj nie zmienia sie tak szybko, jak nasz. Jednego dnia w Kratas pojawia sie jaka$ nowinka, po roku moda ogar-
nia cala Barsawie, a przed nastepnymi zniwami wszyscy o niej zapominaja. Ubiér dzieli nas na mlodych i starych, na tak
zwanych dzikuséw i rzekomo cywilizowanych obywateli krainy.

Orki nalezace do jednego oddziatu starajq sie podobnie ubiera¢ — wydaje im sie, ze jak wszystkie wygladaja tak samo, to
bardziej przypominaja prawdziwych zolnierzy. Ostatnio najwyzej cenia sobie mosiezne i miedziane btyskotki, naszywane
na tuniki w skomplikowanych, stosownych do rangi wzorach. Z roku na rok nosza coraz wiecej takich blaszek. W tym ro-
ku Jezdzcy Teratha maja naramienniki nabijane ¢wiekami i mozesz mi wierzy¢, chlopcze, ze za rok éwieki beda wieksze,

a miedz zastapia potszlachetne kamienie. Kawalerzys$ci musza sie coraz lepiej prezentowac. Ha!

Nomadzi wola ,, prymitywne” zwierzece skory i futra, farbowane na jaskrawe, gryzace sie kolory. Cenia sobie tez frag-
menty zbroi i ubioru zdobyte podczas napadéw, pod warunkiem, ze sa nalezycie zdefasonowane i przypadkiem do siebie
nie pasuja. W ogéle nomadzi maja wiecej quaalzu w glowach od innych: ubieraja sie jak wioskowe przygtupy, a wydaje im
sig, ze wszyscy powinni sig ich ba¢. Najmiodsi ozdabiaja tuniki i plaszcze kawatkami zwierzecych kosci. Starsi uwazaja do-
datkowo, ze brudne i poszarpane szmaty prezentuja sie lepiej od czystych i nowych, ale moda ta powoli zanika — kto$ wre-
szcie sobie uswiadomit, ze bron i ubranie, o ktore sie dba, beda dtuzej stuzy¢.

Orki z miast przywdziewaja zwykle stroje krasnoludzkie, skrojone tak, by pasowaly do ich zgrabniejszych sylwetek.
Szyje sie je z materialu w barwne wzory - najlepiej kolorowa nicia. Zauwazylam ostatnio, ze miode orki tatuuja sobie na
twarzach namiastke brody i waséw, zaréwno mezczyzni, jak i kobiety! Moim zdaniem to czysty idiotyzm, ale w koficu to
ja jestem stara i glupia, prawda? Widzialam takie tatuaze nawet u paru kawalerzystéw i nomadéw.

Krecisz glowa, chlopcze. Nie rozumiesz? Chyba nikt nie rozumie orkowego gustu.




O BRONI

Nigdy nie widzialam broni, ktéra by mi sie nie podobala. Solidny miecz czy widcznia sprawia mi réwnie
wielka przyjemnos¢, co mlody kochanek, a poza tym jest wierniejsza. Ork nie traci czasu na przebieranie
w orezu — zlapie, co bedzie pod reka, i ruszy w boj. Kawalerzysci bardziej od nomadéw dbaja o bron,
bo wieksza estyma otaczaja wlasny fach; nomadzi nie zawracaja sobie tym glowy. Dla nich zadna bron
nie jest dos¢ dobra, bo zawsze przeciez mozna gdzie$ ukrasc lepsza.

Ork zaklada najlepsza zbroje, na jaka go sta¢ - jesli nie moze kupi¢ od razu calosci, bedzie ja kom-
pletowat po kawatku. Jesli tylko zdobedzie fragment pancerza w walce, natychmiast po swojemu go
oznacza - Kawalerzysta wbija wen ¢wieki, wedrowny tupiezca obwiesza go kostkami zwierzat. Za-
stanawiasz sie, czemu kupujemy najlepsze, na co nas sta¢? A co, masz nas za glupkoéw? Mozemy nie
bac sie Smierci, ale bedziemy jej szukac jak ostatni durnie, zakladajac do walki nic niewart pancerz.
Gdzie gloria $mierci, jeshi giniesz, bo zbroja rozpadia ci sie na grzbiecie?

Jedyne orki, ktore nie wydaja zlota na najlepszy mozliwy pancerz, to Wyzwoliciele, ale im do wal-
ki wystarcza wystrzepiona tunika i sila wlasnego spojrzenia. Korzystajac z talentow swojej dyscypli-
ny, przywdziewaja zbroje zelaznej woli i chlubia sie tym, ze wygladaja rownie nedznie, jak niewol-
nicy, ktérym niosa wolnos¢. Zdarza sie, ze zakladaja normalny pancerz — ale tylko wtedy, gdy nie
zakradaja sie do twierdzy wroga i nie udaja niewolnikéw.

O ORKOWEJ ARCHITEKTURZE

Orki zazwyczaj z przyjemnoscia zostawiaja budowanie ujnorton:. Trudno im sie dziwié, skoro konstrukcja wspaniatej wie-
zy czy dworu moze trwac dtuzej niz zycie orka! Uwazamy, ze lepiej spedzi¢ ten czas rozkoszujac sie tysiacem réznych rze-
czy, niz skupic sie tylko na jednej. Orki zaciagaja sie do brygad budowlanych, jesli pracodawca dobrze placi (albo jezeli zale-
zy od tego jego zycie, tak jak bylo z kaerami), ale w przeciwienstwie do was, ujnortéw, wystarcza nam namiot albo i koc pod
gotym niebem. Ba, nomadzi parskaja $miechem, kiedy widza, jak ork buduje szatas. W miastach orki mieszkaja, gdzie chca -
i gdzie moga. Spotykalam je wszedzie — i w szopach z tartacznych odpadkéw, i w przestronnych kupieckich palacach.

O ZACHOWANIU SIE WSROD ORKOW

Chcialbys wiedzie¢, jak nalezy sie zachowa¢ w towarzystwie innych orkdw? Prosze bardzo. Musisz poznaé garsé pro-
stych regul; zapisz je.

* Mow otwarcie to, co myslisz, bez wykretow i owijania w bawelne.

e Nie jedz jedna reka, kiedy mozesz jes¢ dwoma.

* Nigdy pierwszy nie przestawaj pi¢; po piciu beknij donosnie.

¢ Nigdy nie budz Spiacego orka — chyba ze jego zycie jest w niebezpieczenstwie.

¢ Jezeli powiesz orkowi, ze Smierdzi, potraktuje to jak komplement. Nie oczekuj, ze sie umyije.

* Spluwaj na lewo, zeby okaza¢ komus szacunek, na prawo, zeby okaza¢ pogarde.

* Nie zaslaniaj ust, kiedy kaszlesz — znaczyloby to, ze wstydzisz sie swojego ciala.

* Kiedy przyjacielsko witasz sie lub zegnasz z orkiem, obejmij go i ugryz w kark; on zrobi to samo. Uwazaj jednak: jesli -
ukasisz go za lekko, bedzie urazony, ze jego skora nie jest dos¢ dobra dla twojej geby; jezeli za$ ugryziesz zbyt mocno,
obrazi sie, ze chcesz mu zrobi¢ krzywde. Nigdy nie podawaj orkowi reki ani nie podnos otwartej dtoni; w ten sposéb
okazujesz mu pogarde, bo nie chciale$ przyswoic sobie jego pozdrowienia.

* Nigdy nie zycz orkowi powodzenia - sugerujesz w ten sposob, ze bedzie mu potrzebne. Powiedz lepiej , Niech Hrak
Gron cie prowadzi”. Oczywiscie jesli trafisz na turgmia, imie Gron zawstydzi go, a wtedy on zapewne rzuci sie na ciebie.
Mozesz go $mialo zabic.

* Nigdy nie przypominaj orkowi, ze jego przodkowie byli niewolnikami — chyba ze sam réwniez zyles w niewoli i ork

o tym wie.

Miedzy nami obowiazuja jeszcze dwie podstawowe zasady: zadnych uraz i zadnych zaléw. Jesli nie podoba ci sie to, co
robie, powiedz mi to. Jezeli uznam, ze masz racje, zmienie swoje postepowanie; w przeciwnym wypadku nic nie zrobie. Obo-
jetne jak bedzie, Zadne z nas nie musi przepraszad, jasne? Nie przepraszasz, ze o tym wspomniales, a ja nie przepraszam za
to, co zrobilam. Zycie jest zbyt krétkie, zeby odczuwac zal. Zrobisz co$ zle - napraw blad, zamiast biadoli¢, jak ci przykro.
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Tak samo nie ma sensu hotubi¢ w sercu urazy. Wkurze sie przez ciebie, wpadne w galad — rozstrzygamy rzecz na miej-

scu. Nie mozemy sie dogada¢ — walczymy do pierwszej krwi i pozwalamy, zeby orez zdecydowal za nas. Po rozwiazaniu
problemu natychmiast o nim zapominamy, a jesli jest to sprawa zbyt powazna, zeby ja zapomniec, jedno z nas zabija dru-
gie i zycie toczy sie dalej. Nic prostszego.

O MILOSCI, MAKZENSTWIE | RODZINIE

Mamy takie przystowie, ktére méwi, ze najjasniejszy ogien plonie najkrécej. Orki tak wiasnie kochaja: krétko, lecz na-
mietnie. Wielokrotnie zmieniamy partneréw. Kiedy mezczyzna i kobieta kochaja sie, biora $lub i wspolnie wypelniaja obo-
wiazki rodzinne. W przeciwienstwie do was nie potrzebujemy specjalnej ceremonii, ktora przypxeczetowalabv ten fakt,
chociaz czesto urzadzamy przy tej okazji wystawne uczty.

Obowiazki matzonkéw sa proste. Przede wszystkim zadne z nich nie moze ryzykowac wlasnym zyciem bez zgody dru-
giego. Po drugie — musza sie dzieli¢ wszystkimi pieniedzmi i lupami, jakie zdarzy im sie zdoby¢. Po trzecie — ork po Slubie
musi uznaé poprzednie dzieci partnera za wiasne i odpowiednio je traktowac. Te wiezy nie zanikaja, kiedy ktores z mal-
zonkéw postanawia zmieni¢ partnera; ja na przyktad nadal utrzymuje kontakty z dzie¢mi moich mezéw, zrodzonymi z in-
nych kobiet. Wiekszos¢ orkdw ma co najmniej szostke dzieci, totez zwiazki rodzinne tworza rozlegla pajeczyne i pozwalaja

budowac¢ trwale wiezi. Dziecko mojego partnera, ktére miato inna matke, nazywam , lelkrargiem

niego , dramar”.

”, sama zas jestem dla
W zamian za jego szacunek i postuszenstwo powinnam w potrzebie je wspoméc, chociazby dobra rada.

Kazdy lelkrarg ma wiecej niz jedno dramar, totez wychowanie lelkrarga pozwala mi nawiaza¢ scisly kontakt z innymi do-

rostymi cztonkami spotecznosci.

O MEZCZYZNACH | KOBIETACH

My, orki, wiemy, ze kobiety sa lepsze od mezczyzn. Hrak Gron byla kobieta, a jest najwiekszym bohaterem mojego lu-

du. Potrafimy robi¢ to samo, co mezczyzni -

olujemy, napadamy, walczymy, budujemy, Spiewamy, kradniemy, jemy, pi-
J ) ymy Y, Sp Y Y, jemy

jemy i targujemy sie — a poza tym rodzimy dzieci. JesteSmy jednak dos¢ sprytne, zeby nie dawa¢ mezczyznom zanadto od-

czué naszej wyzszosci; pozwalamy im na przyklad wspétuczestniczy¢ w podejmowaniu
wazkich decyzji. Poza tym w pélrocznym okresie ciazy maja wolna reke, podczas gdy tro-
szczymy sie gléwnie o zdrowie przyszlego potomka. Prawdziwy ork moze tylko wybuchnaé
$miechem, kiedy ustyszy o podziale obowiazkéw wedle plci. Sita oreza lub umystu znacznie
lepiej potwierdzaja zdolnosci przywoédcze niz ple¢, z ktora sie rodzimy.

O POGLADACH ORKOW NA INNE RASY

Wiem, co wy, ujnorty, o nas sadzicie: macie nas za dzikuséw, mordercow, zlodziei i idiotow
- nawet nie probuj temu zaprzeczaé. Dziwisz sie, chlopcze, ze my tak samo myslimy o was?
Naprawde? Na szczescie w przeciwienstwie do was nie dajemy sie zaslepi¢ uprzedzeniom.
Kazdy ujnort ma swoje dobre strony, chociaz na co dzien skrywa je przed orkami.

Trzeba na przyklad przyzna¢, ze krasnoludy nie uciekaja sie do kwiecistych tgarstw i lisich
wymoéwek. Méwia to, co mysla — no, przynajmniej czasami. Ale z drugiej strony udaja, ze ko-
chaja wolnoéé i sprawiedliwos¢, podczas gdy przez wieki trzymali nas jako niewolnikéw. Po-
za tym pragna wiladzy nad cala Barsawia. Jesteémy dla nich pionkami w grze, pokornymi, po-
stusznymi pionkami, ktére odsunie sie w kat, gdy przestana by¢ potrzebne. Ich wymarzone
cesarstwo z pewnoscia byloby lepsze od theranskiego jarzma - ale najlepiej czulibySmy sie
bez zadnego cesarza.

Z kolei elfom nie mozna za grosz zaufac; sa tak fatlszywe, ze nawet ich wiasne serca ich
oktamuja. Elfy nigdy nie wiedza, co naprawde czuja, a nawet jakby wiedzialy, i tak by tego nie
zdradzity. Krzywia sie, widzac nasza uczciwo$c i rzekoma brzydote, wola bowiem zy¢ w Swie-
cie pustego piekna i potajemnych intryg. Chociaz im réwniez nalezy oddac sprawiedliwos¢ -
w przeciwienstwie do krasnoludéw nie marzy im sie wiadza nad wszystkimi, a niektore sa
catkiem przystojne — tak jak ty, liczny chlopczyku!

Ludzie wprawiaja nas - i nie tylko nas — w zaklopotanie. Nie wiemy, co o nich mysle¢.
Czlowiek wsrdd orkéw staje sie czasem lepszym orkiem od nich samych, ale wystarczy wystac
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go miedzy elfy, a zacznie patrze¢ na swych dawnych kompanéw jak na co$ gorszego od konskich odchodéw. Wpusé go

miedzy krasnoludy, a zaraz zacznie ci narzuca¢ swoja wole. Ludzie sa jak platki Sniegu - nie znajdziesz dwdch identycz-

nych, a kiedy cisnac je w ogien, topia sie w mgnieniu oka. Ojej, to tylko zart, chlopczyku! Najwazniejsze to mieé na nich
oko i zawczasu odgadywac, co knuja. Trzeba sie mie¢ na bacznosci, bo czlowiek gotowy jest do kazdej zmiany, ktéra moze
mu przynies¢ ostateczne zwyciestwo. Przyznaje jednak, ze ludzie sa sprytni, a my, orki, mozemy ich za to tylko podziwiaé.
Obsydianie sa dziwni i powolni. Mimo ze zyja o wiele, wiele dluzej od nas, jest nam ich zal, bo nigdy nie czerpia z zycia
takiej radosci, jak my. Najlepsze w nich jest to, ze mozna im zaufag; jak sie obsydianina raz pozna, mozna mie¢ pewnos¢,

ze sie nie zmieni. Mamy takie powiedzenie, ktére dobrze okresla obsydian: ,Skale mozna zaufaé, ale to zadna przyjemnosc

i8¢ sie z nia napic”.

Wszystko najgorsze, co zdarzylo ci sie styszec o orkach, odnosi sie do trolli - to okrutni mordercy bez krzty honoru,
prawdziwe potwory w skorze Dawcow Imion. Styszates kiedys o trollu, ktory nie bytby gtupi, nieokrzesany i bardziej zja-
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dliwy od piwa warzonego na wezowym jadzie? No wiasnie; tak mi sie tez wydawalo. To one
powinny zy¢ w niewoli, nie my, ale wy, wymoczkowate pieknoduchy, baliscie sie z nimi wal-
czy¢, wiec woleliscie zgnoic orki.

Dobrze juz, dobrze, elfie... Skoro tak nalegasz, przyznaje, ze spotkatam paru trolli, ktérzy
przezwyciezyli swa dzika nature i zostali dzielnymi, honorowymi wojownikami. Mato ich jed-
nak bylo. Moim zdaniem wiekszos¢ trolli zastuguje na to, zeby utopié je w dole ze smola.

T’skrangi sa zabawne, ale i nieodpowiedzialne. Walczytam u boku t'skrangéw, ktore wysta-
wialy zycie na szwank tylko po to, zeby dobrze wyglada¢ w boju. Dobrze wygladac! Styszat kto
kiedy o podobnym idiotyzmie? Wola martwic sie o styl, niz po prostu przerzynac sie przez sze-
regi wroga. Jesli uda ci sie zabi¢ nieprzyjaciela, to kogo wlasciwie obchodzi, jak to zrobites? Fak-
tem jest, ze t'skrangi maja serce na swoim miejscu, nawet jesli mniej wiedza o orkach niz nie-
mowle o otaczajacym je Swiecie. Szkoda tylko, ze nie mozna im zaufaé, iz postapia rozsadnie,
kiedy maja do wyboru jakie$ wariackie wyjscie. Podobno te z nich, ktére nie wysciubiaja nosa

z ojezystych wiosek, sa catkiem sensowne; nie wiem, ja spotykatam tylko awanturnikéw i we-

drowcow, ktorzy mieli zwyczajnie Swira. No i byli zabawni; pare razy omal nie pektam ze $miechu patrzac, jak walcza.

Wietrzniaki w mgnieniu oka potrafia doprowadzi¢ orka do szalu. Mysla, ze wszystko, co méwia, jest zabawne — nawet
jesli ich slowa cie rania — i nie potrafia zamkna¢ jadaczek. Poza tym kraza wokot ciebie jak gzy, szczegélnie kiedy zalezy ci
na tym, zeby cie uwaznie wysluchaly. Nie potrafia sie uspokoi¢ i pomysle¢ nad planem, a kiedy prébuje sie do nich rozsa-
dnie przemowic, placza, wariuja albo zwyczajnie odlatuja w cholere. Za to kochaja wolno$¢ niemal réwnie mocno, jak my.
Ida zawsze za glosem serca i potrafia wycisnac zycie jak cytryne, w sposéb, o jakim ludzie czy krasnoludy moga tylko po-
marzy¢. Podziwiam je za to, chociaz fatwo wpadam przy nich w gahad.

O JADLE | NAPOJACH, KTORE ORKI CENIA NADE WSZYSTKO

Orki uwielbiaja solidne jadto, ktére czuje sie na zoladku. Kiedy jem, chce poczué, ze cos zjadlam; jezeli nie mozesz miesa
obsmazy¢ w solidnej panierze, nie stawiaj mi go na stole, a jesli chcesz, zebym miata o tobie jak najgorsze mniemanie jako
o gospodarzu, podaj mi samo zielsko. Lubimy wszystkie rodzaje miesiwa — nic nie ma réwnie bogatego aromatu, przesyco-
nego $ladem ozywczej krwi. Po co mialabym jes$¢ cos, co nie ma smaku zycia? Robie to tylko wtedy, gdy nie mam wyboru.

Poza miesem, ktore wrecz uwielbiamy, jemy duzo quaalzu — cudownej fasoli, ktéra ujnorty uwazaja za dobra dla bydta.
Powinniscie zalowac, ze wasze kubeczki smakowe nie potrafia znie$¢ palacego smaku quaalzu w gestym sosie — nie ma nic
lepszego na Swiecie, elfie Sliczny! No, moze poza wysmazonym, ociekajacym ttuszczem kawatkiem miesa albo solidna bu-
telka fiurlgu. Widze, ze krzywisz sie na sam dzwiek tej nazwy. A podobatoby ci sie, jakbym splunela na widok pachnacego
wina, ktére tak uwielbiacie? Hurlg to prawdziwy orkowy napdj, z ziarna i zwierzecego tluszczu. Dlugie tygodnie fermen-
tuje w kadziach, az od zapachu nos ci wykreca - ale to wiasnie po tym poznaje sie dobry /urlg. Dobrze wiem, dlaczego in-
ni Dawcy Imion go nie lubia - bo nie potraficie dotrzymaé nam kroku w piciu. Jeden kieliszek $cina elfa z nog, chiopcze!

A skoro mowa o piciu ~ w glowie mi sie kreci. Stara jestem i nie moge juz pi¢ tyle, co kiedys. Odprowadz mnie do do-
mu, chiopcze. Tylko dobadz miecza. Widzisz tych mie$niakéw przy stole naprzeciwko? Caly wieczér pokazywatam im bu-
unda i glowe dam sobie ucia¢, ze wyjda za nami. Zajmij sie chudym; ja wezme tych dwdch wiekszych i trolla z patka. Po-
rzadna béjka to Swietny wstep do amoréw, nie uwazasz?




O NIEZWYKEYM ZYCIU TROLL

Rozdziat poswigcony trollont zaczerpnigto z nie dokoriczonej pracy Vraymy Mtota Switu, opublikowanej w roku 1499 TH.
Vrayma jest swiatowej stawy trollowym medrcent, tacy zas rzadko sig trafiajq. Trolle w ogdle nie przejawiajg szacunku dla stowa

pisanego, jako tworu pozbawionego zycia (a zatem i prawdy), i wolg whasng, bogatq tradycje ustng. Kiedy zas przyjrzec si¢ trollom-
-uczonym (w takim sensie, jak niy w Throalu rozuniienty powotanie uczonego), okazuje sig, Ze wigkszosc z nicl daje si¢ poniesc roman-
tycznej naturze i woli zajmowac si¢ innynti Dawcami Imion. Vrayma jest jednyni z nielicznych, ktérzy piszq o trollach. ..
Biorqc za$ pod wwage, ze wigkszos¢ Dawcow Intion postrzega trolle wytqcznie jako twardogtowych rozrabiakarw,
uznalismy, ze tylko ktos z ich rasy moze im oddac sprawiedliwosc.
— Thom Edrull, archiwista i skryba Wielkiej Biblioteki w Throalu

-0

Nazywam sie Vrayma Miot Switu i pochodze z klanu Osmalonych Pazuréw, z zawodu za$ jestem gawedziarzem
i uczonym. Dawno temu porzucilem dom rodzinny potozony na stokach lezacego wsrdd Léniacych Szezytow Mar’aku
i zostalem Trubadurem. Interesowaly mnie piesni i opowiesci o wszystkich zamieszkujacych Barsawie Dawcach Imion.
Podrézujac po $wiecie, spotkalem wiele niezwyktych, cudownych istot, a jednak najwieksze wrazenie zawsze robili na
mnie moi powszechnie niezrozumiani pobratymcy.

Prawie wszedzie, gdzie trafilem, na wiasnej skorze doswiadczalem tego niezrozumienia. Na kazdego obcego, ktory oka-
zal mi zyczliwosé i dzielil sie ze mna wszystkim, co mial, przypadal jeden taki, ktéry sie mnie bat albo nasmiewat sie ze
mnie za moimi plecami. Przekonalem sie — i bardzo mnie to zasmucito - Zze wielu Dawcéw Imion opacznie bierze nas, trol-
le, za nieokrzesanych, porywczych dzikuséw, durniéw i tchdrzy. Nawet ci, ktérzy z biegiem czasu poznawali mnie lepiej
badz mieli wéréd trolli przyjaciot, uwazali mnie i ich za ,innych” od reszty przedstawicieli naszej rasy. Postanowilem wiec
zadedykowac to dzieto wszystkim moim przyjaciotom, wrogom i obcym, by lepiej zrozumieli,

co nami kieruje. A 7
Wiele pogladéw dotyczacych trolli jest zarazem stusznych i gleboko bled- 7,
nych, co pewnie dla niektérych czytelnikéw okaze sie twardym orzechem
do zgryzienia. Jesli jednak macie w ogole mie¢ szanse¢ nas zrozumiec,
powinniscie wiedzie¢, ze nie ma chyba zdania, ktére by do nas pa-
sowalo, a przy tym wolne bylo od falszu; podobnie nie istnieje
chyba ktamstwo o trollach, ktére nie zawieraloby ziarna praw-
dy. Nie ukrywamy, Ze nasza natura jest pelna sprzecznosci; sa-
mi siebie nazywamy ,trua’a’ul”, ktére to stowo nie daje sie
przelozy¢ na inne jezyki, ale w przyblizeniu oznacza ,lud dwoj-
ga” lub ,, podwéjny lud”. Swiadomosé owej dwoistosci i umie-
jetnos$¢ radowania sie nia stanowi o byciu trollem - jedna
z najciekawszych istot w Barsawii.

SKOW KILKA O UOGOLNIENIACH

Zanim przejde do meritum sprawy, musze wyjasni¢ kwe-
stie uogolnien. Twierdzenie, jakoby istnialy stwierdzenia,
odnoszace sie do wszystkich bez wyjatkow przedstawicieli
jakiejkolwiek rasy, jest z natury giupie, a czasem wrecz nie-
bezpieczne, o czym moéwi ta oto historia.

Pewien mdj znajomy kupiec, cztowiek o niezbyt chlubnej
przesziosci, ale majacy prawdziwy dryg do handlu, postano-
wil pozna¢ innych Dawcéw Imion, by tym latwiej pozbawiac
ich wolnej gotéwki. Nawiasem méwiac, spotkaliSmy sie




.

w Wielkiej Bibliotece, gdzie prébowal przekona¢ mnie, zebym za dwanascie sztuk srebra sprzedal mu dotyczacy t'skran-
gow traktat Jerriva Forrima; odmowitem mu, rzecz jasna.

Spotkalem go pare miesiecy pozniej, w gospodzie w Wielkim Targu, gdzie opijal wiasnie zakonczenie kary jednodnio-
wego aresztu. Co sie stalo? Otoz, wedrujac brzegiem Wezowej Rzeki, napotkat grupe ciezko opancerzonych i uzbrojonych
po zeby orkdéw na grzmotorozcach. Z jednego z przechowywanych w Wielkiej Bibliotece zwojow dowiedziat sie, ze
widczacy sie w bandach orkowi nomadzi (a za takich wiasnie wziat spotkanych przypadkowo podréznych) nade wszystko
cenia sobie w przeciwnikach mestwo 1 Smiatosé, totez jezeli przekonujaco odegra sie wobec nich role nieustraszonego
twardziela, moga da¢ podroznemu swiety spokdj. Moj znajomy kupiec postanowit tak wiasnie uczynié i wyjechat z kry-
jowki wprost na droge. Szarpnal wodze, ustawit konia w poprzek traktu, do-
byl miecza i wykrzywiwszy pogardliwie usta, popatrzyt dumnie po orkach.

- Nazywam sie Menach’'me ~ powiedzial. - To moja droga. Jesli zaptacicie my-

to, pozwole wam nia przejechac; w przeciwnym razie przygotujcie sie na $mier¢!

Menach'me byt sam, orkow zas jechalo dziesieciu — a kazdy chtop na schwat -
nie da sie wiec zaprzeczyd, ze istotnie odwazna byla to proba. Niestety,
przyniosla efekt wprost przeciwny do zamierzonego. Dowddca orkow,
barczysty miodzian o twarzy poznaczonej licznymi bliznami, zmarszczyt
brwi i rzekt:

- Nie interesuje mnie, co masz do powiedzenia, panie. - Glos miat fagodny
1 wystawial sie z elegancja, jakiej nie powstydzitby sie herold z dawnego Elfiego
Dworu. - Postepujesz wbrew prawu, blokujac droge i zadajac oplaty za prze-
jazd. Ustapisz zatem, czy tez mamy cig aresztowac?

Menach’me zdebial 1 na chwile odebralo mu mowe. Jezdzcy Teratha (oni to
bowiem byli, chociaz Menach'me jeszcze tego nie wiedzial) uznali jego milczenie
za zapowiedz oporu, siegneli po bron i otoczyli kupca. Odebrali mu miecz, $cia-
gneli go z konia, zwiazali mu rece i nogi, po czym przerzucili go przez siodlo do-
wodcy i ruszyli w droge do Throalu (dokad i tak sie udawali), by postawié go przed sa-
dem. Dowddca oddzialu byl nie kto inny, jak sam Earal Krwawy Cios, syn Teratha, wierny
sprzymierzeniec krasnoludzkiego krélestwa. Menach'me dowiedziat sie o tym podczas diugiej
wedréwki do Throalu. Earal chetnie i ze swada opowiadat mu o tym, jak réznorodne bywaja zamie-
szkujace Barsawig orki; odpowiedzi mojego przyjaciela ograniczaly sie z koniecznosci do steknie¢ i chrzaknie¢, skoro twarz
mial caty czas wtulona w futro orkowego wierzchowca. Wydaje mi sie za to, ze doskonale oswoit sie z wonia siersci spoco-
nego grzmotorozca.

Ta opowiastka dotyczy wprawdzie orkéw, lecz plynacy z niej moral mozna swobodnie odnies¢ i do trolli. Skoro posta-
nowilem napisac traktat o wszystkich trollach, musialem w pewien sposob uogélnic opis ich obyczajéw i zachowania, na-
wet jezeli mialbym sie przez to narazi¢ na gniew moich krewniakoéw. Trzeba wiec pamietad, ze fakty, ktore podaje, dotycza
pewnych osobnikéw, klandéw i przymierz — ale w wypadku innych moga by¢ zupelnie nieprawdziwe. Na przyklad forma
powitania, ogdlnie przyjeta i uwazana za szczyt uprzejmosci w jednym klanie, dwie doliny dalej moze sie okaza¢ Smiertel-
na zniewaga. Dolozylem wszelkich staran, by opisac¢ zwyczaje 1 wierzenia najbardziej wsrod trolli rozpowszechnione, jak
rowniez wskazalem te z nich, ktore najbardziej sie réznia w zaleznosSci od klanu badz wioski. Naktaniam jednak czytelni-
kow, by nie dali sobie glowy ucia¢ za absolutna stusznos¢ zawartych w tej pracy twierdzen.

O DWOISTEJ NATURZE TROLLJ

Obserwatorzy i przybysze czesto maja okazje obserwowac, jak trolle w jednej chwili przechodza od agresji do spokojnej
kontemplacji, od wscieklosci do radosci. Polaczenie gwaltownosci ze spokojem, zlosci z wesotoscia wynika z ideatow,
ktdre troll ceni w zyciu najwyzej. W waszym zwyklym jezyku, throalskim, nazywa sie je ,honorem” i ,duchowoscia”; dla
krasnoluda nasze idealy stajq sie wiec dwoma prostymi slowami, ktére fatwo sie wymawia i ktérych znaczenie tatwo po-
ja¢. Tymczasem honor i duchowos¢ sa dla trolli czyms o wiele bardziej ztozonym. Podobnie jak i inne aspekty naszego zy-
cia, takze te dwa idealy trudno jest w pelni opisa¢ w jezyku innych Dawcéw Imion. Sprobuje jednak dokonaé tej sztuki,
byscie mieli szanse lepiej nas zrozumiec.




O WIELOZNACZNOSC! SLOWA ,HONOR?”

Wielu Barsawian przyznaje, ze trolle kieruja sie w swych poczynaniach honorem, rzadko jednak rozumiecie, co tak na-
prawde honor dla nas znaczy. Klopot w tym, Ze zadac od jednego z nas wyjasnien w te kwestii, to jakby chcie¢, zeby ptak
wytlumaczy! nam, co to znaczy by¢ ptakiem, ale, paradoksalnie, nie ma nikogo innego, kto tak jak troll moglby przyblizyc
wam te kwestie — nikt jej bowiem tak jak troll nie rozumie.

To, co nazywamy , honorem”, w istocie obejmuje dwa pojecia — honor i dume; poczucie godnosci faczy sie w nim ze
$wiadomoscia whasnej wartosci. Honor okresla nasz byt i nasze czyny; bez niego nie znalibysmy sami siebie i nie mieliby-
$my nic do ofiarowania $wiatu. Bylibysmy bezuzyteczni, bezimienni i na dobra sprawe moglibysmy od razu umrzec. Na-
sza koncepcja honoru nie wyraza sie w trollowym jezyku jednym slowem, lecz trzema: katorr, kat'ral i katera, Ktérych zna-
czenia zarazem splataja sie i sa rozlaczne.

Katorr najlepiej byloby ttumaczy¢ jako , honor osobisty”, dume z faktu, ze jest sie
trollem, kat'ral odnosi sie bardziej do honoru klanu, katera zas to honor trolli jako

rasy. Te trzy pojecia splataja sie niczym wiokna jednego sznura, niemal stapiaja
sie w jedno... a jednak wciaz mozna je rozrézni¢. Wiasnie zlozonos¢ zwiazkow
katorr, kat'ral i katera stanowi istote zycia trolla.

Z tego tez powodu uchybienie lub obraza, godzace w jedna z dziedzin hono-
ru, moze dodatkowo zahaczy¢ o inna i zaleznie od okolicznosci obelga natury
osobistej uwlacza czasem nie tylko katorr, lecz takze kat'ral i/lub katera trolla.

Troll obrazajacy swojego pobratymca uraza jego katorr, honor osobisty. Je-
zeli pochodzi z innego klanu, cierpi réwniez kat'ral obrazonego, a dopiero gdy
obelga wyijdzie od przedstawiciela innej rasy, mamy do czynienia z urazeniem

katera. Jesli wowczas ten, ktorego obrazil inny troll, oczysci sie z hanby, przy-
. . : i "',‘|\.
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niesie zaszczyt sobie i swemu klanowi; jezeli zas dokona tego w wyjatkowo
wspaniatym stylu, zyska na tym takze katera.

Przenikanie sie trzech ,aspektow” honoru wyjasnia wiele sytuacji, w ktorych \ ﬁ\\‘\ b |
trolle zachowuija sie w sposob z pozoru nieprzewidywalny i bez uzasadnienia gwal- ‘:’\\ {/,/!I,t\.‘\:
towny. Kto$, kto nie rozumie, ze nawet przypadkowa obraza osobista pociaga za so- I ,q\ﬁ"’ﬁ
ba zniewazenie calej trollowej rasy, zawsze uzna nasza reakcje za przesadna: wyrza- X :
dza nam drobna — wedle swego mniemania - krzywde, my zas$ zachowujemy sie tak, J
jakby$my chcieli pomsci¢ wszystkie przeszie i przyszie pokolenia trolli. Trudno sie wiec s W@]v)\\; {
dziwié, ze wéréd Dawcow Imion powszechna jest opinia, iz nie potrafimy panowac nad l&\\&kj\‘/\i )
swoim gniewem. Dla nas jednak réznica miedzy poszczegdlnymi elementami honoru jest /\%‘\5,

réwnie oczywista, jak miedzy ziemia i niebem i z trudem przekonujemy sie do mysli, Ze nasi
bracia, Dawcy Imion, widza te kwestie inaczej. Co wiecej, niektore trolle sadza, ze sama niezdolnos¢ — badz niechec - do
przyjecia naszego punktu widzenia jest ukryta, wymierzona w nas obelga. Ja wiem, ze jest inaczej i skladam to na karb wa-
szej ignorancii, nie za$ zlej woli. Jest jeszcze troche podobnie myslacych trolli, ale wszystkich przyjaciét z innych ras uprze-
dzam, zeby nie wnikali zanadto w problematyke naszego rasowego honoru, bowiem nawet niewinne pytanie moze sie dla
kogo$ okazaé niewybaczalnym uchybieniem wobec katera.

Wieloznacznos¢ pojecia honoru uksztattowala nasz sposdb wspolzycia zarowno z innymi trollami, jak i z Dawcami
Imion w ogole. Wiecej informacji na ten temat znajdzie czytelnik w rozdziale , Trollowe spoleczenstwo”.

O DUCHOWOSC! TROLL!

Podobnie jak ,honor”, takze i ,duchowos¢” jest zaledwie najmniej niedokladnym okresleniem trollowego ideatu, ktore-
go nie sposéb precyzyijnie odda¢ w innym jezyku. Stowo, ktérego uzywamy, brzmi , jar‘arak” ilaczy w sobie idee religijne,
artystyczne i filozoficzne, ale zarazem jest czyms wiecej, niz tylko prosta suma skladnikow. Jar‘arak to trollowy sposob wi-
dzenia $wiata, postrzegania go nie tylko oczyma, lecz takze umyslem, sercem i dusza.

Jar'arak pozostaje w zgodzie z natura trolli i jak wszystko, co jej dotyczy, takze jest swoistym paradoksem. Ma bowiem
implikacje dwojakiej natury: z jednej strony wymusza goraczkowa, nieustajaca aktywnosc i uparte dazenie do zaznania pel-
ni zycia, z drugiej zas - uspokaja, daje zadowolenie i odprezenie. Dzieki jar'arak trolle maja poczucie jednosci z otaczajacym
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je Swiatem. Jar‘arak nie jest jednak stanem kontemplacyjnego uspienia, ktory inni Dawcy Imion
czesto rozumieja jako jednos¢ z natura. Moze sie przejawia¢ bezruchem i zamysleniem, ale row-
nie dobrze — pedem i walka. Troll, ktéry znienacka zachwyca sie pieknym zachodem stonca,
czuje jar'arak rownie silnie, jak jego brat, ktéry z radosnym rykiem rzuca sie w boj. Jeden po-
przez bezruch, drugi zas poprzez swe dzialanie — obaj sa zespoleni z calym wszechswiatem.
Troll, przezywajacy jar‘arak w spokoju, rozumie zwiazki miedzy wszystkimi sktadnikami natu-
ry, odczuwa gleboka rados¢ istnienia — méwimy o nim, ze , styszy Spiew kamieni”. Inny, ktéry
daje sie porwac jar‘arak w ogniu walki, réwniez odczuwa rados¢ i jednoczy sie w duchu, tyle ze
nie z otaczajaca go przyroda, lecz z wlasnym cialem, bronia i przeciwnikiem.

W pogoni za spokojna odmiana tego doswiadczenia wielu z nas poszukuje towarzystwa obsydian i sie z nimi zaprzyja-

Znia. Opanowanie obsydian wptywa na nas kojaco i budzi nasz szczery podziw, uwazamy bowiem, ze kamienni ludzie
w pelni posiedli umiejetnosc tagodnego przezywania jar‘arak 1 wypelniaja nim kazda chwile swego istnienia. Jesli bedzie-
my sie od nich uczy¢, rowniez osiggniemy ten stan.

Trolle i Pasjc

Wiekszos¢ gorskich trolli — a takze czes¢ tych, ktére zamieszkuja niziny — najwieksza cze$¢ oddaje Thystoniusowi,
jednakze nawet najwierniejsi jego glosiciele uznaja i czcza inne Pasje. Jaspree niemal doréwnuje Thystoniusowi popular-

noscia, ze wzgledu mu przypisywane na umilowanie natury i troske o wszystko, co zywe. Poza tym trolle mituja Flora-
nuusa — Pasje wesolosci i zwyciestwa, Lochosta — patrona wolnosci i buntu oraz Garlen — opiekunke ogniska domowe-
go. Doszly mnie stuchy, jakoby pewne gorskie klany trolli oddawaly réwniez czes¢ szalonemu Raggokowi — ktéry jest
dla nich szczegdlnie patronem zemsty — ale nie dysponuje zadnymi dowodami na poparcie tej tezy. Nie da sie jednak

POJECIE PRYWATNOSCL
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PRACY.

— Thom €dRrRULL

SPOKECZNOSC TROLLOWA

Trudno jest jednym zdaniem podsumowac istote spoteczenstwa trolli. Wszy-
stkie sa lojalne wobec wiasnej rodziny i klanu, ktérych honor $cisle wiaze sie
z honorem osobistym kazdego trolla. Jednakze poza tym jednym uogdlnieniem,
ktore stosuje sie do moich rodakéw, rézne klany i wsie zawsze wiodly nieco
odmienny zywot, a wieki Pogromu poglebily jeszcze te roznice. Twierdze
gorskich trolli z Léniacych Szczytéw, nazywane w naszym jezyku ga‘ar,
byty zwykle mniejsze od przecietnych kaeréw. Grozba najazdu Horro-

styszatem o wielu
GA‘aAR, D0 KTORYCh
PRZYJQDOWANO TakzZe
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ukry¢, ze wigkszos¢ trolli, ktére znam (a znam ich niemato) uznataby wielbienie Raggoka za
rzecz nie do przyjecia.

Wszystkim zainteresowanym blizszym poznaniem wierzen poszczegdlnych przedstawicieli
mojej rasy zalecam dalece posunieta ostroznos¢. Oddawanie czci Pasjom jest sprawa bardzo
osobista, totez pyta¢ o nie wprost byloby niewybaczalnym naruszeniem prywatnosci.

Z podobnych wzgledow swobodne ujawnianie wiasnych przekonan jest traktowane jak za-
mach na prywatnos¢ stuchacza.

row sprawila, ze wiele klanow dostrzegto
korzysci ptynace ze zjednoczenia i utworze-
nia przymierza (altrua’agoral); najzacieklejsi,
odwieczni wrogowie zrozumieli, ze tylko w ten sposéb
stana sie silniejsi. Zdarzaly sie jednak i takie klany,
ktére nie potrafily zapomnie¢ dawnych ani-
mozji — nawet kiedy chodzilo o przetrwa-
nie. Dlatego tez rzadko zdarzalo sie, zeby
polaczyly sie wiecej niz trzy klany —

ga’ar stawalo sie wiec domem dla naj-
wyzej trzech grup, a czesto po prostu

dla jednego tylko szczepu.
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Wiekszos¢ trolli nie dozywa szesédziesiatki; wlasciwie tylko orki zyja krocej od nas. Dlatego tez szybko mamy dzieci
- w wieku pietnastu lat zwykle jesteSmy juz rodzicami, pietnadcie lat péZniej — dziadkami. Pogrom trwatl dla nas znacz-
nie wiecej pokolen niz dla ludzi, krasnoludéw czy t'skrangéw. Krotki zywot przyczynil sie do odizolowania odcietych
od siebie klanow.

Podczas kilku stuleci spedzonych pod ziemia klany i przymierza istniaty i rozwijaly sie niezaleznie od siebie. Kiedy
wyszlismy z kaeréw i ga’ar, roznice nie zniknely, dzielac nawet te klany, ktére zamieszkuja sasiednie doliny. Przymierza

odnowily kontakty miedzy soba, co pozwala nam harmonijnie laczy¢ owe zréznicowane kultury, ale przy okazji odro-
dzily sie dawne niecheci i wrogosci, ktdre spowolnia proces wzajemnej nauki i znaczace réznice beda nas dzieli¢ jeszcze

przez wiele, wiele lat.

Najglebsza — a przy tym chyba najmniej widoczna dla innych Dawcéw Imion - przepasc
dzieli trolle gorskie od mieszkancéw nizin. Grupy te roznia sie niemal we wszystkich aspek-
tach zycia — myéla i zachowuja sie zupelnie odmiennie, ale mieszkancy Barsawii przywykli juz
ocenia¢ cala nasza rase na podstawie tego, co wiedza (albo wydaje im sie, ze wiedza) o trollach
gorskich. Dla dobra nauki i w imie prawdy przedstawie zatem obie te grupy.

O ZYCIU TROLLI GORSKICH

Klany trolli zamieszkujace gory i pogorza buduja wioski na najwyzszych szczytach i niedo-
stepnych zboczach. Najstynniejsi sa krysztalowi tupiezcy - najstynniejsi, ale wcale nie jedyni,

i cho¢ wiele ich taczy z typowymi goérskimi trollami, rozwineli rowniez wiasna tradycje, ktéra
nie istnieje w zyciu przecietnego trolla z gor.

Zanim jednak zagtebie sie w istote réznic miedzy krysztalowymi tupiezcami i reszta gor-
skich klanéw, sprobuje przedstawi¢ zwyczaje, ktore lacza mieszkancow gor.

Wiekszos¢ trolli gorskich kieruje sie w zyciu ideatami Thystoniusa, Pasji wojny i odwagi.
Nietrudno sie wiec domysli¢, ze béjki na gole piesci, a czesto nawet pojedynki, w ktérych ginie
jeden z uczestnikow, sa na porzadku dziennym wsréd nieokrzesanych, walecznych klanéw.
Charakteryzujace Thystoniusa umitowanie walki — zwlaszcza walki wrecz - jest zauwazalne
niemal we wszystkich aspektach ich egzystencji. Trolle walcza nie tylko w obronie honoru, ale
takze dlatego, ze chca nasladowac Pasje, ktéra najbardziej szanuja. Dopiero poswigcajac sie
kazdemu konfliktowi cala dusza, trolle uwazaja, ze w peini wykorzystuja zycie — uwielbiaja
zatem ryzyko, ktére pozwala im wykaza¢ pelnie trollowej natury.

O konfliktach na tle honoru

Inne rasy, ktére wysoko cenia sobie honor ~ tak jak na przyklad t'skrangi — uwazaja go wy-
lacznie za sprawe osobista; tylko jednostka ma wtedy prawo oceniac, czy stowa albo czyny dru-
giej osoby ja zniewazaja, a jej decyzja jest niepodwazalna. Posréd t'skrangéw nawet najgorsze
zniewagi moga ujs¢ ptazem, dopdki ich adresat nie uzna, ze powinien stosownie zareagowac.

Wsréd trolli jest inaczej. Kazdy z nas moze oczywiscie na wlasna reke oceniac slowa i czyny
innych, ktére miatyby go urazi¢, oraz decydowac, czy stanowia ujme dla jego katorr, kat'ral czy
katera. Jednakze Scisty zwiazek honoru osobistego z rodzinnym i klanowym sprawia, ze takze
krewni i przyjaciele trolla musza ustosunkowac sie do obrazy.

Przytocze tu pewna opowiesé, ktora dobrze ilustruje méj wywdd. Znatem kiedys trollowa
kobiete imieniem Lanf’ar, ktéra mozna by nazwac rzezbiarka (wsréd trolli nie ma ,,zawodo-
wych artystoéw”, o czym jeszcze bedzie mowa). Pewien medrzec, ktéry ja odwiedzil, zapytat
catkiem niewinnie, co przedstawia rzezba, nad ktora Lanf’ar wiasnie pracuje.

Przede wszystkim znaczenie dziela czyichs rak jest jego prywatna sprawa i odstanianie go
wbrew woli twércy przynosi mu wstyd. Po drugie: pytanie takie sugeruje, ze tres¢ rzezby
jest wazniejsza od samego aktu jej tworzenia, a tym samym (zdaniem trolli) deprecjonuje
proces tworczy. Dlatego tez Lanf’ar mogtla potraktowac pytanie jako osobista zniewage,

a poniewaz medrzec nie pochodzit z jej klanu - ba, nie byl nawet trollem - jego stowa uchy-
bialyby przy okazji kat'ral i katera. Rzezbiarka postanowila sie jednak nie obraza¢, gdyz
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doszla do wniosku, Ze uczony nie zdawal sobie nawet sprawy z tego, ze jego pytanie moze ja urazi¢. Gdyby zatem po-
traktowala je jako ujme na honorze, pomniejszylaby znaczenie katorr, kat'ral i katera — skoro tak nieznaczna obelga przy-
nosi im ujme. Dalej, gdvby postanowila ukara¢ medrca za niezamierzona zniewage, zniewazylaby go, oskarzajac o zlo,
ktorego w istocie wcale nie popelnil —a tym samym zniewazylaby siebie, bo czyz nie jest tak, ze urazajac innych, przy-
nosimy tez ujme sobie?

Sek w tym, ze czlonkowie rodziny Lanf’ar byli obecni przy calej scenie i uznali, ze pytanie medrca gleboko urazilo oso-
bisty honor rzezbiarki. Dziatanie krewniaka zawsze rzutuje na caly rod, totez potraktowali brak reakgji z jej strony jako
uchybienie ich osobistemu honorowi — uznali, ze zardwno katorr, jak i kat'ral wymagaly od Lanf’ar, by natychmiast zgla-
dzila pytajacego za niepojeta wrecz arogancje wobec ich rodu i klanu. Gdyby medrzec zadal pytanie odpowiednio ogolnej
natury — na przyklad: ,Co znaczy geometryczna rzezba Lanf’ar dla calej trollowej rasy?” - urazit-

by dodatkowo katera rzezbiarki, ktora z kolel narazilaby sie rodzinie jeszcze bardziej, nie chcac
krwia medrca zmazaé plamy na honorze rasowym trolli. Widac wiec, jak réznie trolle moga
pojmowac honor i jak dalekosiezne konsekwencje moga miec takie roznice.
Nie ma przy tym reguly, ktora pozwalalaby przewidzie¢, jak w takiej sytuacji zacho-
waliby sie przedstawiciele innego klanu lub rodu. Niektore trolle zareagowatyby
podobnie jak krewni Lanfar, ktorzy potraktowali ja jak zakale rodu i natychmiast wy-
zwali na Smiertelny pojedynek; trolle, ktore jeszcze Scislej trzymaija sie tradycji, za-
pewne zrezygnowalyby z formalnosci i po prostu rzucily sie rzezbiarce do gar-
dia. Bytyby jednak i takie, ktore dalyby Lanf’ar szanse odkupienia winy,
informujac ja — bardziej lub mniej uprzejmie — ze uwazaja, iz jej zachowanie
przynosi im ujme.

Lanf’ar z kolei miataby kilka mozliwos$ci dzialania. Skoro nie docenila
znaczenia pytania medrca, mogla nie zdawac sobie sprawy tego, ze jest tak
obelzywe. Wypadaloby wiec podziekowad krewnym za zwrdcenie jej uwagi,
a nastepnie bez zbytnich ceregieli zamordowac¢ medrca. Moglaby potrakto-

wac uwagi i oskarzenia innych trolli jak powazna obelge — bo co to za troll,
ktory nie wie, czym jest honor? — i odpowiedzie¢ wyzwaniem na pojedynek.
Moglaby sie nie zgadzac ze zdaniem rodziny na temat medrca, ale zarazem
nie brac krytycznych uwag tak bardzo do siebie — wtedy otwieraja sie przed
nia nowe mozliwosci. Przyznanie im racji nie wchodziloby w gre — pogodzenie
sie z czyms, co uwaza za falsz, naraziloby na szwank jej katorr. Z tej samej
przyczyny trolle, ktore widziaty cala scene, nie mogty pogodzic sie z jej pogla-
dem bez uszczerbku dla wlasnego katorr. Gdyby sprawa byla niewielkiej wagi,
strony mogtyby uznaé, ze po prostu sie nie zgadzaja i na tym
zakonczy¢ dyskusje — co oczywiscie rzadko sie zdarza, bo ma-
to ktéra kwestia honoru jest dla trolla ,sprawa niewielkiej
wagi”. W wypadku Lanf’ar trolle, ktére styszaly pytanie
medrca, chciatyby zapewne zmazaé plame na honorze
jego krwia, podczas gdy rzezbiarka bronitaby go ~ bro-
niac tym samym swego honoru, bo przeciez uznala
medrca za niewinnego.
Wiekszos¢ podobnych sporéw rozstrzyga sie na forum
klanowym - obie strony udaja si¢ z prosba o rade do wo-
dza klanu albo na przyklad glosiciela, ktory ich zdaniem
jest godny zaufania. Wodz czy glosiciel przyznaje racje
jednej ze stron; druga moglaby zlozy¢ publiczne prze-
prosiny, ale u trolli rzadko sie to zdarza: mimo wyroku
wodza wciaz uwaza, ze ma racje i zmiana zdania oznaczala-
by ujme dla katorr. Jesli troll, ktéry przegral taka dyspute, pu-
blicznie sie nie ukorzy i nie przeprosi, zostanie wygnany z klanu.
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O banitach

Troll wygnany z klanu przechodzi rytual zwany Era’'ka, czyli Pozbawieniem. Poniewaz
Era’ka jest niezwykle przykrym doswiadczeniem zaréwno dla wyrzutka, jak i trolla, ktory
skazuje go na banicje, w rytuale uczestnicza tylko dwaj zainteresowani: banita oraz wodz al-
bo gléwny glosiciel klanu. Zaden troll nigdy nie opowiedzial, jak wyglada Era’ka — jedyne, co
wiemy, to ze banita traci w nim rogi, a poniewaz trollom rogi nie odrastaja, zostaje napietno-
wany na reszte zycia. Zaden gorski troll nie bedzie chcial z nim rozmawiac ani nawet uznac
jego obecnosci, a gdyby banita wrocil do swojej wioski, kazdy ma prawo -1 obowiazek - na-
tychmiast go zabic.

Trolle uzywaja réznych stow na okreslenie banity, co tylko podkresla, jak roznie postrze-
gana jest ta kara. Najczesciej nazywa sie wyrzutka mianem da’a’ka’uli, co oznacza , pozba-
wionego honoru”. Trolle, ktére darza banitow szczegdlna niechecia, uzywaja fagodnej obelgi
kava (dostownie: , bloto”), ktdra oznacza, ze honor banity jest dla nich tyle wart, co bloto.
Sam banita okresli sie jednak stowem er'ka’a’ul, czyli ,ten, ktory poswiecit sie dla honoru”

i mimo ze cztonkowie jego klanu widza w nim zakale rodu, on sam nie ma sobie zwykle nic
do zarzucenia.

Rytuat Pozbawienia u gorskich trolli wywodzi sie z zamierzchlych czasow — odprawiano go
juz na dtugo przed Pogromem, kiedy to banici gromadzili sie i zyli wspdlnie w matych, osob-
nych osiedlach, z ktorych z czasem wyrosty pono¢ cale wioski i klany. Nie wiadomo, jaki los
spotkal je podczas Pogromu.

O klanach trolli gérsldch

Kazdy gorski klan — czyli ¢'ral - sklada sie z kilku rodzin, ¢"ralnakh. Rody nalezace do jedne-
go klanu mieszkaja w wioskach, tak samo jak inni Dawcy Imion. W srodku kazdej wioski
znajduje sie alheini, dom zgromadzen. Inni nazywaja go czasem , dlugim
domem”. Mieszka w nim wodz z rodzina, ale poza tym alleini stuzy
jako miejsce zebran calej spotecznosci wioski czy klanu. Jest zwykle
znacznie wiekszy od przecietnych chat: znajduje sie w nim olbrzy-
mia wspolna sala z umieszczonym posrodku paleniskiem i dziura
w powale oraz drugi pokdj, zajmowany przez rodzine wodza.

Trollowe rody spotykaja sie na zgromadzeniach klanowych,
zwanych trua’g’ral, organizowanych w alheintie lub po prostu na
zboczu gory, ktére zamieszkuja — wszystko zalezy od pory ro-
ku oraz panujacych w klanie zwyczajéw: w jednym klanie
zgromadzenie zwotuje sie co miesiac, w innych za$ tylko
wtedy, gdy trzeba co$ przedyskutowad. Zgromadzenie
wielu klandéw nazywa sie ,przymierzem”, altrua‘agoral,
co dostownie oznacza ,klan ludzi gory”. Juz przed Po-
gromem rzadko zbieraliémy sie w tak duzych gru-
pach, a odkad opuscilismy ga‘ar, zgromadzenia te
staly sie jeszcze rzadsze.

Altrua’agoral to cos wiecej niz zwykle zgroma-
dzenie: wodzowie klanéw przysiegaja sobie nawza-
jem wiernos¢. Zwiazane w przymierzu klany zosta-
ja sprzymierzencami do czasu, az wszyscy
wodzowie jednomyslnie postanowia te decyzje odwo-
la¢. Ztamanie przymierza i zaatakowanie jednego ze
sprzymierzonych klanéw jest powaznym wykroczeniem
przeciw zasadom katorr, kat'ral i katera.
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] Wiele gorskich wiosek wyraza swoje szczegdlne przywiazanie do Thystoniusa, wybierajac
szTatowych tupiez- i . - i

jego glosiciela na swego przywdédce; w innych klanach glosiciel z pewnoscia znajdzie sie
w kregu bliskich doradcow wodza, a z pewnoscia moze liczy¢ na powszechny szacunek.

Najczesciej wodzem zostaje najsilniejszy cztonek klanu, ktory dowiédt swej wyzszosci nad
krewniakami w probach fizycznych i walce wrecz. Wodz ma obowiazek stawic¢ czoto kazde-
mu, kto rzuci mu wyzwanie (w Rytuale Wyzwania) — w kazdych okolicznosciach oprécz sytu-
acji, gdy klan jednoczy sie w walce ze wspdlnym przeciwnikiem. Podczas rytuatu troll, ktéry
chee zaja¢ pozycje wodza oficjalnie, na oczach co najmniej trojga Swiadkow wyzywa go na po-
jedynek, po czym moze albo natychmiast zaatakowaé, albo pozwoli¢, by woédz wskazat czas
i miejsce pojedynku. Wodz moze réwniez odrzuci¢ wyzwanie, lecz bedzie to dla niego ciezka
ujma na honorze.

W dzisiejszych czasach Wyzwanie jest w wielu klanach zaledwie blada namiastka prawdziwego, dawnego rytuatu.
Podczas Pogromu, gdy bardziej niz sila miesni liczyty sie zdolnosci przywdédcze, wsréd gorskich trolli rozpowszechnit sie
zwyczaj dziedziczenia stanowiska wodza. W takich klanach Rytual Wyzwania jest dzi$ jest jedynie symbolicznym gestem,
ktéry pozwala okaza¢ swoje niezadowolenie i nie straci¢ przy tym twarzy.

Przywiazanie do idealéw walki jest rowniez motorem nieustajacych wojen, jakie tocza miedzy soba trolle z Léniacych
Szczytéw. Oczywiscie wolatyby wojowac z przedstawicielami innych ras, ktérych nazywamy no'a’ul (oprécz obsydian, ale do
nich jeszcze wrécimy). Tam, gdzie zachodzi taka koniecznos¢, chetnie staja do walki z kazdym, kto prébuje podwazy¢ ich do-
minujaca pozycje w Léniacych Szczytach, ale nawet kiedy obcych zabraknie, kiedy nawet znienawidzeni Theranie wstrzyma-
ja ataki (przez co trolle nie moga sie zmierzy¢ z tymi ohydnymi fowcami niewolnikow), trolle nie potrafia odmoéwic sobie
czerpania radosci z zycia — a to mozna w pelni poczu¢ tylko w boju. Nie pozostaje im wigc nic innego, jak bic sie miedzy so-
ba, bo alternatywa byloby zycie w pokoju... A zaden troll nie wazylby sie w ten sposéb obrazi¢ Thystoniusa.

cOw, KTORZY zamie-
szku)y LSNLAce
SZCZYTY, STANOWI
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te 1uz po zakoKicze-
NIU POGROMU.

— MERROX, MISTRZ
KOMNATY REJESTROW

o niczwyldych obyczajach lcryszml'owgch hxpicicéw

Krysztatowi tupiezcy mieszkaja wysoko wsréd Léniacych Szczytow i zyja z najazdow na Theran, Dawcoéw Imion i inne
trolle. Na wyprawach wojennych uzywaja statkéw powietrznych.

Uczeni do dzié nie moga sie zgodzi¢ co do tego, skad pochodzi miano , krysztalowi tupiezcy”. Niektérzy medrcy twier-
dza, ze nazwa wziela sie od olbrzymich, wielosciennych krysztaléw, osadzanych w galionach na dziobach drakkaréw. Po-
glad ten ma jednak slabe oparcie w dokumentach: tylko w jednym starym zwoju, spisanym jeszcze przed Pogromem,
wspomina sie o ,blyszczacych oczach” atakujacego okretu, a przeciez réwnie dobrze moze w tym wypadku chodzi¢
o oczy kapitana czy zalogi, pomijajac juz ewentualne czysto symboliczne znaczenie. Ja osobi-
$cie nigdy nie styszalem o drakkarze, ktéry mialby oczy z krysztatu.
tem o czyms 1akim, Inni uwazaja, ze okreslenie , krysztalowi tupiezcy” wywodzi sie z okresu Wojen Orichalko-
ek Rub. ORICHALkLL wych. W postaci rudy, orichalk czesto przypomina wygladem krysztal, a wiekszos¢ gérskich

- MERROX. MISTRZ  yjanéw upodobala sobie kradziez takiego wiasnie fadunku. Osobiscie jestem zdania, ze throal-
kOmMNATY REJESTROW skie stowo , krysztal” to znieksztatcone kera’astol z jezyka trolli, ktére oznacza zaréwno ,ber-

serkera”, jak i ,,pbszukiwacza prawdy”. Dwojakos¢ jego znaczenia wydaje mi sie szczegdlnie
pasowac do kontekstu: wszystkie gorskie trolle sa zajadtymi wojownikami i uwazaja, ze bliska sercu Thystoniusa walka
uosabia idealna, uniwersalna prawde. ’

Zaden gorski troll nie powiedzialby oczywiscie o sobie, ze jest , krysztalowym lupiezca” — nazwalby sie raczej tro'o’astia,
czyli ,gromem” albo ,zwiastunem zaglady” - ale dla wygody czytelnika pozostane przy tej znajomej, throalskiej nazwie.

Do wiekszo$ci wiosek krysztalowych tupiezcéw mozna dosta¢ sie tylko droga powietrzna: odosobnione osiedla czesto
znajduja sie na niedostepnych gérskich przeleczach oraz w tak zwanych , wiszacych” dolinkach, pozostawionych przez co-
fajace sie lodowce, gdzie znajdzie sie doé¢ ziemi, by hodowac zboze i wypasaé zwierzeta. Sa jednak i takie wsie, gdzie zie-
mi uprawnej brakuje, totez ich mieszkancy chcac z2y¢, musza rabowad. Instynkt samozachowawczy jest jednak tylko jedna
z przyczyn najazdéw —.druga jest trollowa interpretacja idealéw Thystoniusa.

Podczas Bitwy o Powietrzna Przystan theranskie wojska zdziesiatkowaly gérskie trolle i zréwnaly z ziemia niezliczone
ich osady. Od tamtej pory wymogi honoru kaza trollom przy kazdej okazji odgryzac sie Theranom i ich stuzalcom; jesli
zajdzie potrzeba, wewnetrzne niesnaski ida w zapomnienie i gérskie trolle jednocza sie przeciw znienawidzonemu wrogo-
wi. Nawet kiedy pozornie nie maja szans w walce z lepiej uzbrojonym i liczniejszym przeciwnikiem, beda bez pardonu
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te klany, ktére maja wlasne statki, wola uzywac ich do handlu
i wypraw zwiadowczych, niz toczy¢ regularne wojny w po-
wietrzu. Hoduja rosliny, ktore sa w stanie przetrwac w suro-
wym klimacie, i wytrzymate owce i kozy; niektorym nielicznym
klanom musi wystarczy¢ to, co upoluja i zbiora w gorach.

Walcza rownie ochoczo, jak krysztalowi tupiezcy, poniewaz jak
i oni sa zdania, ze w ten sposob najlepiej wcielaja w zycie idealy
Thystoniusa. W istocie bija sie miedzy soba jeszcze czesciej, niz ich
chetniej latajacy pobratymcy. Drakkary tro'o’astia pozwalaja wypu-
szczad sie dalej i znajdowac godniejszych przeciwnikow, nato-
miast trolle , ladowe” musza ograniczac sie do wrogow,
ktorych moga znalez¢ w promieniu paru dni marszu od do-
mu. Niektore wyjatkowo niepokorne klany porywaja sie na-
wet na siedziby krysztalowych tupiezcow — walka z tak wyma-
gajacym przeciwnikiem przynosi wielki honor klanowi, nawet
jesli nie uda sie jej wygrac.

O TROLLACHZ NIZIN

Trolle nizinne zamieszkuja nizej potozone obszary Barsawii —
niejednokrotnie zyja w wioskach pospotu z innymi Dawcami Imion.

atakowad, nie oczekujac, ale i nie okazujac litosci, az Theranie zgina, zostana przegnani albo
trollowy drakkar roztrzaska sie o skaty. W walce z kazdym innym wrogiem trolle zdolne sa do
kompromisu, ktéry pozwoli im odzyskac¢ urazona dume, ale z Theranami tylko jeden wynik
jest mozliwy: émier¢ jednej ze stron. Poddanie sie, nawet w najbardziej niekorzystnej sytuacji,
nie wchodzi w gre, byloby bowiem zniewaga gorsza od samej smierci; powstrzymanie klanu
od natychmiastowego zaatakowania Theran, gdy nadarza sie taka okazja, jest czynem wyma-
gajacym natychmiastowej, bezwarunkowej pokuty.

Krysztalowi tupiezcy chetnie postrzegaja swoje drakkary jako ucielesnienie honoru klano-
wego: plama na kadtubie réwna jest skazie na honorze, ale na przyklad zmiana konstrukeji
olinowania, ktéra zwieksza zwrotnosc okretu, przysparza klanowi chwaty. Wsréd trolli, ktore
otaczaja swoje statki podobnym szacunkiem, uszkodzenie drakkara, a nawet tylko uraganie
jego urodzie, jest rownoznaczne ze zniewaga dla cale-

go klanu. Dlatego zwlaszcza przy pierwszym spo-

tkaniu nalezy powstrzymac sie od niepochleb- 3
nych uwag na temat okretu krysztalowych f§
tupiezcow — chocby nawet byly =

w pelni uzasadnione.

O trollach gérsldch,
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padaja w latajacych drakkarach
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znacznie mniej stawne niz kry-
sztalowi tupiezcy, ale znacznie
od nich liczniejsze. Mieszkaja
wsrad surowych, wyniostych
szczytow i rowniez staraja sie
swoim zachowaniem oddawac
cze$¢ Thystoniusowi, ale nawet
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W wiekszosel przestrzegaja tradycji i obyczajow przodkow, ale najczedciej inaczej je dzi$ interpretuja, zeby lepiej wspolzyc
z innymi Dawcami Imion. Z tego tez powodu zycie trolli bardziej przypomina zywot ich sasiadow niz trolli gorskich.

I tak na przyvklad zmienilo sie znaczenie slowa , klan”, ktory u trolli nizinnych czesto obejmuje wszystkich mieszkancow
jednej wioski — wszyscy, ktorzy mieszkaja poza jej obrebem, nie naleza do klanu, cho¢by nawet byli z jej mieszkancami
spokrewnieni. Sprzecznos$¢ ta czesto irytuje trolle, ktore staraja sie zamieszkiwac¢ w poblizu rodzinnych wsi.

Przewartosciowaniu ulegly rowniez pojecia katorr, kat'ral i katera, i to w sposob, ktéry pewnie szczerze by zadziwit trolle
gorskie. Zwiaszcza katera i kat'ral rozumie sie na nizinach inaczej niz w gorach. Mieszkancy nizin oswoili sie ze zwyczajami
innych Dawcow Imion i stali sie bardziej tolerancyjni; bez trudu znosza zachowania, ktore dla ich braci z gor bytyby nie-
wybaczalna zniewaga. Gdyby na przyklad wscibski krasnolud zapytat trollowego rzemieslnika z tej samej wioski, nad
czym pracuje, troll wcale nie poczulby sie urazony, lecz potraktowatby pytanie jako wyraz uznania dla swojego rzemiosla.

Trolle nizinne przykiadaja wieksza wage do katorr niz trolle gorskie, ale 1 tu nauczyty sie w ,cywilizowany” sposob
msci¢ za obelgi, ktore u mieszkanca gor wywolalyby wsciekly ryk i Slepa furie — troll nizinny wolatby w takim wypadku
wykazaé swa wyzszo$¢ na przykiad w publicznej debacie, zamiast od razu takna¢ krwi rywala.

&

— fragment historii opowiadanej w wiosce Calydon

- Albo wiesz cos, czego my nie wiemy, albo hodujesz specjalna, trollowa odmiane fasoli — zadrwit Selsior, obserwujac
pracujacego w polu Kamienna Kos¢é.

Odkad poteznie zbudowany troll wzial sie za uprawe roli, elf nie przestawal sie z niego nabija¢. Z codziennych kpin
uczynil sobie mila rozrywke i mimo ostrzezen, jakich nie szczedzili mu przyjaciele, nie potrafil sie od nich powstrzymac.

Troll tymczasem pracowal bez wytchnienia, nie zwracajac uwagi na docinki Selsiora. Rzeczywiscie — pora roku byta juz
nieco zbyt pdzna, zeby sadzi¢ fasole, ale nikt tego wczesniej Kamiennej Kosci nie powiedzial, a jemu nie przyszio do gto-
wy, zeby kogo$ pytac o rade. Nie mogl nikogo wini¢ za wlasna niewiedze. Zlosliwosci Selsiora zaczynaly mu z wolna co-
raz bardziej dopiekad, jak kamien, ktory uwiera w bucie. Smiej sie, $émiej, myslal Kamienna Kos¢. W swoim czasie po-
mszcze swoj katorr.

Mijaty tygodnie. Troll w milczeniu uprawiat pole, a Selsior dzien w dzien przygladat mu sie zza niskiego plotu, dziela-
cego ich pola i zabawial sie jego kosztem. Jak mozna w ogole bac sie tego trolla? — myslal. Zachowuje sie jak ospaty pies.
Nawet nie wie, kiedy go obrazaja!

Zblizal sie czas zbioréw i Selsior $mial sie z Kamiennej Kosci coraz bardziej otwarcie. Troll milczat i tylko po pracy
wpadl z wizyta do brata, ktory trudnit sie wyrobem cegiet.

Wyobrazcie sobie zdumienie Selsiora, gdy w dzien targu obudzit sie i stwierdzil, ze jego woz zostat obudowany cztere-
ma solidnymi $cianami z cegiet! Wéciekly elf przez pot dnia probowat pézniej wypozyczyé woz od ktoregos z sasiadow,
ale poniewaz wszyscy udawali sie na targ, mieli peino wlasnego fadunku. Selsior musiat zrezygnowac z wyprawy na targ
i sprzedal plony za marne grosze najblizszym sasiadom, a troll zmazal plame na swym honorze. Elf zdawat sobie oczywi-
scie sprawe z tego, co sieg stalo, ale mogl miec pretensje tylko do siebie, ze zlekcewazyt sasiada. Zemsciwszy sie w ten spo-
sOb, troll przestal zywic do niego uraze i z czasem sasiedzi sie zaprzyjaznili.

©

Ideat jar’arak jest dla trolli nizinnych bardzo wazny, rzadko jednak poszukuja go w ogniu walki; wola w spokoju kon-
templowac nature Swiata, a jesli juz walczyd, to raczej nie z innymi Dawcami Imion. Dlatego tez zwykle staraja sie przypo-
doba¢ Thystoniusowi, niszczac chwasty, ktére zagrazaja ich ptodom rolnym, badz tez wojujac z uboga gleba, ktérej trudno
wydrze¢ plon; dla kowala taka sama walka bedzie proba nadania zelazu ksztattu broni czy narzedzia. Mieszkancy nizin
uwazaja, ze samo zycie w Swiecie, ktory nie zostat dla trolli stworzony, jest wystarczajaco ambitnym zadaniem, by zado-
woli¢ Thystoniusa. Nie musza wiec szuka¢ wrogdw wsrdd mieszkancow sasiednich wiosek i nieustannie udowadniaé, ze
sa od nich lepsi - wystarczy, ze zmagaja sie z sasiedztwem innych ras.




Jednakze bez wzgledu na to, jak usilnie sie staraja, trolle nigdy nie stana sie w pelni cze$cia $wiata innych Dawcow

Imion, ktorzy czesto Slepo wierza w przekazywane z pokolenia na pokolenie opowiesci o , prymitywnych i dzikich” kry-
sztalowych tupiezcach i automatycznie dochodza do wniosku, ze wszystkie trolle zyja po to, by sie bi¢, kras¢ i mordowac.
Kazdy troll jest w ich oczach nieokrzesanym, aroganckim i porywczym brutalem, ktérego nalezy sie ba¢ — albo ktérym
mozna co najwyzej pogardzac. Trzeba przyzna¢, ze nawet najbardziej opanowany troll moze mie¢ klopoty z pohamowa-
niem gniewu, kiedy sie go tak traktuje.

Wielkos¢ i wyglad trolli weale nie ulatwiaja im zycia wérod innych. T'skrangi, ludzie, krasnoludy, elfy, orki i wietrzniaki nie
potrafia ot tak zapomniec, Ze fagodny troll z sasiedztwa ma prawie trzy metry wzrostu i wazy dobrze ponad dwiescie kilogra-
méw! Przy kazdej okazji przypomina im, ze nie jest jednym z nich: drzwi sa dla niego za niskie, stotki barowe zbyt kruche,

a miski na zupe — ktérych uzywa w charakterze czarek na herbate - zbyt delikatne. Przypomina im, ze réwnie fatwo jak drew-
niana miske moze w kazdej chwili zmiazdzy¢ im kosci. Tylko obsydianie nie przejmuja sie tymi ,, przywarami” trolli. Jesli za$

chodzi o wyglad — skore trolli znacza asymetrycznie rozmieszczone gruzetki trolthelii, podobnej do kosci tkanki, z ktérej skta-

daja sie takze ich rogi. Niestety to wiasnie trolthelia w oczach Dawcéw Imion dodatkowo upodabnia trolle do potwordéw.

Takie oto przeszkody napotykaja trolle nizinne, prébujac zzy¢ sie z innymi barsawianami. Kiedy uwzglednimy jeszcze
uprzedzenia, jakie pokutuja wsréd Dawcéw Imion, przestaniemy sie dziwi¢, ze trolle z nizin staraja sie za wszelka cene za-
chowa¢ wszystkie mozliwe tradycje swoich gdrskich braci. Mieszkajaca w ludzkiej wiosce trollowa rodzina, ktéra prze-
trwata Pogrom w krasnoludzkim kaerze, a teraz od pokolen Zyje na nizinach, mogta zapomnie¢ niemal wszystkie obyczaje
tro’o’astia, przyja¢ ludzka wersje Rytualu Nadania Imienia i zaakceptowa¢ obowiazujace wérdd ludzi formy zalotéw. Zara-
zem w tej samej rodzinie z zapatem praktykuje sie kazdy zapamietany zwyczaj gorskich trolli, ktory pozwala trollom za-
chowac katorr i kat’ral w kontaktach z uprzedzonymi do nich ludZzmi. Nie powiniene$ wiec, czytelniku, zakladaé, ze troll
nizinny nie pomsci urazy rownie zapalczywie, jak krysztalowy tupiezca: niewinny zart, za ktéry gérski troll rzucilby ci sie
do gardla, moze wywola¢ u trolla z nizin grzeczny usmieszek - albo sprawi¢, ze z miejsca wyzwie cie na pojedynek.

O ROZNYCH RYTUAKACH ZYCIA CODZIENNEGO

VRAYMA NIE DO Podobnie jak inni Dawcy Imion, trolle réwniez upamietniaja rytualami przetomowe chwile
KoKNica ma racjg, W swym zyciu. W przeciwienistwie jednak do wiekszosci Barsawian, wolimy odprawiac te uro-
TWIERDZAC, Z€ INNL  czystosci w domowym zaciszu, w obecnosci rodziny i garstki najblizszych przyjaciot.
DAWCY IIPION NAJ- Poniewaz mato ktéry rytuat wymaga obecnosci catego klanu czy wszystkich czlonkéw
cb€TN1€) OdPpRAWIA-  przymierza, obrzedy te potrafia sie do$¢ znacznie rézni¢ nawet u dwéch réznych rodzin z jed-
1A swoje rRytuaty  nego klanu; czesto tez z pokolenia na pokolenie ulegaja zmianie, jezeli glowa rodu uzna to za
pusBlicznie. KRA-  stosowne. Zawsze jednak mozna wskazaé z nich pewne wspélne elementy, nawet jesli wyraza
SNOLUDY NaA przy-  sie je w innych symbolach. W ponizszych opisach opartem sie gléwnie na znajomosci rytuatéw
KEAD wigkszo$C¢ ce-  w moim rodzie, starajac sie zarazem uwypukli¢ elementy wspdlne.

REMONII URZADZAJA
we wtasnym domu.
— MMERROX Tylko trollowe kobiety moga by¢ obecne przy narodzinach dziecka. U innych Dawcéw
Imion obecnos¢ ojca jest zalecana, a czesto wrecz wymagana — trolle za$ zamykaja mu drzwi
przed nosem. Dla kobiety pordd jest najciezszym zadaniem, jakie czeka ja w Zyciu — bardziej wymagajacym, niz walka
z wrogiem czy dowodzenie statkiem powietrznym. Dla dziecka przyjscie na $wiat jest z kolei pierwsza z wielu ciezkich
przepraw, jakie gotuje mu zycie — a przy tej jest w dodatku najstabsze. Trolle uwazaja wiec, ze matka i dziecko musza sa-
me poradzi¢ sobie z narodzinami, zeby dowies¢ Pasjom — i wiasnemu klanowi - ze maja do$¢ zdecydowania i sily, by zy¢
dalej. Ojcu zabrania sie wstepu do chaty, gdzie odbywa sie por6d, gdyz nie potrafitby zapewne powstrzymac sie od udzie-
lenia pomocy matce, gdyby zaszla taka konieczno$¢ — a w ten sposéb zhanbitby siebie, ja i dziecko; lepiej, zeby oboje zmar-
li w pologu, niz zZeby stali sie zakala rodziny, klanu i calej rasy. Réwniez ze wzgledéw honorowych kobiety asystujace
przy porodzie moga udzielac jej pomocy, lecz tylko dodajac otuchy stowami. Ich obecnos¢ jest dla niej wsparciem, lecz nie

O NARODZINACH

wolno im wtracac si¢ w sam proces narodzin.

Kiedy pojawiaja sie pierwsze béle, przyszla matka zamyka sie przed mezem - lub mezami — w osobnym pokoju, znaj-
dujacym sie albo w jej domu rodzinnym, albo w domu zgromadzen. Tam w asyscie innych Zon, siéstr i najblizszych przy-
jaciétek rodzi dziecko. Ojciec tymczasem czeka na zewnatrz z innymi mezczyznami, popijajac wywar z przypominajacej
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porost rodliny, ktéra nazywamy ostromietem. Gorzki napoj powoduje skurcze zotadka, symbo-
lizujace béle porodowe, jakie odczuwa w tym samym momencie matka dziecka. Pijac napar,
troll dzieli z Zona trud narodzin w jedyny honorowy sposob.

Gdy tylko dziecko pierwszy raz nabierze powietrza w pluca, jedna z kobiet ukradkiem da-
je znak oczekujacemu za drzwiami ojcu. Ten toruje sobie droge do $rodka - towarzyszki zony
symbolicznie bronia mu wstepu — dowodzac tym samym, ze moc rodzinnych wiezéw pozwo-
li mu przezwyciezy¢ wszelkie przeszkody. Zado$¢uczyniwszy wymogom honoru, ojciec mo-
ze wreszcie wziac dziecko na rece. Jeszcze przez dwa miesiace po porodzie udowadnia zonie
swa wdziecznos¢ za to, ze dala mu potomka - zostaje jej osobistym stuga, gotowym spetni¢
kazde zyczenie.

O IMIONACH | ICH NADAWANIU

Trolle maja trzy imiona: dwa okreslaja osobe (tak jak imie i nazwisko), trzecie za$ - klan,
z ktérego pochodzi.

Pierwsze imie trolla, podobnie jak u krasnoludéw czy ludzi, identyfikuje osobnika; czesto
ma réwniez wlasne znaczenie w jezyku, z ktérego pochodzi. Na przyklad moje Imie, Vrayma,
oznacza , pore przedswitu”.

Drugie imie ma zwykle charakter opisowy - jak na przykiad , Diugi Kiel” — badz symbolicz-
ny - ,Swit ponad wierzchotkiem gory”. Pochodzenie drugiego imienia jest rézne w réznych
klanach: czasem okresla réd (¢'ralnakh), czasem za$ jest tylko dodatkowym osobistym wyrézni-
kiem. Rodzenstwo moze mie¢ drugie imie wspolne — tak jak moi dwaj kuzyni, Vrin G'dan
i Nobo G’dan - ale réwnie dobrze drugie imiona moga sie roznié, a opisywac jakie$ cechy
szczegolne braci - tak jak L’lan Zlotooki i Do’an Lekkostopy.

Trzecie imie jest dla nas najwazniejsze, cho¢ zarazem najmniej go uzywamy. Okresla ono klan,
z ktorego troll pochodzi. Rzadko zachodzi potrzeba postugiwania sie nim, bo w wiekszosci wy-
padkéw trolle wiedza, z przedstawicielem jakiego klanu maja do czynienia. Przedstawiajac sie
przedstawicielom innych ras, trolle czesto pomijaja to imig. Przyczyna jest dwojakiej natury: chca
unikna¢ niepotrzebnego zamieszania, a przy tym zwykle uznaja, ze rozméwca nie jest godzien
zna¢ nazwy ich klanu, przynajmniej dopoki nie zaistnieja jakie$ szczegélne okolicznosci.

Kiedy troll chce sie przedstawi¢ innemu trollowi peinym imieniem, zaczyna od nazwy kla-
nu i méwi na przykiad ,Jam jest Granitowa Koé¢ Lanf’ar Ztoty Kiel”; jezeli za$ znizy sie do te-

go, by zdradzi¢ nazwe klanu innemu Dawcy Imion, wymieni ja na koncu: ,Jam jest Lanf’ar
Zoty Kiet z klanu Granitowych Kosci”.

\O nadawaniu Imion i zwiazangch ztym rytual‘acl'l
Rytual Nadania Imienia jest dla trolla prze-
zyciem gleboko osobistym i mato kto z nas

chetnie o nim opowiada. Nie moge na-

wet ogélnikowo oméwié ceremonii
odbywajacych sie w mojej rodzinie,
gdyz przyniostoby to nam ujme na
| kat'ral i katera. Prosze wiec, czytelniku, by$
przyjal moje szczere przeprosiny i zapoznat
sie tylko z elementami wsp6lnymi dla wszyst-
kich takich rytuatéw.
W dzien pierwszej petni ksiezyca po przyjsciu
N\ dziecka na Swiat rodzice wraz ze wsp6izonami
N i wspdimezami zbieraja sie albo w domu rodzinnym
matki, albo w pustym z tej okazji domu zgromadzen;
czesto zaprasza sie na uroczysto$¢ takze glosiciela
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Thystoniusa, ale nie wszystkie rodziny i nie we wszystkich klanach tak czynia. Kiedy stonce zaczyna kry¢ sie za horvzon-
tem lub chowac za gorskie szczyty, jeden z czionkéw rodu staje z toporem i rogiem na strazy przed drzwiami. Gdy slonce
zniknie na dobre, straznik gra na rogu, ktorego zalobny ton niesie sie ponad wioska i odbija sie echem od zboczy gor, ogla-
szajac rozpoczecie Rytualu Nadania Imienia. W jezyku trolli ceremonia ta nazywa sie ¢'tarr (,,Zatrzymaniem”).

Dawcy Imion powinni wiedzie¢, Ze wypytywanie trolla o jego Zatrzymanie jest Smiertelna obelga, godzaca we wszyst-
kie trzy aspekty honoru jednoczesnie. Ze wzgledu na absolutna prywatnos¢ rytual ten rozni sie najbardziej w zaleznosci
od klanu i rodziny. Zakaz rozméw na temat g'tarr obowiazuje takze wéréd trolli, totez zwykle wiemy tylko, jak ceremonia
wyglada w naszej rodzinie. Wiedza ta przekazywana jest z pokolenia na pokolenie, by nasze dzieci i wnuki wiedzialy, jak
odprawi¢ Zatrzymanie.

Po przejsciu rytuatu dziecko zyskuje dwa pierwsze, ,0osobiste” imiona; wczesniej znane jest tylko z nazwy klanu. Do
momentu osiagniecia Wieku Inicjacji dziecko postuguje dwojgiem imion z Rytuatu Zatrzymania, a nastepnie wybiera sobie
dwa nowe imiona, ktorych chce uzywaé w dorostym zyciu.

Troll, ktéry zhanbit sie w wyjatkowo paskudny sposob, moze odrzuci¢ uzywane imiona i poprosi¢ rodzine, by ponow-
nie odprawila dla niego Rytual Zatrzymania. Przyjmujac nowe imiona, symbolicznie odradza sie i zmywa z siebie hanbia-
ce znamie. Poniewaz jednak zmiana Imienia wiaze sie z utrata talentow i zdolnosci, decyzja 0 powtdérnym przejsciu tarr
nie przychodzi fatwo, osobiscie za$ slyszalam tylko o jednym wypadku, zeby trollowi odprawiono Rytual Zatrzymania
trzy razy; w normalnej sytuacji ktos, kto przyjal nowe Imie, a potem powtdrnie powaznie splamil swoj katorr, moze zmy¢
haribe z siebie, klanu i rasy tylko ginac w walce z najgroZniejszym przeciwnikiem, jakiego uda mu sie spotkac - najczesciej
pada ofiara Horrora. Jezeli nie stanie do takiej walki, a takze nie zgodzi sie na ponowne ¢’tarr, zostaje wygnany z klanu.

O INICJACI!I I RYTUAKACH Z NIA ZWIAZANYCH

Inicjacja oznacza u trolli przejécie z dziecinstwa w wiek dorosty. Zazwyczaj ma
miejsce w jedenasta rocznice Zatrzymania, a wiec na krétko przed tym, jak troll
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osiaga pelnie dojrzalosci fizycznej. Przyszty dorosty, zwany ro’rona (, kandyda-
tem”), ustala z rodzina, jaka forma Rytuatu Inicjacji bytaby dla niego najwia-
Sciwsza, a po jego zakonczeniu zostaje uznany za dorostego, pelnoprawnego
czionka klanu.

Podobnie jak w wypadku wiekszosci rytuatéw wérdd trolli, takze Inicja-
cja miewa bardzo rézny przebieg. Czasem bywa to dramatyczna, wyczer-
pujaca wyprawa — tak jak w niektérych gorskich klanach, gdzie wysyla sie
ro’ona do obcej wioski trolli z zadaniem wykradzenia jakiego$ przedmiotu,
szczegOlnie cennego dla jej wodza. Innym znéw razem Inicjacja moze
by¢ przezyciem osobistym i wewnetrznym - ja na przyklad spedzilem
cztery dni i noce w odosobnionej gorskiej jaskini, snujac rozwazania
na temat odpowiedzialnosci, jaka wiaze sie z dorostoscia. Kazdy Rytuat
Inicjacji wymaga od kandydata wykazania sie sila ciala lub umystu, ale
0 jego naturze decyduje tylko ro’ona z rodzina — wédz ani reszta czlon-
kow klanu nie maja w tej kwestii nic do powiedzenia. Kiedy mlodzieniec
rozpoczyna rytual, rodzice i krewni odwracaja sie do niego plecami, sktada-
jac symboliczna deklaracje, ze oto dziecko umarto.
Od chwili wybrania formy rytuatu az do szczesliwego powrotu ro’ona nikt
nie wymawia jego osobistego imienia; jezeli kto§ musi zwrdcié sie do niego
bezposrednio, uzywa tylko nazwy klanu, jakby miat do czynienia z nowona-
rodzonym trollem bez Imienia.

Po zakonczeniu rytuatu ro’ona udaje sie na rodzinna uroczystos¢, podobna
nieco do ¢'tarr, nazywana tarr'a’on, czyli ,Pozyskaniem” - oznacza to, ze pod-
czas nadawania Imienia nowy dorosty bedzie walczyt o swéj nowy status.
Podobnie jak podczas Zatrzymania straznik pilnujacy drzwi gra na rogu oznajmia,
ze stonce zaszlo, a gdy ostatnie dzwieki rogu milkna, ro’ona gtosno wypowiada imiona,

ktore sam sobie wybral — tym symbolicznym gestem domaga sie zarazem, by uznano go za dorostego.
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Wybierajac nowe imiona, mtody troll przyjmuje takze na swe barki nowe obowiazki. Rodzice nie moga wplynac¢ na wy-

bér imion — czesto zdarza sie, ze ro’ona odrzuca imiona nadane mu w dziecinstwie, by podkresli¢, ze ten okres w jego zy-
ciu dobiegt konca. Jednakze najwiekszym komplementem dla rodzicéw jest pozostanie przy imionach sprzed jedenastu lat.
Oznacza to, ze mlodzieniec uwaza, ich wychowali go dobrze i z honorem. Ro’ona, ktéry zachowuje dawne imiona, zacho-
wuje réwniez nabyte w dziecinstwie talenty; jezeli zdecyduje sie zmienic imie, traci dotychczasowa znajomos¢ dyscyplin.
Po zakonczeniu Rytuatu Pozyskania caty klan wita nowego dorostego hucznym przyjeciem, ktore trwa do pdznej nocy.

O ZWYCZAJACH ZWIAZANYCH Z MAKZENSTWEM

Najbardziej niezwykle obyczaje matzenskie praktvkuje sie wéréd gorskich trolli — mieszkanicy nizin fatwiej przyjmuja
wzorce Dawcow Imion, wérod ktorych przychodzi im mieszkaé, zeby niepotrzebnie sie nie wyrézniac z lokalnej spotecz-
nosci. Tymczasem trolle z gor rzadko ograniczaja sie do jednego zyciowego partnera — kobieta moze mie¢ wiecej niz jedne-
g0 meza, mezczyzna wiecej niz jedna zone, a zdarzaja sie tez malzenstwa faczace kilkoro przedstawicieli obojga pici.

(@] wylcsztal’ccniu sie makzenstw roclowyclw

Z legend trolli dowiadujemy sie, ze w dawnych czasach, przed Pogromem, nawet przed Wojnami Orichalkowymi,
trolle zenily sie na podobnych zasadach jak wiekszo$¢ wspoétczesnych Dawcow Imion: kobieta i mezczyzna tworzyli pa-
re, zostawali mezem i zona, wychowywali dzieci i w ten sposob ich réd i nazwisko trwaty, przekazywane z pokolenia
na pokolenie.

Kiedy jednak wybuchly Wojny Orichalkowe, wiele klanéw i rodzin patrzylo bezradnie, jak stare, szanowane rody wy-
mieraja. Czesto zdarzalo sie, ze w jednej potyczce ginat ojciec i wszyscy jego synowie. Chcac wiec zagwarantowac sobie
przetrwanie trudnych lat wojny, rodziny z jednego klanu taczyly sie po dwie, a nawet po trzy, tworzac nowy rod. W ten
sposdb zwiekszano zaréwno jego liczebnosé, jak i szanse, ze jakis dziedzic ocaleje z wojennej zawieruchy i stanie sie zalaz-
kiem przysztej stawy. Z czasem zwiazki te zaczeto nazywa¢ malzenstwami rodowymi, a poniewaz w walkach gineto
znacznie wiecej mezczyzn niz kobiet, to wlasnie kobiety pelnity w takich zwiazkach decydujaca role: zony wspélnie decy-
dowaty o dolaczeniu nowych czionkoéw rodu, zaréwno mezow, jak i zon.

W kilka lat zwyczaj zawierania matzenstw rodowych rozpowszechnit sie wéréd wiekszosdci barsawianskich trolli i na-
wet zakonczenie Wojen Orichalkowych nie spowodowalo wygasniecia tej tradycji — ci, ktorzy dozyli konca wojny, nie zna-
li innego modelu rodziny, a dzieki zwiazkom rodowym przetrwato wiele wspaniatych rodéw. Z czasem obyczaj ten na do-
bre zakorzenil sie w spoteczenstwie i kulturze trolli.

Najwieksza zaleta matzenstwa rodowego jest jego trwalosé: na dobra sprawe, wykluczajac katastrofy i makabryczne
wypadki losowe, réd powinien trwaé wiecznie, a przez matzenstwa zyskiwac wciaz nowych i nowych czlonkow; kiedy
jedno z matzonkow umiera, rodzina na okredlony czas pograza sie w zalobie, po czym zaprasza innego trolla, by zajat
miejsce zmarlego. Malzenstwo rodowe utatwia opieke nad kilkoma pokoleniami dziatwy jednoczesnie, jak rowniez po-
zwala gromadzi¢ w rodzie znaczny majatek. Sam znam trolle, ktdre potrafia udowodni¢, ze wywodza sie z rodzin o ponad
tysiacletniej tradycji!

Dotaczenie nowych malzonkéw jest proste: wspéizony zwracaja sie do wybranego mezczyzny — lub kobiety — z pro-
pozycja wzenienia sie w ich r6d. W wiekszosci rodéw wymagana jest zgoda wszystkich zon, ale wspétmezowie nie ma-
ja nic do powiedzenia: jezeli ktérys z nich bedzie sie zdecydowanie sprzeciwiat przyjeciu nowego czlonka rodziny, mo-
ze sie z nig rozstac. Dzieci wchodza w skiad rodu do chwili osiagniecia Wieku Inicjacji, kiedy to zwykle rozpoczynaja
samodzielne zycie.

O zalotach

Kontakt z potencjalnymi nowymi czionkami matzenstwa rodowego zawsze inicjuja wspotzony. Mezczyzna zwykle nie
ma prawa glosu w tej sprawie, chociaz zawsze moze poprosi¢ zony, by zaproponowaty maizenstwo kobiecie, ktora mu sie
podoba. Mezowi zwykle wystarcza, Ze moze o to poprosi¢, zamiast zada¢, by sprawy potoczyly sie po jego mysli — uwaza,
ze skoro glownym zadaniem kobiet jest dbalos¢ o rodzine, one tez powinny podejmowacé najwazniejsze dla rodziny decy-
zje. Co ciekawe, matriarchalny uklad obowiazuje takze w klanach, w ktorych nie zawiera sie malzenstw rodowych; jego
naturalna konsekwencja jest za$ fakt, Ze to kobiety zabiegaja o wzgledy mezczyzn i im sie oSwiadczaja.

Styl zalotéw bywa rozmaity i mimo ze daleko im do ztoZzonodci i eleganciji elfow, to jednak ich lagodnosé i subtelnosc stoja
w jawnej sprzecznosci z tradycyjnym wizerunkiem trolla. Kobieta moze podsuna¢ mezczyznie jego ulubiona, wlasnorecznie




przyrzadzona potrawe, podarowac mu elegancki element stroju, albo wymysla¢ i opowiadac bohaterskie historie, w ktérych
on gra gléwna role. Szczegdlnie ta ostatnia metoda zalotow jest dos¢ popularna — zwlaszcza ze nigdy nie méwi sie wprost,
kogo opowies¢ dotyczy i troll, ktéry jest obiektem zalotow, musi sie na podstawie wplecionych w nia wskazoéwek domysli¢,
ze chodzi wlasnie o niego. Jesli mu sie nie uda, a kobieta przemysli sprawe i postanowi zmienié¢ obiekt zainteresowa¢, moze
wycofac¢ sie z zalotéw, nie przynoszac wstydu ani dotychczasowemu wybrancowi, ani sobie. Troll, ktéry nie zyczy sobie by¢
wybrancem tej akurat kobiety, moze rowniez z rozmystem nie rozpoznac siebie w bohaterze jej
opowiesci i tym samym udzieli¢ delikatnie odpowiedzi odmowne;j.

Wiele trolli wybiera oczywiscie bardziej zdecydowane formy zalotow; dla niektérych naj-
lepsza forma sa bezustanne utarczki stowne, ktére dla niezorientowanego w sprawie przyby-
sza z zewnatrz niczym nie réznia sie od kiétni.

TA FILOZOF1A PRZY-
POMINA BLISK) SER-
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OSTATNIE) KROPLL
ZAINTERESOWANYCD O POGODZENIU SIE, ZE SMIERCIA
N1 CZYyTELNIKOW 0D-

Sykam DO TOMU Dawcy Imion zwykle postrzegaja $mier¢ jako smutne, nawet tragiczne wydarzenie — ale

nie trolle, dla ktérych $mier¢, czy to ze starosci, czy z reki wroga, jest wlasciwym zakoncze-
niem dobrego zycia. Jest jak sen po znojnej pracy, jak nagroda za uczciwy trud, jak dopetnie-
nie wielkiego kola zycia - i z cala pewnoscia nie nalezy sie jej obawiaé. Nie sposob jej unik-
naé, jak ciosu przeciwnika; Smier¢ dosiega nas wszystkich i jesli chcemy, zeby nasze zycie
mialo jaki$ sens, musimy takze i ja zaakceptowac¢. Nalezy przezy¢ rzetelnie lata, ktorymi los
nas obdarzyt, czerpiac z nich wszelkie mozliwe doSwiadczenie i rado$¢. Mamy takie przystowie: , De’abor abora”, czyli
,,Zyjmy, poki zycia starczy”.

Trolle wierza, ze kiedy duch opusci cialo, staje sie ono tylko pusta skorupa; nie ma juz dawnej wartosci, ktéra posiada-
to za zycia jako ostona duszy - tak jak tunika, ktéra wyrzuce, stanie sie tylko szata jakich wiele. Dlatego tez wsréd trolli
nie wyksztalcily sie zadne wyrafinowane rytuaty pogrzebowe. Ci, ktérych serca okryly sie zaloba po $mierci bliskich,

LDIESZKANICOW BAR-
SAWIL” POSWIECONE-
GO ORKOM.

- Thom €dRrULL

przezywaja smutek w glebi serca — przy czym bardziej jest to tesknota za zmartym niz rzeczywista zaloba. W wielu kla-
nach ciala pali sie na stosie, lecz bardziej ze wzgledéw higienicznych niz religijnych. Dusze zmartych przenikaja do ka-
miennych trzewi gor, rozpoczynajac trwajaca wiele tysiacleci wedréwke do skalistego serca Swiata, gdzie moga spoczaé
na wieki. Trolle wierza, ze dusze obsydian, ktérych nazywaja ago‘al, czyli ,kamiennymi braé¢mi”, podazaja ta sama droga,
dzieki czemu duchy trolli moga na wieki dzieli¢ ich spokéj i zamyslenie. Tylko nieliczne trolle uwazaja, ze dusze innych
Dawcéw Imion pokonuja te sama droge; tak naprawde mato ktérego trolla obchodzi, co dzieje sie z duszami krasnolu-
doéw, elféw czy ludzi.

Jedynymi namacalnymi pamiatkami po zmartym, do jakich trolle przywiazuja wage, sa rzeczy, ktére po nim pozosta-
ly. Rodowe dziedzictwo — giéwnie bron, ale czesto takze inne przedmioty — przekazywane jest z pokolenia na pokolenie
1z biegiem lat zyskuje coraz wieksze znaczenie i warto$¢. Kazdy troll zdaje sobie sprawe, ze w najmniej oczekiwanym
momencie moze zginac, totez wyznacza spadkobiercéw rychto po wkroczeniu w dorosto$é, a pézniej ewentualnie zmie-
nia decyzje — gdy zdobedzie nowy, wart przekazania potomnym przedmiot badz tez gdy niedoszlty spadkobierca umrze
przed nim.

Spuscizna przodkéw jest jedyna trwala rzecza w naszym ulotnym zyciu, totez utrata odziedziczonego przedmiotu przy-
nosi trollowi wielki wstyd. Szczegélnie niegodne jest darowanie go komus$ innemu, gdyz ofiarodawca daje w ten sposéb
wyraz braku szacunku dla poprzedniego wiasciciela i nie docenia zaszczytu, jaki go spotkat.

Czesto zdarza sie rowniez, ze dziedzictwo wiaze sie z okreslonym zadaniem, ktérego wypelnienie przynosi wielki ho-
nor, a zaniedbanie - ujme. Znana jest historia pewnego topora, ktérego przeznaczeniem byto zgtadzi¢ Horrora; kazdy wia-
$ciciel byt zwiazany honorowa przysiega i musiat sprébowac tego dokonaé. Chwata, jaka sie okrywat, wynikala w tym
wypadku z samej préby realizacji celu, nie za$ ze znalezienia (co dopiero méwi¢ o zabiciu) Horrora.

O ZROZNICOWANIU KULTURY TROLLI

Kultura trolli pod wieloma wzgledami w fascynujacy sposéb rézni sie od kultury innych Dawcéw Imion. Nasze wspdl-
ne dziedzictwo w pewnej mierze odbija sie na kulturze wszystkich trolli, takze mieszkaficow nizin, ktérzy odrzucili niemal
wszystkie tradycje przodkéw; nasze legendy i bohaterowie, sztuka i rzemiosto najpetniej wyrazaja to, kim jeste$my jako ra-
sa 1 wszystkie nierozlacznie splataja sie z jadrem naszego istnienia: honorem.
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Ideat honoru trollowej rasy i poszczegdlnych klanéw przekazywany jest w opowie-
$ciach i mitach. Chyba tylko krasnoludy potrafia réwnie powaznie jak trolle
traktowad legendy swojego ludu. W kazdym spotkaniu cztonkow przy-
mierza, klanu czy rodziny, legendy, ktdre znaja wszyscy obecni, odgry-
waja ogromna role, bo dla trolla stara historia jest czyms wiecej niz
zwykla stara historia — jest jego czastka, zna ja tak, jakby sam byl
$wiadkiem wydarzen, ktdre opisuje, i to nie dalej niz kilka godzin
weczesniej. To, co przydarzylo sie naszym przodkom, nam sie przy-
darzylo; nasze opowiesci przypominaja o znaczeniu katera i wiel-
kich wydarzeniach, ktére uksztattowaly historie naszej rasy, a teraz
ponownie ucza nas, co to znaczy by¢ trollem.

Nieslabnaca popularnoscia od niepamietnych czasow cieszy
sie nasz mit o stworzeniu wszechrzeczy, ktéry wskazuje nam
wlasciwe miejsce w ukochanym $wiecie. Przedstawie go teraz,
by czytelnik lepiej zrozumiat nasza wizje samych siebie i innych
Dawcéw Imion.

Opowicéé o stworzeniu $wiata

Przed poczatkiem czasu byt chaos: powietrze i ziemia, ogien
i woda, $wiatlo i clemno$¢ mieszaly sie jak krew wielu klanow.
Nie istnialy osobno, lecz przenikaty sie i walczyly miedzy soba.
Stonice, Ksiezyc i gwiazdy nie istniaty. Byt tylko chaos i Griahk’kan.

Griahk’kan byla Duchem Wszechrzeczy i zawierala w sobie
wszystko. Byla chaosem i wszystkim, co sie w nim $cieralo.
Nadala mu ksztalt i z Jej ciala powstata ziemia, z Jej serca ska-
ly, z Jej krwi woda, z Jej tchnienia powietrze, a blysk w Jej
oku stal sie ogniem. Jej prawe oko stalo sie Storicem, lewe —
Ksiezycem. Storice i Ksiezyc byly jednak o siebie zazdrosne
i kazde chciato samo wiadaé niebem. Starty sie wiec w boju,

a kiedy polala sie krew, narodzity sie z niej gwiazdy. Griahk’kan
zganila Stonice i Ksiezyc, moéwiac:

- Skoro nie potraficie zy¢ jak brat i siostra, bedziecie odtad na wieki rozdzieleni.

I uczynila Storice pania dnia, a Ksiezyc wladca nocy. Podziat zasmucit oboje, zaplakali wiec i obiecali, ze beda zy¢
w zgodzie, jesli tylko pozwoli im sie polaczy¢, lecz Griahk’kan wypowiedziala juz Stowo, ktére stalo si¢ Prawda i nie
chciala go cofnaé. Dlatego wlasnie po dzi$ dzieri Storice i Ksiezyc Scigaja sie po niebie; dzien ustepuje nocy, noc dniowi.
Prébuja sie spotkac i polaczy¢, ale na prozno.

Griahk’kan podobato sie to, co stworzyla, lecz smucilo ja, ze nie ma prawdziwych dzieci. Zwierzeta i ptaki, ktore stwo-
rzyla, nie umialy méwié i nie potrafily odwzajemni¢ Jej milosci. Westchneta ciezko, a jej oddech zmienit sie w kieby pary,
z ktérych powstaty skrzydlate istoty — wietrzniaki, ktore szybuja unoszone tchnieniem $wiata. Na ich widok Griahk’kan
niepomiernie sie ucieszyla i zawolala do nich, lecz one jej nie styszaty i nie odpowiadaty - nie bardziej niz wiatr. Zaptaka-
la, bowiem wciaz nie miala dzieci.

Jej Izy zmienity sie w tagodny deszcz, ktory zrosit ziemie 1 obudzit do zycia Zdzbta trawy. Wystrzelily z ciemnej ziemi,
obsypaly sie kwieciem, a potem wydaly owoce i wszedzie tam, gdzie uginajac sie pod ciezarem nasion zdzblo dotknelo
ziemi, rodzit sie elf. Griahk’kan zawotlala elfy, ale one styszaly tylko szum traw i szelest spadajacych lisci. Duch Wszech-
rzeczy zaplakata, nadal samotna na Swiecie.

Tym razem jej izy wsiakly gleboko w ziemie, a tam, gdzie wsiakly, pojawili sie ludzie. Inne uderzyly o twarda skale jak
mlot w kowadlo - i z kazdego uderzenia narodzit sie krasnolud. Kiedy Griahk’kan zawotala do nich, przystaneli, jakby na-
stuchujac, lecz zaraz wiatr ich ogluszyl i przestali Ja stysze¢. Ciagle nie miala dzieci.




ej smutek przerodzit sie z wolna w gniew i burze. Porywisty wicher smagnal i wzburzvt wode i ze spienionych fal na-
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rodzily sie t'skrangi, dzieci rzeki, ktore Smiejac sie odbiegly w dal, nie mogac odrdzni¢ Jej glosu od muzyki huczacvch
wod. Griahk’kan krzyknela ze ztosci, a krzyk Jej zmienit sie w tornado: gdziekolwiek jego waski koniuszek dotknal ziemi,
rodzit sie ork. Orki nawet nie staraly sie uslyszec gtosu Pramatki, lecz objawszy trabe powietrzna ramionami, daly sie jej
ponies¢ za widnokrag. Dlatego wiasnie dzi$ orki poskramiaja grzmotorozce i dosiadaja ich, chociaz w innych Dawcach
Imion zwierzeta te budza przerazenie.

Szesc razy Griahk'kan rodzila; szeSciokro¢ miata nadzieje, ze doczeka sie prawdziwego potomstwa i za kazdym razem
byla zawiedziona. Zawyla z zalu, a jej skowyt przemienit sie w grzmot. Grzmialo tak, ze ziemia sie trzesla, a po kazdym
ogluszajacym huku nastepowala cisza tak gleboka i lagodna, jak mrok przed wschodem stonca. Z tej wiasnie pieknej, spo-
kojnej ciszy narodzili sie nasi starsi bracia, obsydianie, z ryku zas grzmotu powstaly trolle, czyli dwoisty lud. Griahk’kan
zawolala zrodzone z burzy potomstwo, a my i nasi starsi bracia odpowiedzieliémy na jej wezwanie. Zasmiala sie z radosci,
gdyz wreszcie udalo sie jej zrodzi¢ prawdziwe dzieci.

Rzekla nam wiec:

— Poniewaz ze wszystkich rzeczy, ktore stworzylam, tylko wy potraficie mnie ustyszec i pozna¢ w swych sercach, poda-
ruje wam dusze mojego stworzenia: do was naleze¢ beda wiecznotrwale skaty w jadrze ziemi i wynioste szczyty gor, gdzie
powietrze jest najczystsze i poczatek biora przejrzyste rzeki. Bedziecie zy¢ w sercu mojej ziemi po kres waszych dziejow.

I po dzis dzien trolle mieszkaja w gorach, rozkoszujac sie $wiezym powietrzem, w ktérym latwo uslyszeé glos Griahk’kan.
Tylko my, trolle, oraz nasi starsi bracia, obsydianie, wracamy po $mierci do serca ziemi; tylko my powracamy do Pramatki,
bo tylko my Ja znamy.

Inne niczwyuc opowicéci

Trolle upodobaty sobie szczegdlnie dwa rodzaje opowiesci: norry i se’alle. Pierwszy z nich to epicka historia (,,norr” zna-
czy mniej wiecej tyle, co ,gobelin” lub ,,0zdobna materia”), dotyczaca jakiego$ punktu zwrotnego w historii trolli lub calego
$wiata. Jeden z ulubionych norr wéréd krysztalowych tupiezcow opisuje ich czyny w Wojnach Orichalkowych; inne przy-
wotluja miedzy innymi tragiczne wydarzenia, ktére przeszly do historii jako Bitwa o Powietrzna Przystan. Jeden z nich, spi-
sany ze slow gawedziarza klanu Niebosieznej Gory, z ktorym kiedy$ podrézowatem, przedstawiam ponizej. Norry nie tylko
maja przypominac¢ dawne wspaniale dokonania naszych przodkéw, lecz czasem pelnia tez funkcje przestrég — w tym wy-
padku koncza sie zwykle wezwaniem , Ka’akoran!”, czyli w przyblizeniu ,Pamietajmy!”.

Se’alla to z kolei dzieje zycia jednego z wielkich bohateréw. Stowo to oznacza , fasete”, jedna ze
Scianek oszlifowanego krysztatu - kazda se'alla przedstawia nam wlasnie jedna z faset, ktére
skladaja sie na wizerunek bohatera. W przeciwienstwie do heroicznych sag, popularnych
takze wérod przedstawicieli innych ras, se’alle trolli opisuja nie tylko najznakomitsze doko-

nania bohatera, lecz takze jego kleski czy wrecz z pozoru mato znaczace wydarzenia z je-
go zycia. Dzieki temu postrzegamy bohaterow jak rzeczywiste osoby, ktdre tak jak i my
maja swoje stabe strony — a zarazem przekonujemy sie, ze kazdy z nas moze by¢ stawny.

Kazdy troll, ktéry zastuzyt sobie na wiasna se‘allg, musiat mie¢ znaczacy wkiad

w dzieje naszej rasy. Nic wiec dziwnego, ze wiekszos¢ tych opowiesci dotyczy trolli
- najpopularniejszymi bohaterkami sa Nioku, stawna Luczniczka, i Vaare Diugozeba,
kapitan zaginionego statku , Przebudzenie Ziemi”. Jest tez kilka stynnych se’alli,
== ktore opisuja dzieje wybranych no‘a’g’ral, ktérzy zastuzyli sobie na szczegélny sza-

cunek trolli.

Therain (Opowicéé o Theranach)

W dawnych czasach mieszkancy Niebosieznej Gory byli silni, mieli wiele dzieci
i nikt nie glodowat. W dawnych czasach mieszkancy Niebosieznej Gory ogarniali
/ z jej szczytu wzrokiem dalekie krainy, a wszystko, co widzieli, nalezato do nich.

> Nikt nie mogt sie z nimi rownad w sztuce wojennej i wszyscy oddawali im cze$¢ ja-
= ko najznakomitszym z mieszkancéw Léniacych Szczytow.

Mieszkancy Niebosieznej Gory konstruowali najlepsze statki powietrzne, wyko-
rzystujac do tego najszlachetniejsze drzewa, jakie rosty w Barsawii — drewniany kil




okretu 1énil niczym plonace oczy wojownika. Statki byty postuszne najmniejszemu ruchowi reki sternika, a moc zalogi po-
zwalala im przemierza¢ przestworza szybciej, nizli strzala wypuszczona z tuku. Nikt tez nie budowal statkow tak piek-
nych, solidnych i zabdjczych dla wroga.

Trolle z Niebosieznej Gory rosly w sile, az wreszcie zabraklo przeciwnikéw, z ktorymi mogltyby sie mierzy¢. Zasmucilo
je to, bowiem bez wrogow, ktérych pobilyby w walce, nie mogly liczy¢ na szczere blogoslawienstwa Thystoniusa.

Zebrali sie wiec wodzowie klanéw z Niebosieznej Gory, by rozwazy¢ te sprawe, gdy nagle z ich grona wystapil obcy troll
i poprosit o glos. Byl bardzo wysoki — helmem muskal brzuchy nisko zawieszonych chmur. Skore mial ciemna jak wulka-
niczne szkliwo, a kazdy z jego rogéw byl gruby jak pien drzewa. Odziany byt w krysztalowa zbroje roboty tak delikatnej, ze
zadne dzielo zbrojmistrzow z Niebosieznej Géry nie moglo sie z niq réwnac — a przy tym wcale nie uginal sie pod jej cieza-
rem. Wzial do reki kostur, dajacy prawo glosu, uderzyl nim trzykro¢ o ziemie i powiedzial trollowym wodzom, gdzie maja
szuka¢ prawdziwych wrogéw, , Thera'in Mhakkorh”, czyli theraiiskich magow, pod ktérych dotknieciem swiat umierat.
Oddat kostur, a wodzowie zaczeli rozprawiac o stowach przybysza, podekscytowani jak miodzicy na pierwszej wyprawie
wojennej: jedni cieszyli sie, ze wreszcie wskazano im godnego wroga, inni rozwazali glo$no, czy Thera’in Mhak-
korh moga by¢ dla trolli grozni. Postanowili zada¢ przybyszowi jeszcze kilka pytan, kiedy jednak rozejrzeli sie

dookota, stwierdzili, ze rozwial sie niczym poranna mgla. Wtedy to zrozumieli, ze objawil im sie sam Thy- I
stonius, ktory nakazat im sie zmierzy¢ z czarownikami z Thery.
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Zwolano wiec zgromadzenie klanow Niebosieznej Gory, najwieksze od stu pokolen. Zebraly sie wszy-
stkie trolle — od najmlodszych dzieci po najstarszych weteranow - i stuchali te-
g0, co wodzowie méwili im o Theranach. Na koniec wodzowie zapytali:

- Co mamy zrobi¢? Walczy¢ z nimi, by zados¢uczynic¢ zyczeniu Thysto-
niusa, czy tez zosta¢ w naszych bezpiecznych osiedlach na stokach Niebo-
sieznej Gory? Chcemy wojny czy nie?

Na trzy uderzenia serca zapadla cisza, ale gdy serca
mialy uderzy¢ po raz czwarty, z piersi zebranych do-
byl sie gromki ryk, podobny do grzmotu srogiej, zi-
mowej burzy:

- WOJNA! - zakrzyknety trolle. - WOJNA
Z THERA'IN! WOJNA!

Kiedy okrzyk przebrzmial, jedno z dzieci zdziwio-
nym glosikiem zwrécilo uwage starszych na niebo. Wszy-
scy podniesli wzrok, a ich oczom ukazat sie widok, jakiego
nikt dotad nie widziat ani nie spodziewat sie ujrze¢: wsrod
chmur unosil sie statek, ktory zbudowano nie z drewna, lecz
z kamienia. Zaraz za nim przyby! nastepny, potem jeszcze jeden,

i jeszcze jeden, az wreszcie niebo poczerniato od okretow. Na ich
masztach powiewaly czarno-czerwono-ziote bandery, ozdobione sym-
bolami, ktérych znaczenia nikt nie pojmowat. Okrety zawisty w po-
wietrzu bez ruchu, a trolle zaczely szepta¢ pomiedzy soba:

— Thera'in Mhakkorh. Thera’in Mhakkorh.

Z gory, od strony statkéw, dobieglt wtedy glos — lodowaty, rozka-
zujacy, niosacy przeklenstwa i grozby, ktérych zaden troll nie ro-
zumiatl. Potem na nasze glowy runat z nieba ogien: blyska-
wice wystrzeliwaly z okretéw i dosiegaly naszych
domoéw, statkdw, starych i mlodych wojownikéw, dzie-
ci... kazdy piorun palit drewno, kamien i ciato, bez r6z-
nicy. Krzyk trolli wznidst sie w niebo i ucicht dopiero
woweczas, gdy nie bylo komu krzycze¢.

Thera’in Mhakkorh spojrzeli w dot na martwe, dumne trolle z Niebosieznej Gory i usmiechneli sie tylko, a usmiech ich
byt lodowaty jak burza $niezna, zabdjcza w swej urodzie.
To wlasnie stalo sie, gdy przybyli Theranie. Pamietajmy!




Se’alla Ge’vaare Dlugozd:a

Postuchajcie zatem opowiesci o Vaare Diugozebej i jej siostrze, Alih‘ar. Dzielil je tylko rok réznicy i kochaty sie jak praw-
dziwe siostry, wszystkim sie dzielily i kazda z nich uczyla swoje dzieci, zeby nazywaty druga , pierwsza matka” (w starym
jezyku trolli istnieja dwa slowa okreSlajace matke: ghe’ak, czyli ,pierwsza matka”, oraz ghe’orh, , druga matka”. Dzieci
w malzenstwach rodowych nazywaja ghe’ak kobiete, ktéra je urodzita, do wszystkich innych w rodzie zwracajac sie ghe’orh).

Pewnego dnia udaly sie na patrol na najnizszy poziom kaeru. Chodzily stuchy, ze tam wiasnie jaki$§ Horror przetamat ba-
riere i przedostal sie do srodka, a poniewaz siostry staly na czele przymierza, mialy prawo zmierzy¢ sie z wrogami klanu.

- Mam nadzieje, ze Horror juz na nas czeka - rzekla Alih’ar. - Zetne mu teb i oderzne rece, zeby nigdy nie skrzywdzit
nikogo z klanu Dlugozebych.

- Ja mam nadzieje, Ze nie ma tam zadnego Horrora — odparia Vaare. — Czy nie wstyd ci, Ze chcialabys, by potwér poja-
wil sie w domu naszych dzieci?

Alih’ar nic nie odpowiedziala, ale w glebi serca byla zla na siostre, ze ta ja tak zbesztata.

Schodzily coraz nizej i blask krysztaléw Swietinych w $cianach stopniowo stabl, az wreszcie zrobito sie tak ciemno, ze
siostry nie widzialy drogi. Vaare siegnela po krzesiwo, by zapali¢ pochodnie, lecz nie udalo jej sie skrzesa¢ ognia.

- Tu sie dzieje co$ nienaturalnego — wyszeptata drzacym glosem.

- Boisz sie? - spytala prowokujaco Alih’ar, a glos jej nie byt juz cieply i gteboki, lecz oschly i lodowaty jak zimowy wi-
cher. Wybuchneta Smiechem, a potem dobyla miecza i rzucila sie na siostre. Vaare odbila pchniecie i miecz Alih‘ar roz-
szczepil na dwoje nie zapalona pochodnie; zrozumiata, ze Horror za¢mit umyst jej siostry. Siegnela wiec po miecz i wal-
czyly bez wytchnienia przez trzy dni i trzy noce. Krew plynela z setek ran na ciele Alih’ar, ale Horror opetat ja bez reszty
i nie chciata sie poddaé. W koncu trafila Vaare od tylu w udo i ta padla na ziemie, wyjac z bélu.

Alih’ar wzniosta miecz nad glowe, szykujac sie do zadania $miertelnego pchniecia, ale gdy uderzyla, Vaare gotymi re-
koma chwycila brzeszczot i wyrwala siostrze bron. Rozcieta przy tym dionie do kosci, lecz w bitewnym szale nawet nie
zwroécila na to uwagi i pchnela na $lepo przed siebie. Czubek ostrza trafit Alih’ar w oko — krzyknela, zatoczyla sie w tyt
i zlapala rekoma za twarz, Vaare za$ zadawala jej cios za ciosem, az wreszcie Alih’ar padta na kolana. Horror przemoéwit
przez jej usta, przeklinajac Vaare i krzyczac rozpaczliwie, a kiedy Vaare zmierzyla sie do ostatniego ciosu, mierzac w serce,
Alih’ar zlapala za ostrze i szarpnela miecz w gore. Przeklenstwa Horrora ucichty i Alih’ar szepneta wlasnym gtosem:

— Zabij go tak, jak méwitam, bo inaczej na zawsze mnie posiadzie.

Vaare jednym poteznym ciosem odciela siostrze glowe, ktéra potoczyta sie po kamiennym dnie tunelu, wciaz miotajac
przeklenstwa. Ciatem targnal skurcz, jakby zamierzalo rzuci¢ sie w poscig za glowa, ale w tejze chwili Vaare odcieta oba
ramiona od tulowia. Znad ciata Alih’ar wzniést sie obtok zielonkawej mgty, cuchnacy zgnilizna stojacej wody — Vaare
omal sie nie udusita, lecz po chwili Horror zawyl po raz ostatni i mgta sie rozwiata.

Vaare spojrzala na okaleczone cialo siostry i zaplakala gorzko, a potem odwrdcila sie i pobiegla przez kaer, wykrzykujac
imie zabitej. Lzy plynely po jej twarzy. Gdy wbiegla na poziom mieszkalny, jej maz zapytat:

- Gdzie Alih’ar?

Vaare nic nie powiedziala — mogta tylko plakac i wy¢ z bolu. A kiedy sprobowata odlozy¢ miecz siostry, stwierdzila, ze
na dobre przyroést jej do reki.

O SZTUCE | TWORZENIU

NIEKTORE TROLLE W jezyku trolli nie ma slowa oznaczajacego artyste, czyli odrézniajacego osobe, ktéra tworzy
MOGLyBY POTRAKTO- dziela sztuki, od kogo$, kto tego nie robi. Dla trolli sztuka jest nieroziacznie zwiazana z zyciem.
wacé 1aka OFERTE Ja- Wszyscy sa twércami wielkich dziel — moze nie caly czas sie tym zajmuja, ale z pewnoscia wielo-

ko deprecjoNoOwa-  krotnie tworza w zyciu co$ wartosciowego. Dla trolla nazywanie jednych ,artystami”, a drugich
NI€ cake) Ich rRasy,  ,nieartystami”, to jak dzielenie Dawcéw Imion na ,,oddychaczy” i ,nieoddychaczy” - co jest oczy-
co ozNaczatosy, ze  wista glupota, bo wszyscy oddychaja jednakowo. Tak samo wszystkie trolle tworza dzieta sztuki.
KUPIEC URAZA NIE Przecietny troll, wychowany bez kontaktu z przedstawicielami innych ras, nie rozumie

TyLko 1ch boNOR  0s0b, ktére nazywaja sie zawodowymi artystami i zyja ze sprzedazy wytworéw wiasnych rak.
ososisty 1 KLanowy,  Nie interesuje go posiadanie dziet sztuki stworzonych przez kogo$ innego, tak jak i nie rozu-
Lecz Takze katera.  mie, dlaczego ktos mogiby cheie¢ kupic jego dziela. Jaka bowiem wartos¢ ma sztuka dla kogos,
- Thom edrull  kto nie jest jej tworca?




My, trolle, uwazamy, ze namacalny, materialny efekt wysitkéw twoércy jest bez znaczenia w poréwnaniu z waga same-
go procesu tworczego. Rzecz jasna my tez czasem przechowujemy wiasne dziela sztuki, by cieszyly nasze oczy, ale ich
gléwna zaleta tkwi w tym, Ze symbolizuja tworzenie. Dlatego propozycja kupna takiego przedmiotu bylaby dla wielu
z nas $miertelna zniewaga: ewentualny kupiec odebralby mi co$, czego wartosci nie potrafi doceni¢, a wiec ja pomniejsza -

a tym samym poniza i mnie.

Rozumienie sztuki jako czego$ powszechnego, nie za$ zastrzezonego dla mistrzow dysponujacych specjalistycznymi na-
rzedziami, wyszukanymi materiatami i wyrafinowana technika, ma ogromny wplyw na nature trollowych dzietl. Nieliczni
moi ziomkowie tworza wprawdzie niezwykle ozdobne rzezby czy obrazy, ale w wiekszosdci wypadkéw sztuka trolli ogra-
nicza sie do matych posazkéw z drewna lub kamienia, nad ktérymi mozna pracowa¢ w wolnych chwilach — w przerwie
w codziennych zajeciach lub na pokladzie drakkara, kiedy akurat nie ma nic do roboty.

R

Skoro w opowiesci o stworzeniu swiata mityczna Pramatka oddata trollom skaty we wtadanie, by
mogty wsrdd nich zamieszkaé, nie naleZy si¢ dziwic, Ze uwazajq kamien za najszlachetniejszy mate- /

@

NajczeSciej rzezby te przybieraja geometryczne formy — kombinacje két i kwadra-
tow — badz tez stanowia realistyczne odwzorowania postaci Dawcéw Imion. Ab-
strakcyjne przedstawianie rzeczywistych obiektéw, tak popularne wéréd elféw,

w sztuce trolli nie ma racji bytu. Geometryczna rzezba trolla nie przedstawia ni-
czego konkretnego, nie ma odpowiednika w $wiecie fizycznym; niektérzy medr-

cy przypuszczaja, ze twory takie sa wyrazem duchowych i filozoficznych prawi-
del, wyznawanych przez nasza rase, ale na razie zaden troll ani nie potwierdzit tych
domysléw, ani im nie zaprzeczyl; co wiecej, kazdy mdglby sie za takie pytanie obra-
zi¢. Sztuka jest nasza prywatna sprawa. Pytanie ,,Co przedstawia ta rzezba?” albo
,Co to ma by¢?” to doskonaty sposéb na to, by wszczaé bojke z trollem.

Najciekawsze jest to, ze na wiekszosci Dawcéw Imion — moze poza krasno-
ludami - nasza sztuka robi dziwne wrazenie, jakby czegos jej brakowato:
a to nie wida¢ szczego6téw postaci, a to sa niewlasciwie umieszczone... Te

riat i rezerwujq go dla najwazniejszych dziet.

Jerriv Forrini
)

,niedociagniecia” najlepiej wida¢ w naszym malarstwie, ale nie sa to wady
obrazéw, lecz widzéw. Trolle i krasnoludy posiadaja zdolno$¢ termowizji, a wiec
widza kolory, ktorych inni nie potrafia dostrzec. Kiedy na przykiad podziwiam te-
cze, to ponizej pasma czerwieni, ktére kazdy widzi, rozrézniam jeszcze trzy smugi
o glebszym, czerwonym odcieniu. Trollowi malarze czesto uzywaja innych farb
niz elfy czy ludzie - i tylko my umiemy doceni¢ ich barwy.

O TROLLOWYM RZEMIOSLE

Rzemie$lnicy naszej rasy najczesciej przedkiadaja walory praktyczne broni, stroju i innych
przedmiotéw ponad ich estetyke. W przeciwienstwie do sztuki, gdzie liczy sie przede wszyst-
kim akt tworzenia, w rzemio$le chodzi przede wszystkim o to, by owocem wysitkow tworcy byt PODd TYM WZGLEdEM

uzyteczny obiekt — miecz, para spodni, garnek... Budowa domoéw, szycie ubran i wyréb broni - 1rolLe ROZMIA SIE 0D
wszystko to sa zajecia, ktére nalezy wykonywac szybko i sprawnie, by zaspokoi¢ potrzeby uzyt-  ,ekszosct pozosta-
kownikéw; gotowy, uzyteczny wyrdb nie wymaga dodatkowych ozdéb. EyCh DAWCOW IMION
o 5250,“ - zwkaszcza oo’ €L-
FOW 1 T'SKRANGOW —

Dla postronnego obserwatora odzienie trolli jest tak proste i pozbawione 0zddb, ze zastuguje KTORZY STARAJA SI€
na miano prymitywnego. Do naszych ulubionych materialéw na ubrania naleza skéry zwierzat ZAWSZE | WSZEDZIE
(gtownie owiec) oraz surowa welna — zwlaszcza wsréd gorskich trolli, ktore maja utrudniony do- 4 yc7y¢ rzeaosto ze
step do tkanin. Tylko krysztalowym tupiezcom udaje sie czasem zrabowa¢ bele bawelny czy je- szTUKA.

dwabiu, ktére zuzywaja zaréwno na ubrania, jak i na bandery statkéw. ~ JERRIV FORRIM
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Trolle z gor nosza wiec najczesciej owcze spodnie, welniane koszule, kurtki i kamizelki z grubej skory - réwniez najcze-
Sciej owczej — i wysokie do pot tydki, miekkie skorzane buty. Niektore ozdabiaja stroj malenkimi rzezbami wilasnej roboty
- z kamienia, drewna i metalu. Poza tym ubranie jest pozbawione 0zdob, ale bardzo porzadnie i elegancko wykonane,

zwlaszcza jesli ma by¢ darem zalotnicy dla potencjalnego meza. I tak na przyklad skérzana kamizelka moze z pozoru ni-
czym sie nie wyrdznia¢, lecz by¢ idealnie wyprawiona, tak ze w dotyku jest delikatna jak skdra niemowlecia.

Bron i zbrcjc

Trolle sa niezwykle silne i wysokie, totez lubuja sie w broni, ktéra nalezycie wykorzystuje obie ich naturalne zalety: to-
pory, mloty i solidne miecze - zwlaszcza dwureczne - ciesza sie najwieksza popularnoscia. Poniewaz latwiej jest wykorzy-
sta¢ pelnie sily, kiedy bierze sie zamach i tnie wroga na odlew, niz zadaje mu pchniecia mieczem, trolle przedkladaja bron
sieczna nad klujaca. Dlatego tez kowale z naszych wiosek chetniej - i lepiej — wykuwaja ostre, trwale ostrza, niz ostre jak
igla, zbiegajace sie w punkt rapiery, w jakich kochaja sie t'skrangi.

Podobnie jak wszystkie inne wytwory trollowych rak, takze ich bron jest pozbawiona 0zdob, ktérych inni Dawcy Imion
nie szczedza zwykle swemu orezu. Naszemu kowalowi nie przyszioby do glowy wyku¢ tak skomplikowana bron, jak ra-

pier t'skrangow z garda z przeplecionych pasemek metalu. Garda taka ma swoje zalety — po-
NAWET TROLLE M1ZIN- P -~ _—_ z ; : g
) ) zwala na przyklad zablokowac¢ pchniecie przeciwnika, ktéry mierzy doktadnie w nasze gardio
NE UWAZA)A, Z€ KA- . : PR . .
. - ale wysilek, jakiego wymaga, dalece przewyzsza korzysci, ktére przynosi.
MIEK A w Ich kul- i . . . y 0 P .
Trudno jednak odmoéwié trollowej broni pewnego uroku, wynikajacego gléwnie z proporgj
TURZE ZNIACZENIE . o - . ‘ . P .
) i prostoty wykonania, i majacego Scisly zwiazek z sila, ktora bron ucielesnia. Zdarza sie cza-
SZCZEGOLNE. CZARO- . O . p e ; x ; .
sem, ze wojownik ozdabia swoj miecz czy topér geometrycznymi rytami na glowni. Styszalem
OZIE€) Z NIZIN PRAW- . s 5 ; . g . < s
0 zyjacym w gorach klanie, ktory do ozdabiania broni wykorzystuje tak zwane , trawienie
DOPODOBNIE SPISUJE ’ » : p . - ’
kwasem” — uzyskuja w ten sposob bardzo eleganckie wzory.

Trolle gorskie najchetniej nosza zbroje skdrzane, utwardzane badz nie, czasem uzupetnione
plytami z kutego na zimno zelaza, chroniacymi miejsca najbardziej wrazliwe na ciosy. Rzadko
spotyka sie kolczugi i zbroje ptytowe, a to ze wzgledu na znaczny wysilek, jakiego wymagatoby
wydobycie rudy, przetopienie jej, oczyszczenie i wykucie delikatnych elementow. Krysztatowi

SwWoJA KSICGE NA
PERGAMINIE, JAK
WSZYSCY ZNANL QdU
MAGOWIE, ALE chcac
POOKRESLIC J€) wWaAR- e . ; . »
o ol 5 tupiezcy czesto nosza zbroje metalowe zdobyte na wrogu, ale poniewaz wiekszos$¢ zdobycznych
TOSC. CHETNIC 0SADZA ' . . .. . CoL. . g "L
pancerzy kuta jest na miare mniejszych istot niz trolle, skompletowanie pelnego pancerza moze

KAMYKL W SKORZANE) . o . 25 PR 5 4
wymagac zebrania kilku zbroi: trzeba rozprostowac i ponownie uformowaé wiekszos¢ blach.

OPRAWIE | GRZBICECIC

Wodzowie klanéw, a czasem takze inni wybitni wojownicy, postuguja sie¢ mieczami wyko-
TOMU. g ’ -

S S nanymi z zywego krysztatu, wydobywanego wysoko w gorach; bywa tez, ze nosza zbroje z te-
— OCRRAT, CZARODZIE) : " ) R . : .
go samego materiatu. Pozyskanie krysztatu i przygotowanie broni czy pancerza wymaga jed-
nak sporo zachodu, totez przedmioty takie spotyka sie rzadko. Trolle cenia je gléwnie za

solidnos¢ oraz prestiz, ktérego przydaja wiascicielowi.

Z VISTAINC

GORSKIE TROLLE s Narl.cdzia orazinne Przcdmioty coclzicnncgo uigtku

JEONYMIL Z Ni€licz- o . . . . .
Do wyrobu przedmiotow uzytkowych trolle uzywaja przede wszystkim kamienia i drewna,

a w mniejszym stopniu kutego na zimno metalu. Przedmioty, ktére maja dla rzemiesinika
szczegOlne znaczenie — przede wszystkim narzedzia pracy — wykonuje sie niemal bez wyjatku
z kamienia; mag moze na przyklad wyry¢ tres¢ zakle¢, ktére ma w ksiedze, na kamiennych ta-
bliczkach. Ozdoby na takich przedmiotach ograniczaja sie zwykle do prostych, geometrycz-
nych wzordw, ktére moga (ale nie musza) co$ symbolizowac dla twércy lub uzytkownika.

NYCh M1€szKANICOwW
BARSAWI, KTORYM
PRZYChODZ1 uUstA-

WICZNIE ZAWAGAC SI€
Z€ SNICGIEM | LO-

dem. WigkszosE

BarRSAWIAN 0STATNL O budowie osiedli trolli

RAZ WIOZIALA SNICG

Poniewaz trolle z nizin stosuja metody i style budowania zblizone do tych, jakie obserwuje
sie u ich sasiadoéw z innych ras, zajme sie w tym miejscu architektura trolli gorskich.

Buduja domy z kamienia — albo z lekko tylko obrobionych blokéw, albo z zebranych w oko-
licy, nieociosanych glazoéw. Budynki sa kwadratowe lub prostokatne, zazwyczaj parterowe,
rzadziej jednopietrowe, o grubych Scianach, ktérych nie przeniknie chiod szalejacych wsrod gor wiatrow. Tam, gdzie jest
wiecej drzew, trolle konstruuja z drewna strome, spadziste dachy, na ktorych $nieg sie nie gromadzi; na terenach ubogich

PRZED POGROMEM.
— MERROX, MISTRZ
KOMMNATY REJESTROW
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w drewno dachy sa kamienne i plaskie, a mieszkancy doméw musza regularnie uprzatac z nich $nieg — w przeciwnym
wypadku grozilyby zawaleniem.

W $cianach zostawia sie niewiele okien, Zeby deszcz i wiatr za bardzo nie weciskaly sie do srodka, jest za to zwykle tylne
wyijscie, ktére umozliwia sprawna ewakuacje w wypadku frontalnego ataku wroga. Z drewna zbija sie solidne drzwi
i okiennice, czesto wzmocnione metalowymi pasami; tam, gdzie drewna jest za malo, w drzwiach i oknach wiesza sie gru-
be zaslony z naoliwionej, nie przepuszczajacej wody skory. U dotu obciaza sie je, doszywajac mate kamyki, zeby nie ulega-
ty tatwo podmuchom wiatru.

Wewnatrz znajduje sie zwykle jedna duza izba, stuzaca catej rodzinie za mieszkanie; trolle nie przywiazuja duzej wagi
do prywatnosci w takim sensie, jak rozumie to wiekszos¢ Dawcow Imion. Podobnie do obsydian wola poszukiwac pry-
watnosci w swym wnetrzu. W ten sposob troll moze by¢ samotny, nawet gdy otacza go dziesieciu jego braci — wystarczy
ich nie zauwaza¢ (wiecej na ten temat napisze w rozdziale ,O wewnetrznej prywatnosci”). Cze$¢ pomieszczenia oddziela
sie zwykle zastona, by stuzyla za pokéj porodowy; nieco rzadziej spotyka sie pokoiki wydzielone specjalnie w tym celu —
warto podkresli¢, ze trolle nizinne postepuja podobnie.

Sa i takie klany, ktore w ogdle nie buduja domostw, bo wola mieszkaé¢ w naturalnych jaskiniach na wlasnym terytorium.
Podczas Pogromu prawie wszystkie trolle zyly w grotach: trollowe kaery (¢a‘ar) byly w rzeczywistosci skalnymi labirynta-
mi, wykutymi gleboko w kamiennych trzewiach Ziemi. Przed najazdem Horroréw mieszkancy gor chetnie schodzili w doli-
ny, by od krasnoludoéw uczy¢ sie gorniczego rzemiosla, badz tez zapraszali krasnoludzkich specjalistow do siebie, by pomo-
gli im zbudowac schronienie, w ktorym sami mieli pdZniej prawo zamieszkaé. W dzisiejszych czasach rzadko juz spotyka
sie klany, ktére wciaz mieszkaja w ga‘ar, gdyz trolle chetnie opuscily jaskinie, by zamieszka¢ pod bezkresnym niebem.

O MANIERACH | OBYCZAJACH SPOKECZNYCH

Nie jest fatwo Dawcom Imion poja¢ znaczenie naszych zwyczajow, ale kazdy, kto chcialby zastuzy¢ na miano przyjacie-
la trolli, powinien prébowac nas zrozumieé. Wrazliwosé na punkcie honoru sprawia, ze wedle powszechnie obowiazuja-
cych standardow jestesmy dosé popedliwi; jesli kto$ niechcacy obrazi trolla przy pierwszym spotkaniu, moze nie dozy¢
okazji do przeprosin. W nadziei, iz moje dzielo przyczyni sie do ograniczenia liczby takich wypadkéw, omdwie teraz nie-
ktore z naszych obyczajow oraz maniery i sposob bycia uwazany za najwlasciwszy.

O WEWNETRZNEJ PRYWATNOSCI

Poniewaz wiekszos¢ zycia spedzamy w bliskim kontakcie z rodzina i klanem, a wiezy pokrewiefistwa w znacznej mie-
rze kieruja naszymi poczynaniami, wysoko cenimy sobie prywatnosc, ktéra rownowazy nam ciezar obcowania z innymi.
Zwykle nie mozemy sobie pozwoli¢ na to, zeby fizycznie odseparowac sie
od krewnych i przyjacidl, nauczyliSmy sie wiec traktowac¢ samotnos¢

1 prywatnosc¢ jak stan umystu. Troll potrafi odcia¢ sie od otoczenia

1 w ten sposob znalezé chwile osamotnienia - ci, ktérzy maja nas za

niecierpliwych i porywczych, byliby zdumieni, widzac, jakie zamiesza-
nie potrafimy znie$¢ bez mrugniecia okiem. Widywalem trolle siedzace
przy ognisku w domu zgromadzen, niewzruszone toczaca sie wokot kiot-
nia czy rzucanymi wyzwaniami, i spokojne, jakby obserwowaly wiasnie
wschod stonica ze szezytu gory, oddalone o dzien drogi od najblizszej zywej
istoty. Wiem réwniez, w jaki gniew potrafia wpas¢, gdy nie sq juz w stanie
dtuzej ignorowac harmidru, ktéry druzgocze ich prywatnosé. Ten rodzaj sa-

motnosci nazywamy doni’an, czyli ,wewnetrzna prywatnoscia”.

' \ Umyslne naruszenie granic cudzej prywatnosci jest powazna ujma dla
R
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z niej interesujace tabu obyczajowe: zakaz obnoszenia sie z wlasna




nagoscia. Warto$¢ prywatnosci wewnetrznej wynika w znacznej mierze ze spokojnego aspektu jar’arak; troll, ktéry prakty-
kuje doni’an, wciela w Zycie nasze najwyzsze duchowe ideaty — przeszkadzanie mu w tym narazaloby na szwank jego ka-
torr. Z czasem kazde zachowanie, ktére mogltoby go dekoncentrowa¢, zostato uznane za niewybaczalne wykroczenie prze-
ciw prywatnos$ci — nagos¢ rowniez, dlatego trolle nauczyty sie jej unikac.

Nadal wiec uwazaja za wstydliwe chodzenie nago w obecnosci obeych (czyli nie rodzica i nie matzonka), jak réwniez
ogladanie innych bez ubrania. Kiedy jednak wiele trolli Zyje sttoczonych na ograniczonej przestrzeni — tak jak w ga’ar czy
w domu zgromadzen, gdy wszyscy zbieraja sie, by odeprzeé atak — czesto nie udaje sie uniknaé¢ widoku nagich obcych.
Dlatego tez, aby zachowac tabu, obie zainteresowane strony maja obowiazek przemilczeé takie wydarzenie; jesli zatopia
sie w doni’an, zadna nie bedzie sie czula zniewazona ani zawstydzona. Mamy nawet przystowie, ktére méwi, ze ,w ga‘ar
nagos¢ czesto sie widzi, ale nigdy sie jej nie zauwaza”.

O ZNACZENIU ROGOW

Rogi maja dla nas o wiele wigksze znaczenie, niz wiekszo$¢ Dawcéw Imion bylaby sklonna podejrzewaé: sa réwnie
wazne, jak wlosy, oczy czy barwa glosu, a ich wyglad wiele méwi o usposobieniu wiasciciela.

Wierzymy, ze obdarzono nas rogami, bySmy wyrdzniali sie sposrod innych Dawcéw Imion. Diugie, grube, masywne rogi
uwaza sie zwykle za oznake szczeg6lnie bliskiego zwiazku z Thystoniusem, nasza ukochana Pasja. Ich wlasciciel to troll silny
duchem, gotéw do podejmowania wszelkich wyzwar i angazowania sie w konflikty. Drobniejsze i ciefisze rogi sugeruja sklon
nos¢ do bardziej pokojowych aspektow jar’arak, ale w niczym nie sa gorsze od duzych, bardziej , bojowych”. Rzecz jasna nie

NICKTORE TROLLe  Zawsze ksztalt i rozmiary rogéw odpowiadaja takiej przyblizonej charakterystyce; znam wiele

. trolli, ktdre zach ja sie wpr rzeciwnie, niz mozn; iwad, patrz i i
7 BARSAWIANSKICD , achowuja sie wprost przeciwnie, n ozna by tego oczekiwa¢, patrzac na ich rogi

Wiekszo$¢ z nas pozwala rogom rosnaé¢ swobodnie, tylko niektdre gorskie trolle staraja sie
tak je formowad, by przybraty $cisle okreslony ksztalt. Zwyczaj ten rozpowszechnit sie szcze-
golnie w tych przymierzach i klanach, gdzie funkcja wodza jest dziedziczna: rodzice czesto tak
ksztattuja rézki dziecka, by od matego wyrdznialy je z klanu jako przysztego przywodce.

Poniewaz rogi w znacznej mierze okreslaja osobowos¢ trolla, zlosliwe uwagi na ich temat sa
traktowane jakby byly wymierzone w jego godnos¢ osobista - i tylko osobista, gdyz taka znie-
waga nie przenosi sie na honor klanu; w wyjatkowych wypadkach, gdy kpiny zostana wyjat-
kowo niefortunnie sformutowane, mozna takze urazié honor rasowy trolla.

Gorskie trolle - i wiekszos¢ trolli z nizin — staraja sie uni- o
ka¢ tych swoich ziomkéw, ktérzy z réznych przyczyn stracili rogi; ba, wiekszos¢ o]
nie uwaza ich juz za czlonkéw swojej rasy. Jedyne trolle bez rogéw, jakie znam
osobiécie, to wygnancy, ktérym obcieto rogi w Rytuale Pozbawienia
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(o ktérym pisalem juz wczesniej). Nie wykluczam oczywiscie mozliwosci
przypadkowej utraty poroza - ja po prostu nie styszatem o takim wypadku.

O POWITANIACH | ROZSTANIACH

Przedstawiciele ras przyzwyczajonych do pozdrowien, w ktérych trady-
cyjnie pyta sie o zdrowie czy powodzenie rozméwcy (,,Jak ci sie powodzi?”
u niektérych krasnoludéw albo ,,Czy $wiat jest jasny w twoich oczach?”

u wietrzniakoéw z péinocy kontynentu), zdziwia sie zapewne, ze trolle uni-
kaja tego rodzaju powitan — uwazaja je za obtudne, poniewaz pytajacy
zwykle nie jest wcale ciekaw odpowiedzi. A poza tym kt6z z nas zdotatby
spokojnie wystuchaé gadatliwego krasnoluda, gdyby ten mial nam szczerze
odpowiedzie¢, jak mu sie wiedzie?

Poza tym czesto postrzegaja takie pytania jako aluzje do ich rzekome;j
stabosci. Proste ,,Czy wszystko w porzadku?” zdaje sie zakladad, ze troll
nie radzi sobie w zyciu bez pomocy zyczliwych 0séb. Zamiast wiec pyta¢
o zdrowie, troll rzuci krotkie ,, Vod'arr!”, ktére mozna rozumieé jako , Wi-
dze cie” czy ,Jestes”. Jest to proste stwierdzenie obecnosci rozméwecy,
ktére nijakiej ujmy mu nie przynosi.




Z podobnych wzgledéw trolle pogardzaja pozegnaniami, w jakich lubuja sie inni Dawcy Imion; uwazaja zyczenia przy-
szlego zdrowia i szczescia za nic nie znaczace blahostki i wola ograniczy¢ sie do , Ter'vo'an!”, czyli ,Rozstajemy sie”, ktore

sugeruje, ze moze jeszcze kiedys sie spotkaja.
O JEKAWYM ZWYCZAJU PRZECHWALANIA SIE

Przechwalki, czyli po trollowemu druv’a (,,0éwiadczenia honorowe”) odgrywaja w naszym
zyciu istotna role. Przy pierwszym spotkaniu z innym przedstawicielem naszej rasy troll
glosno chelpi sie swoimi mozliwosciami, tym samym podkreslajac wybrany aspekt hono-
ru. Natura przechwalek scisle wiaze sie z okoliczno$ciami spotkanid, ktore dla trolli sa
zwykle oczywiste. Innym Dawcom Imion niuanse taczacych nas zwiazkow czesto sie
wymykaja, totez okolicznoéci przechwalek sa dla nich niejasne i nieprzewidywalne.

Podam dla przykladu trzy druv’a, odzwierciedlajace trzy aspekty trollowego honoru.
Jezeli troll powie , Wyzywajac mnie, $ciagasz sobie prawdziwa burze na glowe”, zyska
na tym jego katorr; gdy stwierdzi, ze ,Honor klanu Granitowych Kosci trwal bedzie
wiecznie”, podkresli kat'ral; jesli zas powie ,Odkad storice przemierza nieboskion, moj
lud zawsze wydawat znakomitych wojownikéw” — zyska katera trolli.

Pierwsza przechwatka wymaga natychmiastowej, utrzymanej w podobnym tonie od-
powiedzi. Zignorowanie jej lub préby uspokojenia rozdraznionego trolla sa najgor-
szym z mozliwych pomystéw — obrazaja go, sugerujac, ze jego druv'a sa tak
blahe, ze nie zwrdcily niczyjej uwagi. Brak odpowiedzi réwniez oznacza, ze
przechwalajacy sie troll nie ma honoru, a jego druv’a sa bezwartosciowe.

Trolle, ktére dobrze sie znaja, réwniez od czasu do czasu chelpia
sie przed soba; znacznie rzadziej jednak adresuja przechwatki do
przedstawicieli innych ras — trzeba sobie na nie zastuzy¢, czyli by¢ al-
bo szanowanym wrogiem, albo bliskim przyjacielem (ta r6znica zda-
niem trolli jest naprawde nieznaczna).

Bytem kiedys swiadkiem, jak cztowiek Fechtmistrz i troll Powietrzity Lu-
piezca przescigali sig w przechwatkach — niemal petng godzing krzyczeli do siebie,
stojgc po dwdch stronach stotu w gospodzie, a ich stowa stawaty si¢ coraz ostrzejsze
i coraz bardziej prowokujgce. Rozwscieczali sig nawzajem, obrzucajgc obelgami i groz-
bami z takim animuszem, ze zaczqtem si¢ bac, iz zaraz poleje si¢ krew. Kiedy obaj zachrypli
na tyle, ze nie byli juz w stanie dalej sie przekrzykiwaé, ograniczyli sie do ztowieszczych spoj-
rzeni: Dyszqc cigzko, Sciskali rekojesci broni w pochwach z takg mocq, Ze kostki rqk im zbielaty.
Ledwie uczynitem krok ku drzwiom, by wezwac straz miejskq, gdy niedawni przeciwnicy zaczeli
zanosic sie $miechem i klepac nawzajem po plecach, a potem wzigli si¢ do dtugiego, wspdlnego
picia. Styszatem pdzniej, ze to wydarzenie stato si¢ poczqtkiem ich dtugotrwatej przyjazni. Nie ukrywam, ze
czasem zupetnie nie rozumiem trolli. Przyznam tez, Ze od tamtego wieczora stabiej nieco stysze. ..

® — Jerriv Forrim
O znaczeniu wspélncgo picia miodu

Trolle uwielbiaja mocny midd - i potrafia go pi¢ naprawde w ogromnych ilosciach. Wymie-
nianie (przy dzbanie miodu) druv’a i podkoloryzowanych opowiesci o swoich przygodach jest
istotnym sposobem okazywania przyjazni, jaka rozméwcy zywia do siebie nawzajem. Jezeli in-
ny Dawca Imion zostanie do podobnej pogawedki zaproszony, powinien poczytywac sobie to
za zaszczyt — odrzucenie zaproszenia uraziloby katorr trolla. Rozumiejac, ze mniejsi Dawcy
Imion nie potrafia doréwna¢ nam w piciu, zwykle (cho¢ nie zawsze) nie obrazamy sie o to, co
styszymy od podpitych wspdtbiesiadnikéw. No'a’gral, ktéry z grupa wesolych trolli spije sie
do nieprzytomnosci, nastepnego dnia przekona sie zapewne, ze zyskat sobie kilku znakomi-
tych kompanéw. Nalezy jednak w tym miejscu zaznaczy¢, ze niektére trolle z gor lubia
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dolewac do miodu odrobine wywaru z ostromietu, ktory nadaje napitkowi gorzkawy, ich zdaniem przyjemny smak. [osé
ostromietu jest na tyle mala, by pokaznej tuszy biesiadnik (czytaj: troll) nie odczut Zadnych nieprzyjemnych konsekwencji
(w postaci skurczow zoladka), ale mniejsi amatorzy miodu beda cierpiec.

Tylko obsydianie moga sie réwnac z trollami, kiedy przychodzi do picia — rownac sie, a nawet je przewvzszac. Trolle
czesto zapraszaja kamiennych braci ago’al do wspdlnej popijawy, ale obsydianie sa jak beczki bez dna i na zakoriczenie

troll zwykle wali sie pod stol.
O TYM, JAK TROLLE WIDZA INNE RASY

Wiekszos¢ trolli gorskich, a i catkiem sporo mieszkancow nizin, ma ustalona opinie o innych Dawcach Imion - nie za-
wsze jest to opinia pochlebna, totez kazdy, kto zechce sie z trollem zaprzyjazni¢, musi by¢ przygotowany, e przyjdzie mu
najpierw przezwyciezy¢ jego rasowe uprzedzenia. Podkreslam jednak, ze przedstawionych tu pogladéw nie mozna przy-

pisac¢ wszystkim trollom bez wyjatku - sa rozpowszechnione, ale w zadnej mierze nie uniwersalne. Przepraszam rowniez
z gory wszystkich, ktorzy poczuja sie moimi slowami urazeni, i prosze, by wspomnieli na stereotypy, ktore wyksztatci-
ly sie na nasz temat i z ktérych zrodzily sie nasze uprzedzenia.

Obsydianie sa jedynymi Dawcami Imion, ktorych bez zastrzezer uwazamy za naszych przyjaciot i braci.
. Nasz mit o stworzeniu Swiata mowi wrecz, ze wraz z obsydianami narodziliémy sie z tej samej pier-
‘f wotnej burzy i ze tylko kamienni bracia wraz z nami potrafia uslysze¢ glos naszej Pramatki. W efek-
cie trolle czesto darza obsydian ogromnym powazaniem, ktore wprawia ich w zaklopotanie. Chetnie
’ budujemy wioski nieopodal zywoglazéw, by w ten sposGb czerpac site ze spokoju
: i opanowania naszych braci. Obsydianie sa dla nas uciele$nieniem pokojowego aspektu
jar'arak, totez zastuguja na najwyzszy szacunek.

Na temat innych ras wsrdd trolli zdania sa podzielone. Przykro to mowid, ale wiele
trolli uwaza innych Dawcow Imion za gorszych, poniewaz z ich punktu
widzenia maja slaby kontakt z ziemia. Czasem takie poczucie
wyzszosci jest dobroduszne, ale najwyzej irytujace — na przy-
klad niektore z nas traktuja orki jak miodszych braci i w zyciu zad-
nego by nie skrzywdzity; orki tymczasem denerwuja sie, gdy traktu-
je sie je tak protekcjonalnie - i chyba trudno im sie dziwié.

Inne przejawy tego poczucia wyzszosci nie sa juz tak nie-
winne - na przyklad wiele trolli uwaza, ze wietrzniaki na dobra
sprawe nie zastuguja na miano Dawcéw Imion. Smutne to, ale
. prawdziwe, ze wietrzniaki samym swoim naturalnym zachowa-
“\\\\\\"\\\\\\\ niem potrafia do glebi urazi¢ trolla: uwielbiaja $miac sie i zarto-

wac 1 czesto wilasnie, nasmiewajac sie z innych, okazuja im swa
przyjazn i przywiazanie. Tymczasem troll, ktéry nawet niewin-
ne pytanie interpretuje jako zniewage, w prawie kazdym zdaniu
wietrzniaka styszy co$, co uraza jego katorr, kat'ral czy katera. Tak wy-
soko cenimy sobie honor, ze sami musimy na kazdym kroku uwazad,
by mu nie uchybi¢ — a przeciez znamy jego wymogi réwnie dobrze
jak wiasna dusze. Co wiec mowié¢ o wietrzniakach, ktére wcale
{ QG  nie musza umyslnie nas przedrzezniaé ~ czasem wystarczy
przypomnied, jak bardzo réznimy sie wygladem: wietrzniak
przecisnie sie przez drzwi, w ktére troll za nic sie nie zmie-
sci, albo przycupnie na stotku, ktéry troll zmiazdzytby,
oparlszy sie na nim jedna reka. Wielu — stanowczo zbyt
wielu — moich ziomkow interpretuje te réznice jako niepo-
chlebna opinie na swdj temat. Tak oto wspdlne niewygody —
Swiata nie stworzono bowiem ani z mysla o trollach, ani
o wietrzniakach - czesto staja sie powodem niecheci zamiast
zrodlem wzajemnego wspoiczucia.




Wiele trolli ma o elfach réwnie niskie mniemanie, jak o wietrzniakach, chociaz z innych zgota powoddw. Musimy uczci-
wie przyznad, ze wietrzniaki zwykle obrazaja nas mimo woli - przynajmniej z poczatku.

Cdybysmy razem poé\\'iecili nieco czasu, zeby lepiej sie poznac i zrozumie¢, udatoby
sie nam pewnie zapomnie¢ o podziatach i zaprzyjazni¢. Podobne porozumienie z el-
fami wydaje mi sie jednak niemozliwe, tym bardziej ze elfy sa do nas uprzedzone

z powodu naszego wygladu. Elf ceni piekno nade wszystko, moze nawet wyzej niz
wlasne zycie, tymczasem w jego oczach trolle sa zwyczajnie brzydkie. Jestesmy po-
strzegane jako godna pogardy skaza na pieknym obliczu Natury; reagujemy wiec
podobnie i gardzimy wszystkimi elfami, bo wydaje nam sie, ze one jak jeden maz gardza
nami. Jezeli wmowimy sobie, Ze sa nic niewarte, ich obelgi straca na znaczeniu - kogo bo-
wiem moze zhanbic elf, ktéry sam jest nic niewart? Wzajemne uprzedzenia nie pozwalaja
nam sie zblizy¢ i naprawde poznad, ale gdyby barsawianskie elfy nauczyly sie nie zau-
waza¢ naszej, jak to mowia, ,, potwornosci”, znalazlyby w nas wiele piekna.

Jesli chodzi o krasnoludy, to wiekszos¢ trolli podziwia ich zrecznos¢ w radzeniu
sobie z metalem i rzemioslem kamieniarskim (cho¢ bez nadmiernych zachwytow).
Niektore klany traktuja krasnoludy jak dozgonnych przyjaciol, od czasu, gdy
przed Pogromem zaprosili do wspdtpracy ich kamieniarzy; wiele trolli uwaza
jednak, ze ich wscibstwo moze by¢ niewyczerpanym zrodlem uraz dla katorr,
kat'ral i katera - poglad ten jest szczegdlnie rozpowszechniony wsrod tych czion-
kow mojej rasy, ktérzy mieli do czynienia z krasnoludzkimi kupcami. Gorskie
trolle zupelnie inaczej zapatruja sie na sprawy handlowe niz krasnoludy i inni
stynni handlarze, t'skrangi, a réznica pogladéw prowadzi do wielu niezamierzo-
nych nieporozumien. Mniejsi Dawcy Imion pysznia sie tym, ze potrafia sie Swiet-
nie targowac — wyciagnac od nabywcy troche dodatkowej gotowki czy zaoszcze-
dzi¢ pare sztuk zlota na kupnie. Dla trolla targowanie sie jest w najwyzszym
stopniu obrazliwe: on po prostu wyznacza ceng, ktéra jego zdaniem dobrze od-
daje wartos¢ towaru. Propozycja jej obnizenia to sugestia, ze towar jest mniej
wart, a sprzedawca... jest draniem bez honoru, ktoéry zawyzyt cene. Poza tym
proby targowania sie swiadcza o przekonaniu nabywcy, ze troll nie bedzie umiat
obstawac przy cenie, ktora wymienil. Kupcy i poszukiwacze przygod, przyzwy-
czajeni do twardej walki o ceny na zakupach, powinni przemysle¢ te taktyke, za-
nim sprébuja zaplaci¢ za przejazd statkiem krysztalowych tupiezcow.

Podobnie krzywo trolle patrza na t’skrangi, przynajmniej te, z ktorymi
przychodzi im handlowaé. W innych okolicznosciach t'skrangi zachowuja sie
zabawnie lub obrazliwie — w zaleznosci od tego, jak troll interpretuje nakazy
Thystoniusa. Niektérzy z nas doceniaja haropas — gotowos¢ do podjecia
ryzyka z niemal dowolnego powodu $wiadczy bowiem o szacunku dla
Pasji Mestwa — inni jednak uwazaja, ze t'skrangi tylko przedrzezniaja
w ten sposob Thystoniusa, a walke trzeba traktowac z nalezyta powaga.
Smiac sie w twarz niebezpieczenstwu — co czesto czynia t'skrangi - to lekce-
wazy¢ walke, a to juz jest dla trolla zniewaga.

Wiekszo$¢ z nas nie bardzo wie, co mysle¢ o ludziach, ktérzy ze wszyst-
kich Dawcow Imion sa najbardziej nieprzewidywalni. Sa tez najbardziej zr6z-
nicowana rasa — roznia sie wszystkim, od wzrostu i koloru wloséw poczaw-
szy, na posiadanych talentach konczac. Niektore trolle widza w tym
odzwierciedlenie niezwykltosci natury i przychylnie patrza na ludzi, ale do-
minuje poglad, ze réznorodnos¢ swiadczy o niestabilnosci. Poniewaz zas wy-
soko cenimy sobie solidnos¢ gor, wsrdd ktorych mieszkamy, pozorna
,chwiejnos¢” ludzi jest powazna wada - dla niektorych trolli tak powazna
i niepokojaca, ze wola unika¢ ludzkich spotecznosci.
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INFORMACJE DLA GRACZY

Cos ty powiedziat? Ze to tylko gra? Wracaj do swojej komdrki i pakuj rzeczy!
Rafkallon z Elliv Skralc

D rugi tom Mieszkancéw Barsawii zawiera szczeg6lowe informacje na
temat czterech sposréd o$miu ras. Dawcéw Imion, zamieszkujacych te kraine —
informacji cennych zaréwno dla Mistrza Gry, jak i dla graczy. Wypisy pochodza
z oSmiotomowego dziela, powstalego z inicjatywy uczonych Biblioteki Throal-
skiej, ktérego kazdy tom poswiecono innej rasie. W niniejszym podreczniku ze-
brano ciekawostki na temat krasnoludéw, obsydian, orkéw i trolli; tom pierw-
szy Mieszkancéw Barsawii byl poswiecony elfom, ludziom, t’skrangom
i wietrzniakom.

Do pelnego wykorzystania Mieszkancow Barsawii niezbedny bedzie
podrecznik podstawowy do Przebudzenia Ziemi, dodatkowo za$ radzimy sie-
gnac po Ksiege Wiedzy oraz Barsawig jako zrodla uzupelniajace.

W fabularnych czeéciach Mieszkancow Barsawii opisano, jak krasnoludy,
obsydianie, orki i trolle zamieszkujace Barsawie postrzegaja swoje miejsce
w Swiecie, gdzie i jak mieszkaja, jakie maja zwyczaje i kulture, jak odnosza sie
do innych ras — wszystko po to, by utatwi¢ graczom wecielanie sie w takie posta-
ci i ciekawe ich odgrywanie.

W , Informacjach dla graczy” zamieszczono za$ nowe zasady, odnoszace si¢
do tych czterech ras, miedzy innymi opisy nowych dyscyplin i talentéw, umie-
jetnodci i ekwipunku, jak réwniez reguly dotyczace odgrywania pewnych szcze-
golnych cech rasowych; w wielu wypadkach jest to rozszerzenie zasad przedsta-
wionych w gléwnym podreczniku PZ oraz w Ksiedze Wiedzy. Dodatkowo
znalazly sie tu pewne sugestie dotyczace odgrywania bohateréw wywodzacych
sie z jednej z opisanych w drugim tomie Mieszkaficow Barsawii ras.




WSKAZOWKI

Opracowanie szczegdélowego i spdjnego wzorca oso-
bowosci i charakteru jest zwykle najtrudniejszym eta-
pem procesu tworzenia bohatera. Nie utatwia zadania
fakt, ze bohater nalezy do wymys$lonej rasy rozumnych
istot, o ktorej wszelka wiedze mozemy czerpac¢ tylko
z podrecznikéw do gry. Na przyklad krasnoludy z Bar-
sawii maja dos¢ szczegolny stosunek do innych ras, ale
gracz, ktory zdecyduje sie na przedstawiciela tej rasy,
ma stosunkowo latwe zadanie — wystarczy, ze siegnie
do kilku ksiazek fantasy, a z pewnoscia wzbogaci swoja
posta¢ o liczne ciekawe rysy charakteru. Co jednak ma
zrobi¢ gracz, ktéry zdecyduje sie na obsydianina? Z my-
§la o takich wiasnie sytuacjach przytaczamy tu krotkie,
stereotypowe opisy natury i zachowania krasnoludow,
obsydian, orkow i trolli, ktére moga stanowi¢ podstawe
do odgrywania postaci. Dodatkowa korzysé plynaca
z ich lektury to lepsze poznanie Barsawii i zamieszkuja-
cych ja ludow.

Rzecz jasna opracowujac postaé, ktéra zamierza sie
pozniej prowadzié, nalezy oprze¢ sie na ogdlnej charakte-
rystyce przedstawicieli wybranej rasy. Rownie wazna jest
jednak swiadomos¢, iz nie wszystkie krasnoludy czy obsy-
dianie zachowuja sie identycznie; nie wszystkie orki na
réwni wielbig Hrak Gron i sa przywiazane do mitu o znie-
woleniu swojej rasy; nie wszystkie trolle wreszcie na row-
ni przejmuja sie kwestiami honoru - niektére wola po pro-
stu kierowac sie w Zyciu osobistymi korzy$éciami.

Jesli gracz zdecyduje sie stworzy¢ przecietnego przed-
stawiciela jednej z ras, najlatwiej bedzie wybrac¢ okreslaja-
ce go, typowe cechy charakteru z listy zamieszczonej na
stronie 59 podrecznika podstawowego PZ. Sugerowalismy
wtedy, by cechy te odzwierciedlaly dyscypline bohatera,
ale réwnie dobrze mozna dopasowac je do jego rasy — orki
moga by¢ na przykiad ,energiczne” i ,namietne”, co do-
brze oddaje ich zadze chioniecia zycia peina piersia, obsy-
dianie za$ , pelni godnosci” i, dociekliwi” — ze wzgledu na
wrodzony spokdj i pragnienie wiedzy.

KRASNOLUDY

W postaciach krasnoludéw szczegdlna role odgrywaja
trzy zagadnienia: wrodzone zdolnosci i zapat do budowa-
nia, lojalnos¢ wobec ziomkéw oraz poczucie silnego

zwiazku z ziemia.

Krasnoludy uwielbiaja tworzy¢ i sa niezwykle dumne ze
swych talentow — rownie chetnie angazuja sie w budowe
domu, pisanie wierszy czy konstruowanie nowego syste-
mu wiadzy. Najwyzej cenia prace fizyczna, wykonywana
wlasnymi rekoma, totez od dziecka ucza sie przynajmniej

jednego rzemiosla, dzieki czemu w wieku dorostym staja

sie prawdziwymi mistrzami w swoim fachu.

Specjalne zasady gry umozliwiaja krasnoludzkim boha-
terom zamieni¢ jedna umiejetno$¢ zwiazana z wiedza na
umiejetnos¢ rzemieslnicza. Tworzac wiec taka postaé, na-
lezy sie dobrze zastanowi¢, w jakim rzemiosle ma sie spe-
cjalizowac — i czy w ogole specjalizacja jest jej potrzebna.

Praktycznie wszystkie krasnoludy, nawet te, ktére na co
dzien nie paraja si¢ rzemiostem, maja wilasny zestaw na-
rzedzi. Dla adepta beda to nie tylko dluta, piora czy igty,
lecz takze bron, pancerz i ekwipunek podrézny, o ktéry
nalezy dbac z nie mniejsza starannoscia. Moze to by¢ cal-
kiem ciekawy rys charakteru bohatera, ktory kazdego dnia
bedzie czyscil i polerowat narzedzia, oddajac sie temu za-
jeciu z rownym zaangazowaniem, co rytuatowi karmicz-
nemu. Takie zachowanie mogloby mie¢ nader interesujace
konsekwencje dla grupy pochlonietej eksploracja zburzo-
nego kaeru czy cytadeli. Inny pomyst na podkreslenie roli
narzedzi w zyciu krasnoluda to gwaltowne reagowanie,
gdy tylko ktos ich dotknie lub poprosi o pozyczenie. Z cza-
sem moze doj$¢ do tego, ze krasnolud bedzie je traktowal
lepiej niz towarzyszy podrozy.

Nastepna cecha, ktéra ma wplyw na wszystkie aspek-
ty krasnoludzkiego zycia, jest lojalno$¢ — wobec rodziny,
plemienia, narodu czy krélestwa. Mlodzik wychowany
w matlej wiosce z dala od cywilizacji nie bedzie zapewne
zbytnio interesowal sie losem Throalu, ale pozostanie
wierny rodzinie i, prawdopodobnie, szczepowi; jego
krewniak z Throalu czulby sie pewnie réwnie mocno
zwiazany z krélestwem, co z rodzina. Od czasu Pogromu
wiezy plemienne i narodowe zdecydowanie ostably, lecz




wclaz przejawiaja sie w postaci dobrodusznych prze-
chwatlek, gdy spotkaja sie przedstawiciele réznych szcze-
pow czy nacji krasnoludzkich. Okreslenie zasad lojalno-
<l moze znaczaco wplyna¢ na odgrywanie postaci,
zwlaszcza gdy bohaterowi przyjdzie rozstrzygaé dylema-
ty natury moralnej.

Warto poswieci¢ troche uwagi rodzinie bohatera,
gdvz w zyciu wielu krasnoludéw najblizsi krewni od-
grvwaja ogromna role. Czy jest kawalerem (panna)? Czy
ma dzieci? A moze nawet wnuki? Czy ma rodzenstwo?
Starsze? Mtlodsze? Gdyby musial opowiedzie¢ sie po
stronie jednego z dwoch czionkoéw rodu, kogo by wy-
bral? Dlaczego?

Osobnym zagadnieniem jest ustalenie stosunku bohate-
ra do Throalu, gdyz wsrod Dawcow Imion pokutuje po-
wszechny poglad, iz wszystkie bez wyjatku krasnoludy
pragna wiernie stuzy¢ krolowi Varulusowi. Tymczasem
nie brak w Barsawii krasnoludéw, ktorzy glosno i otwarcie
przeciwstawiaja sie throalskiej polityce — wola na przyklad
broni¢ prowingji jako calosci, nie za$ popierac jedno tylko
krélestwo, ktorego dziatalno$¢ uwazaja za szkodliwa. Juz
na etapie tworzenia postaci nalezy wiec odpowiedziec¢ so-
bie na pytanie, jakie naprawde znaczenie ma Throal dla
naszego bohatera.

Sklonnos¢ do bliskiego zwiazku z ziemia réwniez mo-
ze wzbogaci¢ wizerunek bohatera. Krasnoludy najchet-
niej zyja pod powierzchnia gruntu; w ostatecznosci bu-
duja domy na ziemi i tylko nieliczne zgadzaja sie
zamieszka¢ nad ziemia — na przykiad na pietrze budynku
- a1 to tylko na krétko. Dlatego tez krasnoludzcy we-
drowcy upieraja sie zwykle, by spa¢ w gospodach na par-
terze — w razie potrzeby sa nawet sklonni doptaci¢ za noc-
leg. Z tej samej przyczyny nie przepadaja za jazda
wierzchem — na koniach, mulach, ostach czy innych zwie-
rzetach — oraz nie lubia plywad. Idac pieszo krasnolud
pozostaje w stalym kontakcie z ziemia; jadac, na jakis$
czas go traci. Wedrujacy na piechote kompan bedzie
znacznie spowalnial grupe konnych, chyba ze uda sie im
doj$¢ do porozumienia. Zgodzi sie zapewne jecha¢ wo-
zem krasnoludzkiej roboty, a nawet zaptaci za jego wy-
pozyczenie. Podréz powietrzna réwniez nie jest milym
doswiadczeniem, ale dopoki z pokladu statku widac zie-
mie, da sie wytrzymac. Wiekszos¢ krasnoludow zdecydo-
wanie odmawia jednak przeptywania duzych akwenow,
edvz woweczas przez dlugi czas nie moga ani dotknac¢ zie-
mi, ani nawet jej ogladac.

Sama liczebnoéé barsawianskich krasnoludéw oraz
rozpowszechnienie ich jezyka tez maja wplyw na odgry-
wanie takich postaci. Gracze beda znajdowacd kras-
noludzkie osiedla — a przynajmniej odosobnione domy

1 gospodarstwa — niemal w kazdym zakatku prowincji.
Znaczna liczba obywateli pozwolita krasnoludom stwo-
rzy¢ najbardziej zaawansowane i rozwiniete spoleczen-
stwo w calej Barsawii, co w potaczeniu z popularnoscia
jezyka pozwala im uwazac sie za ,starszych braci” in-
nych Dawcoéw Imion — a to rowniez doskonaly material
na interesujace cechy osobowosci. Protekcjonalny sposéb
bycia moze byé na diuzsza mete bardzo denerwujacy,
a zatem ciekawy.

Powszechno$¢ jezyka throalskiego mozna wykorzy-
sta¢ na kilka sposobow. Przede wszystkim krasnolud ma
prawo spodziewac sie, ze w calej prowincji dogada sie
z obcymi po throalsku — praktycznie wszyscy Barsawia-
nie znaja ten jezyk, a wiekszos$¢ z nich wiada nim lepiej
niz wlasnym. Nawet mieszkaricy nielicznych jednolitych
rasowo rejondw Barsawii znaja mowe krasnoludow wy-
starczajaco, zeby dato sie z nimi rozmawia¢. Latwos¢ po-
rozumiewania sie ulatwia podrézowanie po prowingji,
ale w okolicach okupowanych przez Theran jezyk throal-
ski moze przysporzy¢ krasnoludowi klopotéw. Tymcza-
sem krasnoludy czesto rezygnuja z nauki obcych jezykow
- bo i po co, skoro po swojemu prawie wszedzie sie do-
gadaja? Graczy, ktorzy chca, by ich bohaterowie méwili
tylko po throalsku, odsylamy do rozdziatu Zasady spe-
cjalne na stronie 119.

OBSYDIANIE

Natura i charakter obsydian sa chyba ze wszystkich ras
Barsawii najbardziej obce przecietnemu cziowiekowi, to-
tez nawet dla do$wiadczonych graczy wcielenie sie w po-
stac czterystukilogramowego kawatka zywej skaly bedzie
niezwykle ambitnym zadaniem.

Wiasnie: obsydian czesto nazywa sie ,kamiennymi
ludzmi”, tymczasem w rzeczywistosci ich cialo sklada sie
z niezwyklej mieszaniny skatly i esencji zywiotu ziemi. Tak
jak wszyscy Dawcy Imion, obsydianie musza oddychag,
jes¢ 1 pi¢; mozna ich normalnie zrani¢, a nawet zabi¢ - po
cieciu miecza krwawia tak samo, jak inni $miertelnicy. Ich
ciala zawieraja wprawdzie pierwiastek duchowy, ale nie
daje im on wiekszej mozliwosci wgladu w przestrzen
astralnag niz innym Dawcom Imion; maja dwoista nature —
sa po czesci duchem, po czesci za$ materia — i na tym ko-
niec. W najlepszym wypadku astralny element ich istoty
zbliza ich do otaczajacego Swiata i pozwala intuicyjnie zro-
zumie¢ wlasna w nim role. Z natury sa ciekawi i ta wlasnie

ciekawos¢ pcha ich w $wiat — poszukuja wiedzy we wszy-
stkich jej aspektach, by lepiej poja¢, jakie wyznaczono im
miejsce we wszechswiecie.

Dawcy Imion zwykle méwia o obsydianach w rodza-
ju meskim, lecz kamienni ludzie nie maja dwoch pici




w naszym rozumieniu tego stowa. Spedziwszy dosé cza-
su w towarzystwie przedstawicieli innych ras, czesto
przyswajaja sobie ich obyczaje, wlasciwe mezczyznom
badz kobietom, i w ten sposob ,, wybieraja” sobie pte¢ -
gléwnie po to, by innym Dawcom Imion bylo tatwiej sie
z nimi porozumie¢. Dlatego tez nic nie stoi na przeszko-
dzie, by zagrac obsydianina , kobiete”.

Bractwo i Zzywoglaz sa dla obsydianina tym, czym dla
cztowieka rodzina. Zywoglaz pelni w pewnym sensie
podobna funkcje co u ludzi rodzice, bractwo zas - to odpo-
wiednik blizszych i dalszych krewnych. Nic wiec dziwne-
go, ze grozby badz kpiny na ich temat potrafia doprowa-
dzi¢ kamiennych ludzi do wéciekiodci. W wiekszosci
wypadkow obsydianie panuja nad soba, sa cierpliwi i opa-
nowani, ale w obronie bractwa i zywogtazu potrafig wpasé
w szal — a gniew obsydianina nie ma sobie rownych wéréd
Barsawian; tylko gahad orka i wécieklo$¢ zniewazonego
trolla moga z nim konkurowac.

Obsydianie rzadko natomiast reaguja zloscia na osobi-
ste obelgi. Zwykle szkoda im czasu i energii, by Zywic ura-
ze za nic nie znaczace slowa. Inaczej rzecz ma sie ze znie-
wagami pod adresem bractwa i zywoglazu, ktére sa dla
kamiennego czlowieka najwyzsza $wietoscia - i zaden nie
pusci ostrych stéw plazem, tym bardziej ze niektorzy trak-
tuja je jak obelge dla samej matki ziemi.

Szczegolnie bliski zwiazek z ziemia sprawia, ze obsy-
dianie zyja w znacznie $ciSlejszym kontakcie z natura niz
przecietny Dawca Imion. Wszelkie zjawiska naturalne
budza ich nieklamany zachwyt — kamienni ludzie raduja
sie kwitnacymi lakami, muzyka dziko spienionej rzeki
czy wodospadu, gwattownym pieknem nadciagajacej
burzy... Najbardziej zas kochaja drzewa, powstale
z drewna i esencji zywiolu drewna, a przez to uznawa-
ne za braci. Kazda krzywda wyrzadzona naturze budzi
w obsydianinie gniew réwnie goracy, jak zranienie
zywoglazu.

Obsydianie sa bardzo zaciekawieni zachowaniem in-
nych Dawcéw Imion, dobrodusznie nazywanych , pe-
dziwiatrami”. Majac przed soba bez mata tysiac lat zycia,
kamienni ludzie inaczej postrzegaja czas i nie pojmuja,
jak mozna zy¢ w tak opetaniczym tempie. Szczegolnie in-
tryguje ich waga, jaka Barsawianie przykiadaja do wy-
znaczonych zadan i terminéw — kiedy stysza, ze co§ ma
by¢ zrobione szybko, sa zdumieni, ze cata rzecz nie mo-
ze poczeka¢ do nastepnego dnia, a najlepiej jeszcze
diuzej. Jednakze w razie potrzeby powolni z natury ob-
sydianie dzialaja z zadziwiajaca postronnych obserwato-
réw szybkoscia.

Zachowania innych Dawcow Imion czesto sa dla nich
zagadkowe, lecz zarazem fascynujace — przykladem
niech bedzie cechujaca t'skrangi i wietrzniaki gwattow-
nos¢ uczué, niepokojaca agresja orkéw i trolli, krasno-
ludzka skionnos¢ do majsterkowania i powszechny,
wspolny dla wiekszosci ras lek przed $miercia. Inne ce-
chy Barsawian traktuja ze szczerym podziwem — umito-
wanie natury u elféw i wietrzniakéw, bliskos$é z ziemia
u krasnoludoéw i trolli, zadze pelni zycia u orkéw czy
oszatamiajaca wszechstronnoé¢ ludzi, ktérzy tyle potrafia
sie w zyciu nauczy¢.

ORKI

Ze wszystkich Dawcoéw Imion to wlasnie orki pierwsze
zasmakowaly kajdan — najpierw dostaty sie w niewole in-
nych Barsawian, poZniej zas trafily pod jarzmo theranskie.
Mimo ze juz dobrych kilka wiekéw temu odzyskaty wol-
nos¢, pietno niewolnictwa praojcéw wywiera przemozny
wplyw na ich zycie.

Orki sa niezwykle wyczulone na wszelkie sugestie, ze
pod tym czy tamtym wzgledem nie doréwnuja innym
Dawcom Imion. Tylko nieliczni wciaz traktuja je jak istoty
gorszego rodzaju, ale to wystarczy, by orki postrzegaly sie
jako wieczne ofiary nietoleranciji.

Poza nadwrazliwoscia na zniewagi, niewola wpoila
orkom bezgraniczne umitlowanie wolnosci — niewielu rze-
czy nienawidza tak serdecznie, jak lowcéw i handlarzy
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niewolnikami, a poza tym odruchowo spluwaja z obrzy-

dzeniem na kazda wzmianke o Imperium Theranskim.

Wspomnienie niewoli w polaczeniu ze stosunkowo
krotkim zywotem sprawito, ze orki nade wszystko stara-
ja sie zy¢ pelnia zycia i doswiadczy¢ wszystkiego, co im
ono przyniesie. Dlatego ork, ktéremu nie powiedzie sie
pierwsza préba dokonania czego$ nowego, szybko otrza-
$nie sie i sprobuje ponownie, a potem jeszcze raz i jeszcze
jeden — az wreszcie albo uda mu sie to, co zamierzal, albo
sam padnie trupem. Najwieksze nieszczescie, jakie moze
sie przytrafi¢ orkowi, to przedwczesna $mier¢, kiedy to
zostawia po sobie niedokoficzone sprawy i niewykorzy-
stane mozliwosci.

Gracz decydujacy sie na zagranie orka musi przewi-
dzie¢ uwarunkowania rasowej specjalnosci — gahad. Fi-
zycznie gahad objawia sie pieczeniem w trzewiach, a wy-
woluja ja pewne Sci$le okreslone bodzZce (inne dla
kazdego orka, lecz u kazdego wystepuja przynajmniej
dwa takie, ktore zawsze powoduja gahad, i dwa, po
ktorych ork nigdy nie wpada w szat). Porwany jej fala ork
dziata powodowany gwaltownymi impulsami, bez namy-
stu — opieranie sie gahad grozi p6zniej swoistym , kacem”.
I tak, na przykliad, ork moze odczuwa¢ gahad zawsze wte-
dy, gdy styszy obelzywe uwagi pod adresem swoim lub
swojej rodziny, ale zupelnie nie przejmowac sie zniewa-
gami dotyczacymi calej jego rasy. Wiecej wskazéwek na
temat gahad i jej roli w grze znajdziecie w rozdziale Zasa-
dy specjalne na stronie 119.

TROLLE

Dla przedstawicieli innych ras trolle zachowuja sie
i reaguja w sposob niezrozumiaty i bezsensowny. Jednak-
ze z punktu widzenia trolla cale jego zachowanie ma zu-
pelnie logiczne wytlumaczenie. To, Ze inni widza w nim

tylko nieprzewidywalnego gwattownika, wynika stad, iz
zupelnie nie pojmuja tego, co dla niego jest najdrozsze —
idei honoru.

Gracz prowadzacy trolla musi nieustannie analizowac
wszystko, co sie wokol niego dzieje — od pozdrowienia we-
droweca na szlaku, po pijacki betkot uwalonego przy sasie-
dnim stoliku krasnoluda - i odnosi¢ zachowanie innych
Dawcéw Imion do honoru osobistego, klanowego i raso-
wego. Bohater moze uznaé, ze nie warto mscic sie za kaz-
da drobna zniewage 1 lepiej poswieci¢ sie bardziej szczyt-
nym celom, lecz wszystko styszy i dobrze zapamietuje.
Jezeli wiec kto$ bedzie uporczywie go obrazat — umysinie
badz nie — w koncu dostanie za swoje.

Dla trolla urodzonego i wychowanego na nizinach ho-
nor osobisty jest zdecydowanie wazniejszy od klanowego
i rasowego — nie sa one zupelnie pozbawione znaczenia,
ale zdecydowanie mniej sie licza. Inaczej jest z trollami
gorskimi, ktore wszystkie trzy aspekty honoru cenia row-
nie wysoko i moga dojé¢ do wniosku, Ze jedna zniewaga
uraza je potrojnie.

Nalezy tez pamietaé, ze poza domem czy wioska trolli
wszystko buduje sie dla istot mniejszych i 1zejszych. Dla-
tego tez w domu czy w walce troll porusza sie bez trudu
i z wdziekiem, ale w kazdej przecietnej gospodzie zastu-
guje na miano najwiekszej niezdary w catej Barsawii. Kto-
pot z rozmiarami bohatera mozna na wiele sposobow
wykorzystaé, zwlaszcza dla rozweselenia ponurej groma-
dy przy stole.







DYSCYPLINY

Mimo ze przedstawiciel kazdej z opisanych tu ras moze
wybra¢ jedna z wielu dyscyplin, to jednak barsawianscy
statystycy (gdyby tylko istnieli) z pewnoscia zwréciliby
uwage, iz rozne profesje ciesza si¢ wsrod réznych ras roz-
na popularnoscia. Rzadko na przyklad zdarza sie, by kra-
snolud zostat Kawalerzysta czy Powietrznym Lupiezca,
mimo ze zgodnie z zasadami Przebudzenia Ziemi mdogiby
wybrac kazda z tych dyscyplin. Ponizej zamieszczono spis
dyscyplin najchetniej obieranych przez krasnoludy, obsy-
dian, orki i trolle.

Krasnoludy: Najwiekszym ich zainteresowaniem ciesza
sie dyscypliny zwiazane z uczeniem sie 1 budowaniem,
gdyz te dwie formy aktywnosci krasnoludy cenia sobie
najwyzej. Wielu przedstawicieli tej rasy zostaje Wojowni-
kami, nieco mniej wybiera dyscypliny bardziej specjali-
styczne — Lucznika, Wladcy Zwierzat, Fechtmistrza, Zlo-
dzieja i Trubadura. Niezwykle rzadko krasnoludy
postanawiaja zajac sie czyms, co wiaze sie z utrata kontak-
tu z ziemia — te nieliczne zostaja Powietrznymi Zeglarza-
mi, Kawalerzystami, Powietrznymi Lupiezcami i Zwia-
dowcami. Dyscyplina Wedrownego Medrca (str. 112) jest
dostepna tylko dla krasnoludéw — i stosunkowo rzadko
spotykana.

Obsydianie: Kamienni ludzie maja do wyboru najmniej
dyscyplin, gdyz wiele z nich wymaga spelnienia warun-
kow, ktorym obsydianie ze wzgledu na swoja budowe fi-
zyczna i konstrukcje psychiczna nie sa w stanie sprostac.
Najchetniej zajmuja sie poznawaniem natury $wiata i lubia
pozostawac blisko ziemi — zostaja wiec Mistrzami Zywio-
tow, Czarodziejami i Wojownikami. Niemal rownie rozpo-
wszechnione sa dyscypliny Iluzjonisty, Ksenomanty, Tru-
badura i Zbrojmistrza.

Mniej popularna jest typowo obsydianska dyscyplina
Obroncy Natury (str. 110), samozwanczego zoinierza Mat-
ki Ziemi, ktéry najchetniej zamieszkuje okolice, gdzie
przyroda wciaz opiera sie wplywom Dawcoéw Imion.

Orki: Orki z wiadomych przyczyn najchetniej wybiera-
ja dyscypliny, ktére pozwalaja im zazna¢ pelni zycia -
Wiadcy Zwierzat, Kawalerzysty, Zwiadowcy, Zlodzieja
i Wojownika, rzadziej Mistrza Zywiotéw, Iluzjonisty, Kse-
nomanty, Powietrznego Lupiezcy, Fechtmistrza i Truba-
dura, a juz tylko w wyjatkowych wypadkach Powietrzne-
go Zeglarza, Lucznika, Zbrojmistrza i Czarodzieja. Tylko
ork moze zosta¢ Wyzwolicielem (str. 106).

Trolle: Trolle lubuja sie w dyscyplinach agresywnych
i wymagajacych znacznej aktywnosci — najchetniej zosta-
ja wiec Powietrznymi Lupiezcami i Wojownikami. Nie-
ktore specjalizuja sie w trudniejszych zawodach Wiadcy

Zwierzat, Kawalerzysty, Zwiadowcy, Trubadura lub
Zbrojmistrza. Nieliczne trolle decyduja sie zosta¢ Luczni-
kami, Mistrzami Zywioléw, Iluzjonistami, Ksenomanta-
mi i Czarodziejami, a jeszcze mniej jest tych, ktore poda-
zaja typowo trollowa Sciezka Banity.

NOWE DYSCYPLINY

W tej czesci podrecznika opisano kilka nowych dyscy-
plin, ktérymi podazaja tylko przedstawiciele danej rasy,
o czym informuje ustep , Ograniczenia rasowe”.

Dyscypliny te przedstawiono w identyczny sposob,
jak opisane wczesniej w podreczniku giownym i w do-
datku Ksiega Wiedzy. Opracowano je zgodnie z zasada-
mi tworzenia nowych dyscyplin, podanymi na stronach
135-145 dodatku Ksiega Wiedzy. Oczywiscie ‘zdarzyly
sie tu i dwdzie wyjatki od tych regut — niektore z dyscy-
plin oferuja wiecej talentéw na pewnych kregach, niz za-
lecano w Ksiedze.

Dzieki Ksigdze Wiedzy, bohaterowie moga osiagnac az
15 krag w podstawowych trzynastu dyscyplinach. Opisa-
ne na nastepnych stronach dyscypliny sa ograniczone do
kregu 10, a nawet nizszego. Ma to zwiazek z ich wieksza
specjalizacja, naciskiem kladzionym na jeden wyjatkowo
wazny aspekt itd.

Wytrzymatos¢ i tkanie watkéw

Wartosci, o ktére nalezy zwiekszy¢ prog zycia 1 prog
przytomnosci bohatera, podano w nawiasach tuz po talen-
cie wytrzymatosé. Tak wiec, na przyklad , Wytrzymatosc
(6/5)" oznacza, ze za kazdy poziom talentu prog zycia po-
staci wzrasta 0 6, a prog przytomnosci — o 5.

Kazda z tych dyscyplin wprowadza nowy rodzaj talen-
tu tkanie waqtkéw, analogicznie do opiséw podanych
w podreczniku giéwnym.

Uwagi

Gwiazdka (*) oznacza talent dyscyplinarny, krzyzyk (+)
zas$ - nowy talent opisany w paragrafie Nowe talenty, za-

czynajacym sie na stronie 113.




DANITA

Banita (czy tez er’ka’a’kul, jak sam o sobie méwi) to troll

gorski, ktory porzucit wiasny klan z powodu nieporozu-
mienia w kwestiach honoru. W klanie uwazany jest za
zhanbionego, ale sam twierdzi, ze ocalit honor poddajac sie
rytualowi Pozbawienia (w ktérym odpitlowano mu rogi),
zamiast zgodzic sie z niestuszna opinia innego czion-
ka klanu. Banici zwykle trzymaja sie zdalaod in-
nych Dawcéw Imion, ale jesli juz ktos zastuzy
na ich zaufanie i szacunek, moze liczy¢ na ﬂ;
niewzruszona lojalnos¢ z ich strony.
Istotne cechy: Sila Fizyczna, Zy-
wotnos¢, Sita Woli.

Ograniczenia rasowe: tylko trolle.
Rytual karmiczny: Banita podnosi

bron na wysokos¢ oczu i w tej pozydcji
medytuje przez kwadrans, a nastepnie
wykonuje uktad stylizowanych ruchéw,
symbolizujacy walke z tuzinem wro-
géw. Zaczyna powoli, ale stopniowo
przyspieszac, az wreszcie pod koniec rytu-
atlu sylwetka Banity niemal rozmazuje
sie w oczach widzow. Walka trwa na-
stepny kwadrans, po czym Banita wy-
ciera bron z potu o wilasne ubranie.
Umiejetnosci artystyczne: rycie run,
rycie run na broni, drzeworytnictwo.
Uwagi: Banita ma te same dyscyplinar-
ne talenty, co typowy Wojownik.

PIERWSZY KRAG

Talenty
Bron biala*
Okrzyk bojowy
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Prowokacja
Rytuat karmiczny
Unik*

Walka wrecz*

DRUGI KRAG

Talenty
Przewidywanie ciosu*
Atak tarcza
Wytrzymatosé (9/7)




TRZECI KRAG

Talenty
Blyskawiczne kopniecie*
Bron miotana

CZWARTY KRAG
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Karma: Banita moze wykorzystywaé punkty karmy do
dzialan wymagajacych samej Sity Woli.
Talenty

Ognista krew

Tkanie watkow (Wojownik)*

PIATY KRAG

Karma: Banita moze wykorzystywaé punkty karmy do
dzialan wymagajacych samej Sily Fizycznej.
Talenty

Powietrzny chod*

Wrzask bojowy

SZOSTY KRAG

Obrona fizyczna: Obrona fizyczna Banity
zwieksza sie o 1.
Talenty

Cios z powietrza*

Przeszywajace spojrzenie

SIODMY KRAG

Test zdrowienia: Banita zyskuje jeden dodatkowy test
zdrowienia dziennie.
Talenty

Bron strzelecka

Rozbrojenie

OSMY KRAG

Obrona spoleczna: Obrona spoleczna Banity zwieksza sie o 1.
Talenty
Atak z rozpedu
Miazdzacy cios




OBRONCA
NATURY N\
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Obroncy Natury poswiecaja zycie zalecza-
niu ran, zadanych swiatu przez Horrory, Po-

TN

grom i wszystkich tych, ktérzy niszcza piekno
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przyrody. Najchetniej zamieszkuja w bezlud-

nych okolicach, gdzie nie ma szpecacych krajo-
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braz budowli Dawcow Imion. Niektorzy nazywaja
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ich ,mscicielami natury”, cho¢ miano to ma w sobie
wiele przesady. Prawda jest, ze potrafia bardzo
agresywnie reagowa¢ na wszelkie zachowania,
ktore ich zdaniem prowadza do skrzyvwdzenia
natury, ale pod innymi wzgledami nie roznia sie
zbytnio od przecietnych obsydian. Kiedy daja sie
porwac slusznemu gniewowi, sa zdolni do wszystkie-
go; taki wybuch wscieklosci jest zwykle grozniejszy niz
zlos¢ obsydianina, przy ktorym ktos obrazil jego zywo-
glaz czy bractwo.

Istotne cechy: Silta Fizyczna, Zrecznosé, Zywotnosé.
Ograniczenia rasowe: tylko obsydianie.

Rytuat karmiczny: Obronca Natury znajduje sobie jakis
solidny, naturalny obiekt, na ktorym moze sie skoncentro-
wac — taki jak ogromny glaz czy fragment Sciany jaskini —
po czym zaczyna cicho Spiewac, wprowadzajac sie
w trans. Nastepnie przez pot godziny przywoluje w pa-
mieci obrazy niestusznego cierpienia natury, jakiego byt
Swiadkiem w swoim diugim zyciu. Przypominajac sobie te
okrutne sceny, uderza piesciami w skale, stopniowo
zwiekszajac tempo, az wreszcie trudno nadazy¢ wzrokiem
za jego diorimi. Na zakonczenie rytuatu na nowo przysie-
ga broni¢ ziemi i walczy¢ o jej odrodzenie.
Umiejetnosci artystyczne: rycie w krysztale, rycie
w kamieniu, drzeworytnictwo.

PIERWSZY KRAG

Talenty
Kamienne piesci+*
Okrzyk bojowy
Rytual karmiczny
Spojrzenie astralne
Walka wrecz*
Zachowanie rownowagi
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DRUGI KRAG

Talenty
Poznanie stworzenia
Ognista krew
Wytrzymalosc (6/5)

TRZECI KRAG

Talenty
Blyskawiczne kopniecie
Jezyki zywiolow

CZWARTY KRAG

Karma: Obronca Natury moze wykorzystywac punkty
karmy do zwiekszenia obrazen przy ataku.
Talenty

Gliniana skora (Drewniana skora)

Tkanie watkow*

PIATY KRAG

Potezny cios: Kosztem dwdch punktow wyczerpania Obron-
ca Natury moze skupic cze$¢ swej zyciowej energii i wyzwo-
li¢ ja w jednym niezwykle silnym uderzeniu. Po wykonaniu
udanego ataku w walce wrecz, moze w tescie obrazen dodac
stopien swojej Sity Woli do stopnia obrazen. Zdolnosc¢ ta nie
ma zastosowania przy ataku bronia; nie wolno rowniez za-
dac poteznego ciosu w dwoch kolejnych rundach walki.
Talenty

Riposta

Wrzask bojowy*

SZOSTY KRAG

Obrona fizyczna: Obrona fizyczna Obroncy Natury
zwieksza sie o 1.
Talenty

Test zycia*

Wrosniecie w ziemig*

SIODMY KRAG

Test zdrowienia: Obronca Natury zyskuje jeden dodatko-
wy test zdrowienia dziennie.
Talenty

Drugi atak

Ziemna skora

OSMY KRAG

Obrona magiczna: Obrona magiczna Obroncy Natury
zwieksza sie o 1.
Talenty

Lwie serce

Miazdzacy cios*

DZIEWIATY KRAG

Karma: Obronca Natury moze wykorzystywa¢ punkty
karmy w testach zdrowienia.
Talenty

Tygrysi skok*

Umyst ze stali

Zwierzeca Zywotnoscé
DZIESIATY KRAG

Inicjatywa: Obronca Natury zyskuje 1 dodatkowy sto-
pien do testow inicjatywy.

Talenty

Cielesne ostrze*

Wirujace ostrze

7
7
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WEDROWNY
MEDRZEC

Krasnolud, ktory postanawia zosta¢ Wedrownym

Medrcem, decyduje sie poznawa¢ swiat na drodze nauki
potaczonej z osobistym doswiadczeniem — zamiast samej
nauki, w zaciszu bibliotek i pracowni. Adepci tej dyscy-
pliny przemierzaja cala Barsawie wzdiuz i wszerz, cieka-
wi nowych zjawisk i przezy¢, ktére wzbogaca ich rozu-
mienie $wiata.

Tajniki dyscypliny Wedrownego Medrca mozna
zglebia¢ tylko w Throalu. Przed osiagnieciem pierw-
szego kregu, adept musi sie juz nauczyc¢ dobrze czytac
i pisa¢ oraz pozna¢ podstawowe metody prowadze-
nia badan naukowych. Naturalna koleja rzeczy zda-
zy do tego czasu nabra¢ zamitowania do wszelakich
ksiag i dociekan intelektualnych. Na pierwszym
kregu zaczyna podrézowac po Swiecie — czesto
przylacza sie w tym celu do karawany czy grupy
awanturnikow. Wedrowni Medrcy czesto pracuja
jako skrybowie, spisujac dokonania zamoznych kup-
cow, poszukiwaczy przygod i kapitanow statkow. Po-
niewaz zwykle nie udaje im sie nigdzie na dluzej za-
grza¢ miejsca, jest im dos¢ trudno zdobywac
do$wiadczenie i zglebiac tajniki dyscypliny.

Wiekszoé¢ z nich spedza przynajmniej kilka mie-
siecy w roku w ktéryms z duzych barsawianskich
miast, najchetniej w Travarze, Wielkim Targu lub lo-
pos, ktore sa liczacymi sie osrodkami edukacyjnymi
iinformacyjnymi - a poza tym zawsze dzieje si¢ w nich
co$ ciekawego. Co roku Wedrowny Medrzec wraca tez
do Wielkiej Biblioteki w Throalu, by podzieli¢ sie z bi- <{
bliotekarzami nabyta wiedza, a takze pozna¢ nowinki
ze $wiata — dowiedziec sie 0 nowych legendach na te-
mat Parlainth, postucha¢ o wyczynach Theran na potu-
dniu i tak dalej.

Istotne cechy: Percepcja, Sita Woli, Charyzma.
Ograniczenia rasowe: tylko krasnoludy.

Rytuat karmiczny: Wedrowny Medrzec siada w samotno-
$ci i kilkakrotnie czyta zapiski z dziennika podréznego
z ostatnich dwoéch dni, rozwazajac przy tym, czego nowe-
go sie dowiedzial z opisywanych wydarzen. Na podob-
nych rozmyslaniach spedza pét godziny, a potem
otrzasa sie z transu i spisuje nowe przemyslenia.
Umiejetnosci artystyczne: wyszywanie szat, rycie _ .
run, drzeworytnictwo. ) S=—m——
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Uwagi: Wedrowny Medrzec rozpoczyna gre, posiadlszy juz
pewna wiedze w wybranej dziedzinie, co oznacza, Ze opano-
wal (na pierwszym poziomie) jedna umiejetnos¢ zwiazana
z wiedza i nie wydaje na to punktéw. Ze wzgledu jednak na
fakt, ze jest to rzadko spotykana dyscyplina, czas i koszt szko-
lenia, podany w rozdziale Narodziny legendy podrecznika
podstawowego PZ, nalezy zwiekszy¢ o dziesiec procent.

PIERWSZY KRAG

Talenty
Bron biala
Czytanie/ pisanie znakéw magicznych
Czytanie/ pisanie*
Historia broni*
Rytuatl karmiczny
Umyst ze stali

DRUGI KRAG

Talenty
Historia przedmiotu*
Wytrzymatosé (6/5)
Znajomos¢ jezyka*

TRZECI KRAG

Talenty
Spojrzenie astralne
Zapamietanie tekstu

CZWARTY KRAG

Karma: Wedrowny Medrzec moze wykorzystywac punk-
ty karmy do dziatan wymagajacych samej Percepcji.
Talenty

Odtworzenie tekstu*

Tkanie watkow (Wedrowny Medrzec)*

PIATY KRAG

Karma: Wedrowny Medrzec moze wykorzystywac¢ punk-
ty karmy w testach historii broni oraz historii przedmiotu.
Talenty

Analiza $ladéw*

Empatia

SZOSTY KRAG

Obrona spoteczna: Obrona spoteczna Wedrownego Medr-
ca zwieksza sie o 1.
Talenty

Targowanie sie

Unik

SIODMY KRAG

Obrona magiczna: Obrona magiczna Wedrownego Medr-
ca zwieksza sie o 1.
Talenty

Pierwsze wrazenie

Zagadanie

OSMY KRAG

Szybkie czytanie: Kosztem dwoéch punktéw wyczerpania
Wedrowny Medrzec potrafi przeczyta¢ pisany tekst dwu-
krotnie szybciej niz zwykle. Te zdolno$¢ moze wykorzy-
stac raz dziennie, ale jest ona bezuzyteczna przy czytaniu
ksiag magicznych.
Talenty

Wdzieczny odwrot

Zlowieszcze mamrotanie

DZIEWIATY KRAG

Karma: Wedrowny Medrzec moze wykorzystywac punk-
ty karmy do dzialaii wymagajacych samej Sity Woli.
Talenty

Dar jezykow*

Widzenie zycia

Zapamietanie obrazu*

DZIESIATY KRAG

Test zdrowienia: Wedrowny Medrzec zyskuje jeden do-
datkowy test zdrowienia dziennie.
Talenty

Hipnoza

Zrzucenie winy




WYZWOLICIEL

Wyzwoliciele nasladuja dawna orkowa bohaterke Hrak
Gron, ktora przed wiekami wzniecila wielkie powstanie
i wyzwolila swdj lud. Walcza w obronie wszystkich niestu-
sznie uwiezionych Dawcow Imion, przeciw kazdemu, ko-
€0 uznaja za tyrana i gnebiciela. Prawi i niezachwiani
w swych przekonaniach albo Scigaja lowcow, handlarzy
i wlascicieli niewolnikéw, albo ¢wicza, zeby lepiej przygo-
towac sie do tej roli. Na poszukiwanie przygdd wyruszaja
wiasciwie tylko po to, by zebraé¢ fundusze na dalsza dzia-
talnoé¢, zdoby¢ lepsza bron badz zapracowac na wdziecz-
nosé towarzyszy, ktorzy pomoga im w ich zboznym dziele.

Wyzwoliciel traci swoje talenty, gdy dopomoze w znie-
woleniu innego Dawcy Imion, spojrzy przez palce na jego
zniewolenie, Swiadomie sprzymierzy sie z handlarzami
czy towcami niewolnikow w celu innym niz ich podstepne
zniszczenie, albo skrzywdzi lub zabije niewolnika lub by-
lego niewolnika (wyjatkiem jest sytuacja, gdy zabija
w obronie wlasnej). Mistrz Gry decyduje, czy ktores z tych
ograniczen zostalo naruszone.

Nikt nie wymaga od Wyzwoliciela podejmowania nie-
rozwaznych, samobojczych dzialan, lecz oczekuje sie, ze
bedzie zachowywal sie heroicznie — dobrze by bylo, Zeby
Mistrz Gry stworzyl logiczny i czytelny system zasad,
umozliwiajacych podejmowanie takich decyzji; trudno na
przvkiad miec¢ bohaterowi za zle, ze nie rusza w poscig za
spotkanymi handlarzami niewolnikéw, skoro wlasdnie jest
na tropie innej takiej grupy. Wyzwoliciel, ktory utraci ta-
lenty, moze je odzyska¢, odprawiajac Pokute (str. 117).

Tylko ork moze zosta¢ Wyzwolicielem; przedstawiciele
innych ras — zwlaszcza throalskie krasnoludy - bezskutecz-
nie prébowali zglebic tajniki tej dyscypliny. Orki uwazaja, iz
nikt inny nie nadaje sie na Wyzwoliciela, bo nikt nie zyl
w theranskiej niewoli tak diugo, jak orki w kajdanach Barsa-
wian, i w efekcie Dawcom Imion brakuje zapatu, ktory po-
zwolitby wykorzystac talenty tej dyscypliny. Dzieki wszech-
stronnosci niektérym ludziom udaje sie je opanowac, lecz
tylko pod takim warunkiem, ze réwnie rygorystycznie jak
orki przestrzegaja ograniczen obowiazujacych Wyzwolicie-
la. Mistrz Gry, ktory zechce udostepnic te dyscypline przed-
stawicielom innych ras, powinien zaplanowac wielka kam-
panie, ktérej zwienczeniem bedzie odkrycie jej sekretow.
Istotne cechy: Sila Woli, Zrecznos¢.

Rytuat karmiczny: Wyzwoliciel zwija sie w klebek w naj-
ciasniejszym kacie, jaki uda mu sie znalez¢, i zwiazuje so-
bie dlonie ze stopami luznym weztem, po czym przez pét
godziny medytuje nad znanymi mu z piesni i legend




dokonaniami Hrak Gron. W szczytowym momencie rytu-
alu zrywa sie na réwne nogi, zrzuca wiezy, nasladuje cios,
jakim Hrak Gron poderzneta gardlo swojemu wtascicielo-
wii powtarza jej litani¢ sprawiedliwosci.

Umiejetnosci artystyczne: aktorstwo.

PIERWSZY KRAG

Talenty
Bron biata
Duchowe ostrze*+
Pancerz silnej woli*+
Pietno niewolnictwa*+
Pokuta*+
Rytuat karmiczny

DRUGI KRAG

Talenty
Pragnienie wolnosci*+
Walka wrecz
Wytrzymatos¢ (7/6)

TRZECI KRAG

Talenty
Wolnosé w sercu*+
Zrzucenie wiezOw*+

CZWARTY KRAG

Karma: Wyzwoliciel moze wykorzystywa¢ punkty karmy
do dzialan wymagajacych samej Sity Woli.
Talenty

Falszywe okowy+

Tkanie watkow (Wyzwoliciel)*

PIATY KRAG

Obrona fizyczna: Obrona fizyczna Wyzwoliciela zwieksza
sieo 1.
Talenty

Lwi duch

Magiczny wytrych

SZOSTY KRAG

Obrona spoteczna: Obrona spoteczna Wyzwoliciela
zwieksza sie o 1.
Talenty

Piesn wolnosci*+

Pozorna $mier¢

SIODMY KRAG

Obrona magiczna: Obrona magiczna Wyzwoliciela zwiek-
sza sie 0 1.

Talenty
Litania sprawiedliwosci*+
Maska mocy+

OSMY KRAG

Karma: Wyzwoliciel moze wykorzystywac¢ punkty karmy
w dowolnych testach, o ktérych trudnosci decyduje obro-
na spoleczna przeciwnika.
Talenty

Wykrycie wieZniow+

Zarzewie buntu+

DZIEWIATY KRAG

Inicjatywa: Wyzwoliciel zyskuje 1 dodatkowy stopiert do
testow inicjatywy.
Talenty

Kumulacja cioséw+

Znalezienie drogi ucieczki+

DZIESIATY KRAG

Karma: Wyzwoliciel moze wykorzystywac punkty karmy
w testach zdrowienia.
Test zdrowienia: Wyzwoliciel zyskuje jeden dodatkowy
test zdrowienia dziennie.
Talenty

Niewiarygodna kryjéowka+

Uleczenie niewolnika+




NOWE TALENTY

Omowione ponizej talenty sa dostepne tylko dla przed-
stawicieli tych ras, ktére wskazano w opisie. Podano je tu
w takim samym formacie, jak w podreczniku podstawo-
wym PZ, dodajac kategorie ,Ograniczenia rasowe”.

DUCHOWE OSTRZE

Stopien: poziom Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: 1
Karma: nie Ograniczenie
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Dzieki temu talentowi Wyzwoliciel potrafi stworzyé
,Z niczego” gotowa do uzycia, Smiertelnie niebezpieczna
bron. Wyglada to tak, jakby w jego dioni pojawiala sie na-
gle uformowana w ksztalt ostrza fala drgajacego powie-
trza (rozgrzane powietrze faluje w taki sam sposob) - jej
wielkos¢ i ksztalt zaleza od poziomu talentu: na poziomie
pierwszym jest to nieduzy néz, na drugim sztylet, na pia-
tym — normalny miecz. Atakujac duchowyn ostrzem bohater
uzywa talentu brori biata, przy czym nie dotycza go zadne
minimalne wymagania odnoszace sie do sily. Stopien
obrazen rowny jest poziomowi talentu, ale mozna dodaé
do obrazen kostke karmy. Bron nie znika przez tyle go-
dzin, ile wynosi poziom talentu, chociaz Wyzwoliciel mo-
ze wczedniej sie jej pozbyd.

FALSZYWE OKOWY

Stopien: poziom + st. Zrecznosci Umiejetnosé: tak

Akcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Dzieki temu talentowi wiezieft moze przez pewien czas
ukryé, ze udalo mu sie zrzuci¢ wiezy. Wyzwoliciel tak
uklada sznury czy tancuchy, ze wygladaja, jakby wciaz go
krepowaly, a przy tym caly czas nasladuje ruchy i postawe
spetanego wieznia — i wykonuje test fatszywych okowow. Je-
go wynik staje sie stopniem trudnosci testow Percepciji
wszystkich oséb, ktérym przyjdzie do glowy sprawdzi¢
wiezy. Efekt ten utrzymuje sie przez liczbe godzin réwna
poziomowi talentu, chyba ze wcze$niej Wyzwoliciel zrobi
co$, czego w wiezach w Zzadnym wypadku nie udatoby mu
sie dokonad.

KAMIENNE PIESCI

Stopien: poziom + st. Sity Fizycznej Umiejetnosé: nie

Akgcja: nie Wyczerpanie: 1
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Obronca Natury tylko obsydianie

Talent ten pozwala obsydianinowi utwardzi¢ dionie
przy wykonywaniu ataku w walce wrecz. Atakujac, boha-
ter wykonuje test walki wrecz, a standardowy test obrazen
zastepuje testem kamiiennych piesci, w ktérym moze ponad-
to wykorzysta¢ punkt karmy. Talent dziala do momentu
pierwszego trafienia, ale mozna przedluzy¢ jego dziatanie
i uzywaé go w kolejnych rundach walki kosztem jednego
punktu wyczerpania na runde.

KUMULACJA CIOSOW

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: tak Ograniczenie
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Kiedy Wyzwoliciel zostanie uderzony przez straznika
wieziennego czy towce niewolnikéw, ten talent pozwala
mu ,zapamigtac” taki cios. Odnosi wprawdzie normalne
obrazenia, lecz moze w przyszlosci sila wiasnego umystu
skierowa¢ to samo uderzenie przeciwko swemu oprawcy.
Kumulacja ciosow dziala przez tyle dni, ile wynosi poziom
talentu. Chcac sprawdzié, czy odbity w ten sposéb cios
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siegnal celu, wykonuje sie test kumulacji, ktérego stop-
niem trudnosci jest obrona magiczna przeciwnika. Jesli
test sie powiedzie, oprawca odnosi takie same obrazenia,
jakie wczesniej zadal swej ofierze; nie uwzglednia sie
dzialania zbroi, ktéra ofiara mogla mie¢ na sobie. Tylko
pancerz duchowy chroni przed dzialaniem kuniulacji cio-
sow — pancerz fizyczny nie ma na nia zadnego wplywu.
W chwili uzycia tego talentu Wyzwoliciel musi znalez¢
sie w takiej odleglosci od swego oprawcy, by moc zada¢ mu
podobny cios, ale nie musi go wecale dotykaé. Jezeli zechce,
moze zebraé wiecej cioséw od jednej osoby, a potem ,,0d-
da¢” wszystkie jednocze$nie; mozna réwniez ,zapamiety-
waé” uderzenia zadane przez rézne osoby, ale w odwecie
wolno skierowac je tylko przeciw tym, ktorzy je zadali.

LITANIA SPRAWIEDLIWOSCI

Stopien: poziom + st. Charyzmy Umiejetnosé: tak

Akcja: tak Wyczerpanie: nie

Karma: tak Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Litania sprawiedliwosci jest w istocie okrzykiem bojo-
wym, ktéry ma stuzy¢ zastraszeniu fowcéw niewolnikow.
Standardowy tekst litanii przypisuje sie Hrak Gron, ale
kazdy Wyzwoliciel moze wybraé wlasne méciwe stowa,
ktorymi bedzie uaktywniat talent. Stopieri trudnosci testu
jest rbwny najwyzszej obronie spolecznej w gronie prze-
ciwnikéw; jesli test sie powiedzie, ich dzialania staja sie
mniej skuteczne. O powodzeniu litanii decyduje wynik te-
stu, a dokladnie — wielko$¢ sukcesu powyzej przecietnego:
duzy sukces oznacza, ze towcy niewolnikéw odejmuja je-
den stopien od wszystkich swoich dzialafi, ogromny — dwa
stopnie, a wyjatkowy — trzy stopnie. Dzialaniem talentu
mozna objaé tylu przeciwnikéw, ile wynosi jego poziom.

MASKA MOCY

Stopien: poziom + st. Sity Woli
Akcja: nie
Karma: nie
Talent dyscyplinarny:
nie tylko orki
Maska mocy pozwala bohaterowi tak zmieni¢ wyglad, ze
nie uda sie go rozpozna¢, nawet stosujac magie. Wynik te-
stu talentu zapisuje sie na osobnej kartce, a bohatera osnu-
wa maskujaca aura astralna, ktéra nie pozwala rozpoznac
w nim nie tylko Wyzwoliciela, ale nawet adepta. Kiedy ja-
ki$ mag bedzie usitowal sprawdzi¢, czy ma do czynienia
z adeptem, i uzywajac swojej zdolnosci nie przekroczy
w tescie wyniku maski mocy, stwierdzi, ze Wyzwoliciel jest
po prostu Zyjacym $mieciem, ktéremu w dodatku niewie-

Umiejetnosé: nie
Wyczerpanie: 1
Ograniczenia
rasowe:
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le zycia zostalo. Wszyscy, ktérzy wykonuja testy Percepdji,
chcac sprawdzié, czy bohater zachowuje sie podejrzanie,
beda w nim widzie¢ zwyklego Smiertelnika — dopoki wy-
nik testu Percepcji nie przewyzszy zapisanego wyniku te-
stu maski mocy. Efekty dzialania talentu utrzymuja sie
przez tyle dni, ile wynosi jego poziom; potem mozna go
uzy¢ ponownie.

NIEWIARYGODNA KRYJOWKA

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie
Akcja: tak
Karma: tak
Talent dyscyplinarny:
nie tylko orki
Ten talent pozwala orkowi ukry¢ sie za (lub pod)
przedmiotem, ktory jest znacznie od niego mniejszy — wy-
starczy, zeby miat okoto trzech centymetréw diugosci lub
grubosci. Swietnie nadaja sie do tego celu kamienie, kije,
duze karaluchy, a nawet reka Dawcy Imion, ktéry zgodzi
sie na wspotprace. Wynik testu niewiarygodnej kryjowki sta-
je sie stopniem trudnosci testéw Percepcji, majacych na ce-
lu znalezienie chowajacego sie Wyzwoliciela. Dopdki wy-

Wyczerpanie: nie
Ograniczenia
rasowe:

nik testu Percepcji nie przekroczy tego stopnia trudnosci,

ork nie zostanie zauwazony — chyba ze szukajaca go osoba
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przesunie badz podniesie przedmiot, za ktorym Wyzwoli-
ciel sie ukrywa. W takiej sytuacji ork pojawia sie doslow-
nie znikad tuz przed poszukujacym go przeciwnikiem
i automatycznie wygrywa inicjatywe w pierwszej rundzie
walki. Efekt talentu utrzymuje sie przez liczbe minut row-
na wynikowi testu, do chwili znalezienia Wyzwoliciela al-
bo do momentu, gdy ten sam wyjdzie z ukrycia.

PANCERZ SILNE] WOLI

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: 2
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Ten talent pozwala orkowi moca wiasnego umystu
utworzy¢ zbroje, ktora bedzie go chroni¢ przed ciosami
wrogow. Wykonuje w tym celu test, w ktérym stopien
trudnosci rowny jest obronie magicznej pierwszego prze-
ciwnika, z ktérym zamierza rozpocza¢ walke. Wartos¢ tak
powstatego pancerza fizycznego zalezy od wyniku testu:
przy przecietnym sukcesie wynosi 6 punktéw, przy du-
zym 8 punktéw, przy ogromnym 10 punktéw, a przy wy-
jatkowym 12. Pancerz ten otacza bohatera migotliwa aura
i wazy dwa kilogramy za kazdy punkt wartosci, a uklada
sie samoczynnie w taki sposob, by nie ograniczac¢ ruchéw
Wyzwoliciela. Wprawny przeciwnik moze wyjatkowo cel-
nym ciosem dokonac przebicia pancerza. Pancerz silnej wo-
li nie daje zadnej ochrony przed magia (wartos¢ pancerza
duchowego jest zerowa) i pozostaje aktywny przez tyle
minut, ile wynosi poziom talentu.

PIESN WOLNOSCI
Umiejetnos¢: nie
Wyczerpanie: nie

Stopien: poziom + st. Charyzmy
Akcja: tak

Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Piesii wolnosci opiera sie na ludowej melodii, ktora
w réznych kontekstach mozna ustysze¢ w catej Barsawii —
czasem jest to romantyczna piosenka, innym razem pijac-
ka przyspiewka, kiedy indziej znéw satyryczny kuplecik,
wykpiwajacy przywoédcéw politycznych. Ze stowami au-
torstwa Hrak Gron piosenka staje sie dramatycznym
oskarzeniem lowcéw niewolnikéw i rozpaczliwym wota-
niem o wolnosé. Spiewajac piesn, Wyzwoliciel nadaje jej
magiczna moc — wszyscy niewolnicy, ktdrzy ja ustysza, na-
gle czuja sie podniesieni na duchu i zaczynaja wierzy¢, ze
moga zbuntowac sie przeciw swoim panom. Piesr wolnosci
przeraza natomiast tych, ktorzy zrezygnowali juz z walki
i pogodzili sie ze swoim losem.
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Stopniem trudnosci w tescie tego talentu jest najwyz-
sza obrona spoleczna w grupie niewolnikow. Jezeli test
sie powiedzie, wszyscy wiezniowie i niewolnicy w zasie-
gu glosu Wyzwoliciela przezwyciezaja wlasny strach i sa
gotowi do buntu. W grze wyglada to tak, ze moga zasta-
pi¢ dowolna ze swoich cech wartoscia Sity Woli Wyzwo-
liciela. Piesi wolnosci dziata przez liczbe rund réwna po-
ziomowi1 talentu.

Bez wzgledu na to, czy test sie powiedzie, czy nie, straz-
nicy natychmiast rzuca si¢ na niewolnika, ktory $piewa
piesii wolnosci (chyba ze sa kompletnymi idiotami). Spiewa-
cy zostana surowo ukarani i oddzieleni od reszty wie-
Znidw, wiec nie warto uzywac tego talentu w innej sytua-
cji, niz dostownie na chwile przed wybuchem buntu.

PIETNO NIEWOLNICTWA

Umiejetnosé: nie
Wyczerpanie: nie
Ograniczenia
rasowe:

tylko orki

Dzieki temu talentowi mozna stwierdzi¢, czy wybrany

Stopien: poziom + st. Percepcji
Akcja: tak

Karma: nie

Talent dyscyplinarny:
Wyzwoliciel

Dawca Imion byt w przesziosci niewolnikiem lub lowca
niewolnikéw. Stopniem trudnosci w tescie jest obrona ma-
giczna ofiary; jesli test sie nie powiedzie, Wyzwoliciel nie
dowie sie niczego o przesziosci interesujacej go osoby. Je-
zeli zas obserwowany Dawca Imion byl i niewolnikiem,
i fowca (czy handlarzem) niewolnikow, talent zdradzi tyl-
ko jego niedawna przesztos¢ — i odgrywana ostatnio role.
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Kiedy na kostkach wypadna same jedynki, uzyskuje sie
falszywe informacje (patrz Zasada jedynek na str. 34 PZ) -
Wyzwoliciel bierze niewolnikow za towcow i odwrotnie.
W wypadku osoby, ktéra z niewolnictwem nie miata nic
wspolnego, uzna ja za dawnego niewolnika, jesli suma je-

dynek jest parzysta, lub za handlarza niewolnikow, gdy
taczna liczba oczek jest nieparzysta.

POKUTA

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: 10
Karma: tak Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Jezeli Wyzwoliciel naruszy ograniczenia swojej dyscy-
pliny i straci moc przejawiajaca sie w talentach, moze ja
odzyska¢ w drodze pokuty. Rytuat ten trwa okolo trzech
godzin i nalezy go odprawia¢ w dawnej celi wieziennej
badz zagrodzie dla niewolnikéw, a wiaze sie z powaznym
samoudreczeniem (a wiec znacznym wyczerpaniem). Po
udanym zakonczeniu rytuatu, Wyzwoliciel odzyskuje
stracone talenty, lecz musi natychmiast wyruszy¢ w droge,
by naprawié blad, za ktéry pokutowal — jesli na przyklad
przyczynil sie czyjego$ zniewolenia, musi teraz uwolnic te
osobe; jezeli niestusznie kogos zabil, powinien odda¢ mu
hotd albo zado$éuczynié jego rodzinie za poniesiona
krzywde; jesli wypuscil na wolnos¢ towce niewolnikow,
musi teraz odnalez¢ go i postawic przed sadem.

Mozna réwniez odprawic rytual w imieniu bylego fow-
cy niewolnikéw, ktéry chce odpokutowac¢ za wlasne nie-
godne uczynki — w takim wypadku to wiasnie on, nie zas
sam Wyzwoliciel, odczuje skutki wyczerpania, a gdy poku-
ta dobiegnie konca, nikt uzywajac talentu pietno_ niewolnic-
twa nie bedzie mogt stwierdzi¢, ze ma do czynienia z by-
tym handlarzem niewolnikéw. Efekt ten utrzyma sie przez
tyle dni, ile wynosi poziom talentu - jezeli w tym czasie
byly lowca wystapi aktywnie przeciw swoim , kolegom po
fachu”, efekt sie utrwali.

PRAGNIENIE WOLNOSCI

Stopien: poziom + st. Charyzmy
Akcja: tak

Umiejetnosé: nie
Wyczerpanie: nie

Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Chcac uzy¢ tego talentu, Wyzwoliciel musi zwrdcic na
siebie uwage wybranego niewolnika, wieznia lub stugi
towcy niewolnikéw. Wtedy moze do niego przemowic,
uzywajac argumentéw logicznych i emocjonalnych oraz
wlasnego daru przekonywania i obudzi¢ w duchu tej

osoby zadze wolnosci. Warto zarezerwowac ten talent
dla tych wiezniow, ktérzy pogodzili sie z losem i zrezy-
gnowali z walki — nie ma sensu zagrzewac do oporu nie-
wolnika, ktéry tylko marzy o tym, zeby sta¢ sie wolnym.
Stopniem trudnosci jest obrona spoleczna wieznia, a jesli
test sie powiedzie, wybraniec z niewolnika staje sie ak-
tywnym buntownikiem i Wyzwoliciel nie musi przezwy-
cieza¢ jego obrony spolecznej, by uzy¢ wobec niego pie-
$ni wolnosci lub zarzewie buntu. Bohaterowie niezalezni,
ktorych Wyzwolicielowi uda sie przeciagna¢ na swoja
strone, beda z nim wspdétpracowac przy probie ucieczki,
pod warunkiem,, ze plan jest rozsadny i nie wiaze sie
z niepotrzebnym ryzykiem.

Za pomoca tego talentu mozna rowniez przekabacic
straznika wieziennego czy stuge towcy niewolnikow, ale
tylko wowczas, gdy na takiej zamianie bedzie mogt cos zy-
ska¢ - jest zle oplacany, zyje w podtych warunkach, podle-
ga ostrej dyscyplinie i tak dalej. Tepak i bandzior, ktory juz
znienawidzil swoich panéw, doskonale nada sie na ofiare
pragnienia wolnosci, podczas gdy theranski arystokrata,
czerpiacy krociowe zyski z handlu niewolnikami, bedzie
na dzialanie tego talentu catkowicie odporny. Przy probie
uzycia talentu wobec stugi lowcy czy handlarza niewolni-
kéw, w tescie stosuje sie ujemny modyfikator: — 3 stopnie.

Czas, jakiego potrzeba, aby talent zadzialal, zalezy od
wyniku testu: przy przecietnym sukcesie caly proces trwa
godzine; przy sukcesie duzym - czterdziesci minut, przy
ogromnym - dwadziescia, a przy wyjatkowym juz tylko
dziesigc.

ULECZENIE NIEWOLNIKA

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnos¢: nie

Akgcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: tak Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Uleczenie niewolnika pozwala Wyzwolicielowi uzdrowi¢
Dawcow Imion, ktérzy zostali uwiezieni lub uciekaja z nie-
stusznej niewoli, a rany odniesli z rak tych, ktorzy ich
uwiezili. Stopien trudnosci jest rowny obronie magicznej
leczonej osoby, a jesli test sie powiedzie, uzyskuje ona pra-
wo do wykonania dodatkowych testéw zdrowienia — przy
przecietnym sukcesie jest to jeden test, przy duzym
i ogromnym — dwa, a przy wyjatkowym - trzy. Nalezy je
szybko wykorzysta¢ - talent dziala bowiem przez liczbe
godzin réwna poziomowi.

Jezeli Wyzwoliciel uzyl juz wczesniej pragnienia wolno-
Sci wobec tej samej osoby, moze ona dobrowolnie obnizy¢
swoja obrone magiczna, by ulatwic¢ zastosowanie uleczenia
niewolnika. W przeciwnym wypadku bedzie podswiado-
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mie utrudniatla prébe leczenia (utrzymujac normalna
obrone), poniewaz zbyt szybki powrdt do zdrowia po
cierpieniach zadanych przez oprawce oznaczalby prze-
ciwstawienie mu sie.

WOLNOSC W SERCU

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: tak Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Ten talent pozwala nauczy¢ osobnika innej rasy jak od-
czuwac gahad (patrz str. 121). Stopniem trudnosci testu jest
obrona magiczna wybranej osoby, a jesli test sie powiedzie,
mozliwos¢ wpadniecia w gahad utrzymuje sie przez liczbe
dni réwna poziomowi talentu. W wypadku bohatera pro-
wadzonego przez jednego z graczy, Mistrz Gry powinien
ustali¢ z nim, jakie bodzZce powoduja gahad u jego postaci,
a przy jakich bohater zachowuje karﬁienny spokoj. Jezeli
w przyszlosci postac ta znow dostanie sie pod wptyw wol-
nosci w sercu, stosuje sie te same uwarunkowania.

W przeciwienstwie do wiekszosci talentéw Wyzwoli-
ciela, ten nadaje sie do zastosowania wobec kazdego Daw-
cy Imion, a nie tylko niewolnika czy lowcy niewolnikéw.
Niektorzy uczeni uwazaja, iz potwierdza to teze, ze po-
wstanie zainicjowane przez Hrak Gron bylo pierwszym
etapem planu przerobienia calej Barsawii na modte orkéw.

WYKRYCIE WIEZNIOW

Stopien: poziom + st. Percepcji Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: tak Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Dzieki wykryciu wigzniow Wyzwoliciel potrafi odkry¢
obecnos¢ wiezniéw lub niewolnikéw w budynku, ktéry
znajduje sie w odleglosci nie wiekszej niz poziom talentu
pomnozony przez sto metréw. Stopien trudnosci testu jest
réwny najwyzszej obronie magicznej ze wszystkich wie-
Zniéw obecnych wewnatrz budowli. Jesli test sie powie-
dzie, Wyzwoliciel zda sobie sprawe z ich obecnosci. Talent
dziala przez liczbe godzin réwna jego poziomowi — potem
mozna go uzy¢ ponownie.

Uwaga: wykrycie wigZznidw nie pozwala Wyzwolicielowi
stwierdzié, gdzie dokladnie sie znajduja, ale gdy tylko po-
daza w ich kierunku, wrazenie narastajacej gahad sie nasi-
la - stad wiadomo, w ktéra strone nalezy is¢, by ich odna-
lez¢. Jezeli w zasiegu dzialania talentu znajduje sie kilku
wiezniéw badz kilka ich grup, wykrycie wskaze droge tyl-
ko do najblizszej z nich. ’

Za pomoca tego talentu nie mozna rozrozni¢ oséb uwie-
zionych sprawiedliwie od tych, ktére niestusznie cierpia
niewole; nie ma tez mowy o znalezieniu najprostszej drogi
do srodka wiezienia. Jezeli na przykliad cela, w ktérej prze-
trzymywani sa niewolnicy, znajduje sie tuz za Sciana, ale
wejscie do niej prowadzi z drugiej strony i trzeba najpierw
odejs¢ od sciany i zaglebic sie w krety korytarz, gahad pcha
orka wprost na Sciane.

ZARZEWIE BUNTU

Stopien: poziom + st. Sity Woli Umiejetnosé: nie

Akcja: tak Wyczerpanie: nie
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Uzywajac tego talentu, Wyzwoliciel wyglasza ptomien-
na przemowe. Jej autorstwo przypisuje sie Hrak Gron,
ktéra miala ja wygtosi¢ podczas Wielkiego Powstania. Jej
stowa, poparte sila woli prawdziwego Wyzwoliciela, po-
trafia roznieci¢ zar w sercach wszystkich cierpiacych i re-
presjonowanych, dodajac im odwagi i zachecajac do bun-
tu przeciw tym, ktérzy ich wykorzystuja. Poniewaz wielu
niewolnikéw i innych ciemiezonych pogodzilo sie juz z lo-
sem, a niektorzy uwazaja wrecz, ze ich zycie tak wilasnie
powinno wygladaé¢, Wyzwoliciel musi przezwyciezyé
w tescie zarzewia buntu najwyzsza obrong spoleczna w gru-
pie stuchaczy, zeby talent mégt zadziatac.

Jesli mu sie uda, wszyscy, ktérzy go stysza, moga wyko-
rzysta¢ jego stopien Sily Woli zamiast wlasnego przy
wszystkich probach zastraszenia i zniechecenia ze strony
straznikow i wiascicieli. Talent dziala przez liczbe minut
réwna swojemu poziomowi.

ZNALEZIENIE DROGI UCIECZKI

Stopien: poziom + st. Percepcji Umiejetnos¢: nie

Akcja: tak Wyeczerpanie: 1
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
nie tylko orki

Wyzwoliciele, ktorzy znalezli si¢ w niewoli czy wpadli
w pulapke, korzystaja z tego talentu, by wykry¢ najlepsza
droge ucieczki. Musza w tym celu na pét godziny pogra-
zy¢ sie w nieprzerwanej medytacji — pod koniec tego okre-
su doznaja wizji, jak wydostac sie z wiezienia. Wizje moz-
na odbiera¢ albo tylko jednym zmystem, albo kilkoma
jednoczesnie.

Stopniem trudnosci w teScie tego talentu jest obrona ma-
giczna osoby, ktéra odpowiada za uwiezienie Wyzwolicie-
la. Przecietny sukces oznacza, ze udalo sie uzyska¢ jedna
niejasna wskazéwke, duzy - dwie, rowniez niepewne,




ogromny — dwie oczywiste wskazowki, a wyjatkowy — pel-
na informacje, jak bezpiecznie uciec z miejsca uwiezienia.

ZRZUCENIE WIEZOW

Stopien: poziom + st. Zrecznosci Umiejetnosé: tak

Akgcja: tak Wyczerpanie: 1
Karma: nie Ograniczenia
Talent dyscyplinarny: rasowe:
Wyzwoliciel tylko orki

Ten talent pozwala orkowi wysliznac sie z wiezoéw kre-
pujacych mu rece lub nogi — a wszystko dzieki niezwyklej
elastycznosci przegubéw, ktéra umozliwia wykorzystanie
najdrobniejszych szczelin i stabosci kajdan. Stopiefi trud-
nosci testu zrzucenia wigzow zalezy od rodzaju wiezéw:
sznurek lub cienka linka oznacza stopien trudnosci réwny
5; solidna lina, ale zawiazana przez niezbyt doswiadczona
osobe — 7; wezly na linie sporzadzone przez wprawnego
straznika — 9; metalowe okowy — 11; peta magiczne - 13.
Poniewaz z natury latwiej jest pozby¢ sie wiezéw z nad-
garstkéw niz z kostek u nég, trudnosé wzrasta dodatkowo
0 2, jesli Wyzwoliciel ma spetane nogi.

Przy takich stopniach trudnosci zaklada sie, ze chodzi
0 pozbycie sie wiezéw w pierwszej péigodzinie staran. Za
kazde nastepne trzydziesci minut wysitkow zwieksza sie
o 1 stopien talentu.

GLOSICIELE

Cztonkowie kazdej z zamieszkujacych Barsawie ras ma-
ja swoje ulubione Pasje, ktérych glosicielami moga zostac.
Nie znaczy to bynajmniej, Zze niektérzy z nich nie wierza
w pozostate Pasje — rzecz w tym, ze niektére Pasje latwiej
moga natchna¢ ich swoim duchem, a innym sprawia to
trudno$é. Na przyklad krasnoludy czuja sie szczeg6lnie bli-
skie Mynbruje i Upandalowi, co odzwierciedla ich umito-
wanie wiedzy, sprawiedliwoédci i budowania. Postuszne
wrodzonemu pragnieniu wolnoéci, orki najchetniej zostaja
glosicielami Lochosta — Pasji buntu, przemian i wolnosci.
Poniewaz za$ wszystkie bez wyjatku rasy cenia sobie zdro-
wie i dom rodzinny, kazdy moze zosta¢ glosicielem Garlen.

Czasem Dawcy Imion staja sie glosicielami Pasji Szalo-
nych, zdarza sie to jednak bardzo rzadko. Zamieszczone
ponizej wskazéwki powinny ulatwi¢ graczom wybér sto-
sownych Pasji dla glosicieli.

Krasnoludy: Najczesciej zostaja glosicielami Upandala
i Mynbruje, czasem takze Chorrolisa. Z Pasji Szalonych
w gre wchodzi tylko i wylacznie Dis. '

Obsydianie: Obsydianie w ogéle rzadko zostaja glosi-
cielami - jesli juz, to wybieraja albo Mynbruje, albo Jaspree.
Zaden obsydianin nie zostalby glosicielem Pasji Szalonej.

Orki: Orki najchetniej glosza idee Lochosta i Thystoniu-
sa; rzadko zostaja glosicielami Pasji Szalonych, przy czym
tylko Raggoka i Vestriala — o Dis nie ma mowy.

Trolle: Najwiecej trollowych glosicieli wielbi Thysto-
niusa, ukochana Pasje calej ich rasy. Rzadziej zdarzaja sie
glosiciele Jaspree i Lochosta, a prawie w ogdle nie styszy
sie o stugach Pasji Szalonych.

ZASADY SPECJALNE

Kazda z opisanych w tej ksiazce ras ma pewne wyjatko-
we cechy, ktére w warunkach gry przekladaja sie na pew-
ne specjalne przepisy. Mowa tu przede wszystkim o szcze-
goblnej, obsydianskiej odmianie magii krwi i orkowej gahad,
ale znajda sie tez dwa stowa o kompletowaniu zbroi z ka-
watkéw oraz stowniczki jezyka orkéw i trolli. Zasady oma-
wiane przy jednej z ras odnosza sie tylko do jej przedsta-
wicieli (o ile nie napisano inaczej).

KRASNOLUDY

Chcac jak najlepiej odda¢ zamilowanie krasnoluda do
rzemiosta i procesu tworzenia, gracz moze wybra¢ dla
swojego bohatera jedna umiejetnos¢ rzemieslnicza, ktéra
zastapi umiejetno$¢ zwiazana z wiedza. Bliski u krasnolu-
dow zwiazek rzemiosta ze sztuka oznacza réwniez, ze
umiejetnosci artystyczne beda sie wiazaly z rzemie$lniczy-
mi. Krasnolud specjalizujacy sie w stolarstwie (rzemiosto)
wybierze zapewne umiejetnos¢ artystyczna drzeworytnic-
two, by ozdabiac¢ swoje wyroby.

Poniewaz jezyk throalski jest jezykiem rozumianym
w calej Barsawii, krasnoludzki bohater moze réwniez zre-
zygnowac ze znajomosci jezyka obcego i w zamian za to
podnie$é¢ o jeden ‘poziom umiejetnosci artystycznej badz
zwiazanej z wiedza (ale nie rzemiedlniczej, jesli takowa
wybrat).

OBSYDIANIE

Specjalne zasady dotyczace kamiennych ludzi opisuja
obsydianskie rytualy magii krwi oraz zawieraja wskazow-
ki na temat tego, jak odgrywac wiezy laczace obsydianina
z jego bractwem i zywoglazem. Dodatkowo oméwiono

kwestie uczestnictwa w zgromadzeniach.

Obsydianie i magia krwi

Obsydianie wzdragaja sie przed wykorzystywaniem
magii krwi — wyjatek czynia tylko dla dwoch rodzajow
pancerza: krwawych kamieni i zbroi z Zzywego krysztatu.
Bardzo rzadko rowniez lacza sie przysiega krwi z innymi
Dawcami Imion. Poniewaz przysiega krwi w magiczny
sposéb ,wiaze” prawdziwe wzorce tych, ktoérzy ja




skladaja, a wszyscy obsydianie z jednego bractwa sa ozy-
wiani wspolnym duchem, polaczenie takie oznaczaloby
tacznos¢ z calym bractwem. Starsi bractw, jak rowniez
Rada Czterech — naczelni straznicy obsydianskiej tradycji
- zdecydowanie potepiaja tego rodzaju praktyki, totez
tylko w absolutnie wyjatkowych okolicznosciach wolno
obsydianinowi zawrzeé przysiege krwi z innym Dawca
Imion. Nalezy pamietac o tym, ze wszyscy kamienni lu-
dzie zyja ze Swiadomoscia, ze w przysziosci moga zostac
wezwani do bractwa, by zaja¢ miejsce Starszego, to za$
prowadziloby do naruszenia obowiazujacych przez cale
zycie przysiag krwi.

Skiadajac przysiegi krwi miedzy soba obsydianie stosu-
ja szczegblny rytual: uczestnicy dokonuja zespolenia
1 wspolnie $nia przez piec¢ dni bez przerwy, w tym czasie
skladajac sobie nawzajem przysiegi. Rytuatl ten ma dla me-
chaniki gry takie samo znaczenie, jak normalna przysiega
krwi, lecz spajajaca dwdch obsydian.

Lojalnosé¢ wobec bractwa i zywogtazu

Gleboka wiernos¢ wobec zywoglazu i bractwa w bar-
dzo szczegllny sposob wplywa na zycie obsydianskich bo-
hateréw, ktérzy w ich obronie gotowi sa do najwyzszych
poswiecen. Kiedy zywoglaz zostanie zaatakowany, wysy-
la do wszystkich czlonkéw bractwa wolanie o pomoc - za
posrednictwem ducha zywiotu ziemi, ktory ich taczy. Kaz-
dy obsydianin, ktéry odbierze takie wezwanie, musi na nie
odpowiedzie¢: jesli znajduje sie w poblizu, powinien wro-
ci¢ do zywoglazu i go bronié, jezeli zas dzieli go od zywo-
glazu wieksza odleglos¢, powinien jak najszybciej wyru-
szy¢ mu na odsiecz. Tak samo rzecz ma sie z cztonkami
bractwa, ktérzy znajda sie w potrzebie.

Kiedy wiec zagrozone zostanie istnienie zywoglazu,
z ktérego pochodzi bohater gracza, badz tez umrze ktérys
z jego braci, bohater ten wykonuje test Percepcji ze stop-
niem trudnosci rownym 4. Powodzenie w tescie oznacza,
ze ustyszal wezwanie zywoglazu i wie, ze grozi mu nie-
bezpieczenstwo albo jeden z czlonkéw bractwa nie zyje —
w tym ostatnim wypadku ogromny sukces w tescie wy-
starczy, by stwierdzi¢, o ktérego z braci chodzi.

Jezeli test bedzie nieudany, bohater ustyszy wezwanie
zywoglazu w przeciagu najblizszych dwoch dni (pozna
rowniez Imie zmartego, jesli wezwanie tego witasnie doty-
czy). Za kare — bo najwyrazniej nie poswieca do$¢ uwagi
bractwu i zywoglazowi — powinien ustysze¢ zew w naj-
mniej odpowiednim momencie — na przykiad znalazlszy

sie w ogniu walki. Zaden obsydianin nie potrafitby wyja-
sni¢, jak to jest, ze tego rodzaju wezwanie zawsze przery-
wa jakies inne wazne wydarzenie; wiekszos¢ jednak skla-
nia sie ku twierdzeniu, ze to kara za zbytni egoizm.

Jak zostaje sie Starszym bractwa

Bohater prowadzony przez gracza moze zostaé Star-
szym swojego bractwa w sytuacji, gdy jeden z dotychcza-
sowych Starszych umrze, on zas jest nastepny w kolejnosci
pod wzgledem wieku (miodszy tylko od drugiego z pary
Starszych). Zywoglaz powiadomi go o tej koniecznosci,
podobnie jak i da zna¢ wszystkim braciom, ze Starszy od-
szedl i nowy czlonek bractwa zajmie jego miejsce.

W tym celu obsydianin musi wrécié do zywoglazu
1 zespolic sie z nim w $nieniu. Wiecej informacji na ten te-
mat znajdziecie w rozdziale poswieconym obsydianom
na stronie 23. Wszyscy grajacy powinni jednak zwroci¢
uwage, ze bohater gracza raczej Starszym nie zostanie —
musialby wtedy zrezygnowac z kariery poszukiwacza
przygdod!

Zgromadzenia

Zgromadzenie obsydian ma na celu uczczenie uroczy-
stej okazji spotkania z innymi przedstawicielami kamien-
nego ludu - zawsze tacza sie w nim czlonkowie przynaj-
mniej dwdch bractw, a trwa ono trzy do czterech godzin.
Uczestnicy zgromadzenia oddaja sie wspolnemu $nieniu,
w ktorym dziela sie opowie$ciami i wiedza, catkowicie od-
dzieleni od swiata zewnetrznego. Zgromadzenia odbywa-
ja sie zwykle na dworze, w zacisznym, odosobnionym
miejscu, gdzie obsydianie latwo stapiaja sie z otoczeniem
1 nie zwracaja uwagi przedstawicieli innych ras.

Do zgromadzen dochodzi bardzo rzadko, ale jesli
w trakcie takiego spotkania ktéry$ z obsydian nagle usty-
szy wezwanie swojego -zywoglazu, uslysza je réwniez
wszyscy uczestnicy zgromadzenia. Jezeli to zywoglaz
wzywa wszystkich czlonkéw bractwa, by staneli w jego




obronie, obsydianie z innych bractw moga sie do nich
przylaczy¢, aczkolwiek nie jest to ich obowiazkiem.

ORKI

Specjalne zasady dotyczace orkéw zawieraja przepisy
umozliwiajace odgrywanie galad oraz krotki stownik jezy-
ka orkowego.

Zasady rzadzace gahad

Jak podano w rozdziale po$wieconym orkom (str. 58-
70), gahad przypomina pieczenie w trzewiach, ktére ork od-
czuwa zawsze w tych samych okolicznosciach, przy czym
dla kazdego orka warunki wystapienia galad sa inne.

Gracz prowadzacy orka powinien wybra¢ dwa bodzce,
ktore zawsze wywolaja gahad u jego postaci, oraz dwa ta-
kie, ktére nigdy do podobnego wybuchu nie doprowadza.
Warto postarac sie opisa¢ te warunki jednym zdaniem, na
przyklad ,Grisalk wécieka sie, gdy ktos obrazi Pasje Mu-
vuul” albo ,,Grisalkowi nie przeszkadza nadmierne zainte-
resowanie ze strony przedstawicielek plci pieknej”. Mistrz
Gry moze wples¢ od powiednie motywy w opowiadana hi-
storie i od czasu do czasu osnué przygode wokol sytuacji,
ktéra wywotuje gahad.

Ork moze ponadto wpasé w gahad w kazdej sytuacji,
ktéra zmusza go do instynktownego dziatania, chyba ze
gracz wskazal konkretnie taka sytuacje jako jedna z tych,
w ktorych jego bohaterowi gahad sie nie zdarza. W chwi-
li ataku gahad bohater wykonuje test Sity Woli, ktorego
stopien trudnosci zalezy od natury pokusy. Wracajac do
Grisalka z naszego przykladu: tatwo bedzie si¢ oprzec
gahad przy niejasnej wzmiance, ktéra mozna — ale nie
trzeba — interpretowaé jako zniewage dla Garlen, ale
oparcie sie gahad w sytuacji, gdy kto$ rzuca na Muvuul
najgorsze kalumnie, byloby zadaniem heroicznym. Jesli
test sie nie powiedzie, ork musi albo odpowiednio zare-
agowacd, albo przygotowaé sie¢ na paskudne skutki
uboczne powstrzymania gahad.

W tym ostatnim wypadku bowiem przez najblizsze 3ké
godzin bedzie go dreczyt swoisty ,kac”, objawiajacy sie
bélami glowy, brzucha i mie$ni, a nawet halucynacjami
zwiazanymi z obiektem, ktéry galad powinien wywolac.
Mistrz Gry powinien wybra¢ objawy pasujace do pokusy,
jakiej opart sie ork, ale bez wzgledu na szczegoly wszyst-
kie dzialania wykonuje sie orkowi trudniej — o jeden sto-
pien za kazdy poziom trudnosci w oparciu sie gahad: jesli
byto to zadanie fatwe — kara wyniesie 1 stopien, jesli prze-
cietnie trudne - 2, przy trudnym 3, przy bardzo trudnym
4, a przy heroicznym - 5 stopni. , Kac” utrzymuje sie przez
okoto pét godziny na kazdy poziom trudnosci.

Stownik jezyka orkéw

W ponizszym stowniczku zebrano slowa i wyrazenia,
ktére sa szeroko rozpowszechnione w mowie barsawian-
skich orkéw. Wiele z nich pojawilo sie juz w rozdziale po-
Swieconym tej rasie (str. 58-70).

przym. = przymiotnik
przystow. = przystowek
spoj. = spojnik

(fo) = forma oficjalna
(fn) = forma nieoficjalna
(zniew.) = zniewaga
wykrz. = wykrzyknik
rzecz. = rzeczownik
przyim. = przyimek
czas. = czasownik

Blork rzecz. Lochost, jedna z Pasji; sfowa tego uzywa sie
réwniez jako okrzyku zdumienia.

buunda wykrz. Przeklefstwo, czesto polaczone z obsce-
nicznym gestem. Jego uzycie stuzy wyrazeniu pogardy
dla adresata. Stosowane réwniez w rozmowie, bez ge-
stykulagji, np. ,,»Buunda« z toba, nadety elfie!”.

dramar rzecz. Nowy maz (albo zona) matki (albo meza),
ktéremu dziecko winne jest szacunek i od ktorego ma
prawo oczekiwac rady i pomocy.

gahad rzecz. Uczucie przypominajace silne pieczenie
w trzewiach, pojawiajace sie w pewnych okreslonych
okolicznosciach, na ktore ork musi zareagowac natych-
miast, gdyz w przeciwnym wypadku naraza sie na de-
koncentracje i powazne cierpienia fizyczne.

Greeb rzecz. Jaspree, jedna z Pasiji.

Grenkaklank rzecz. Chorrolis, jedna z Pasji.

hurlg rzecz. Napdj alkoholowy ze sfermentowanego ryzu
wymieszanego z ttuszczem zwierzecym. Orki go uwiel-
biaja, inni sie go boja.

Jrikjrikjrik rzecz. Upandal, jedna z Pasji.

Kawjujwak rzecz. Imie nadane przez orki Pasji Dis w cza-
sach, gdy nie byla jeszcze Pasja Szalona.

lelkrarg rzecz. Dziecko poprzedniego partnera (meza lub
zony) orka albo dziecko obecnego partnera ze zwiazku
z innym orkiem.

Mikbruug rzecz. Mynbruje, jedna z Pasji.

Muvuul rzecz. Garlen, jedna z Pasji.

Mera-a-a-arg rzecz. Astendar, jedna z Pasji.

Prakarool rzecz. Floranuus, jedna z Pasji.

quaalz rzecz. Gatunek fasoli, podstawa diety orkow. W je-
zyku potocznym nazwy tej uzywa sie jako synonimu
glupoty: ,Ma we Ibie pelno »quaalz«”.

Tranko rzecz. Thystonius, jedna z Pasji.




turgma rzecz. Ork, ktory zboczyt z wilasciwej drogi zycia -
zostal towca lub straznikiem niewolnikdw, nie stara sie
dokonywaé wspaniatych czynéw, dopuscit sie zdrady
krwi i tak dalej.

ujnort rzecz. Inni Dawcy Imion (nie orki). Dostownie ,,Ci,
ktorzy nie rozumieja”.

vravraka rzecz. Sen ciezarnej kobiety, w ktérym nienaro-
dzone dziecko opisuje, jak ma wyglada¢ jego Rytual
Nadania Imienia.

TROLLE

Zasady specjalne odnoszace sie do trolli opisuja kom-
pletowanie zbroi z kawatkéw, stosunek trolli do rytuatéow
karmicznych oraz stownik ich jezyka.

Kompletowanie zbroi z czesci

Poszukiwacze przygdéd w miare mozliwosci staraja sie
zaopatrywaé w kompletne pancerze - kirys, nagolenniki,
naramienniki, hetm... Jesli jednak jest to trudne czy
wrecz niemozliwe — a w wypadku trolli czesto sie tak
zdarza — mozna, taczac kawatki réznych kompletéw, zto-
zy¢ cala zbroje. Tego rodzaju pancerz nazywa sie pance-
rzem kombinowanym, a ponizej podano reguly rzadzace
tworzeniem i uzywaniem pancerzy kombinowanych.
Trolle moga z takich zbroi korzystaé bez ograniczen,

przedstawiciele innych ras — wylacznie jezeli Mistrz Gry
wyrazi na to zgode.

Nalezy przy tym pamieta¢, ze fragmentéw zbroi z zy-
wego krysztatu, skor obsydianskich i krwawych kamieni
nie mozna pod zadnym pozorem laczy¢ z innymi pance-
rzami; sama ich natura skutecznie to uniemozliwia.

baczac kawalki zbroi w pancerz kombinowany, gracz
musi uwzgledni¢ ich wielkos¢, warto$¢ pancerza, modyfi-
katory inicjatywy oraz koszt poszczegdlnych elementow.
A oto szczegoly:

Wielkos$¢ fragmentéw i przeliczenie na punkty: Kazdy
kawalek pancerza kombinowanego ma okreslona wielko$¢
- jest maly, Sredni albo duzy — ktéra okresla, jaka czes¢ cia-
la zaslania. Kirys albo kompletne nogawice chronig poto-
we ciala i sa uwazane za duze elementy; kawalki $redniej
wielkosci oslaniaja mniej niz polowe ciala bohatera, a ma-
le - takie jak naramiennik, nalokietnik czy helm — mniej niz
jedna piata.

Kazdy element jest wart okreélona liczbe punktéw
zbroi, ktére sluza wylacznie ograniczeniu mozliwych
kombinacji fragmentéw zbroi kombinowanej i nie maja
nic wspolnego z wartoscia pancerza. Duzy element odpo-
wiada trzem punktom, é$redni - dwém, a maly — jednemu.
Kompletny pancerz kombinowany moze zawiera¢ tyle
fragmentéw, zeby suma ich punktéw nie przekroczyta




pieciu; uwzgledniajac to ograniczenie, mozna elementy
taczy¢ najzupelniej dowolnie: na przyklad jeden duzy ka-
walek i jeden $redni, albo jeden duzy i dwa mate itd.

Oczywiscie gracz nie musi wcale od razu przy tworze-
niu pancerza kombinowanego wykorzysta¢ calego limitu
pieciu punktéw. Warto pamieta¢, Ze niepelny pancerz be-
dzie zapewne mniej wplywal na inicjatywe bohatera
(patrz nizej).

Pancerz kombinowany nie moze zawiera¢ wiecej niz
dwéch elementow jednego rodzaju zbroi, ale dwa mate ka-
watki jednego typu licza sie jako jeden sredni, a maly i Sre-
dni - jako jeden duzy.

Wszystkie te zasady obowiazuja przy zalozeniu, iz bo-
hater dobiera sobie elementy pancerza, ktére odpowiadaja
mu rozmiarami. Duzy fragment zbroi trolla bedzie bezu-
zyteczny dla przedstawiciela kazdej innej rasy; z drugiej
strony — tylko wietrzniak zalozy na siebie kirys czy nara-
miennik przeznaczony dla jednego z jego krewniakow.
Wage i cene pancerzy kombinowanych dla wietrzniakow
i trolli mozna okresli¢ dzieki przepisom ze str. 254
podrecznika gtéwnego PZ, przy czym za podstawe kosztu
nalezy przyja¢ ceny z tabeli ,Ceny elementéw pancerzy
kombinowanych” ze str. 124.

TABELA WARTOSCI PANCERZA

Rodzaj Wielkos¢ elementu
zbroi maly  $redni  duzy
Kolczuga 2/0 3/0 3/0
Plytowa krysztalowa  2/1 2/1 3/2
Krysztalowa kolczuga 1/1 1/1 2/1
Pnaczozbroja 1/0 1/1 1/1
Skorzana utwardzana 1/0 1/0 2/0
Skoéra zwierzeca 1/0 1/0 2/1
Skérzana 1/0 1/0 1/0
Warstwowa 1/0 1/0 1/0
Skérzana warstwowa  1/0 1/0 2/0
Plytowa 2/0 3/0 4/0
Kotkowa - 2/0 2/0 3/0

Jarek tworzy sobie postac trolla gdrskiego i chce mu zafundo-
waé pancerz kombinowany. Postanawia w tym celu potgczyc
trzy elementy: duzy fragment zbroi kétkowej i dwa inne. Duzy
kawatek zbroi jest wart trzy punkty, tak e Jarek moze go uzupet-
nié tylko dwoma matymi fragmentami albo jednym Srednim.
Wybiera wiec maty element zbroi skdrzanej utwardzanej i maty
kawatek skdrzanej warstwowej, co w sumie daje piec punktow.

Warto$é pancerza: Wiekszos¢ zbroi projektuje sie i wy-
konuje tak, by stuzyly jako calo$é, a nie we fragmentach.
Dlatego tez korzystanie z nich w postaci pokawatkowanej
znaczaco zmniejsza ich skutecznos¢ - szczegoélnie pancerz
duchowy. , Tabela wartosci pancerza” podaje ten parametr
dla matych, srednich i duzych elementéw pancerzy kom-
binowanych. Cyfra znajdujaca sie na lewo od ukosnej kre-
ski oznacza pancerz fizyczny, cyfra po drugiej stronie uko-
$nika — pancerz duchowy. Po skompletowaniu zbroi
nalezy doda¢ wartosci pancerza wszystkich jej elementow,
aby w ten sposob okresli¢ jej taczne wlasciwosci. Bohater
korzystajacy z pancerza kombinowanego moze na normal-
nych zasadach uzywac takze tarczy.

Jarek ztozyt wigc pancerz kombinowany dla swojego trolla
z duzego fragmentu zbroi kitkowej i matych kawatkdw zbroi
skorzanych — utwardzanej i warstwowej. Sprawdza teraz w , Ta-
beli wartosci pancerza”, jakq wartos¢ majq poszczegdlne elemen-
ty. Duzy kawat zbroi kétkowej to trzy punkty pancerza fizyczne-
go i zero duchowego; maty fragment dowolnej zbroi skdrzanej —
jeden punkt pancerza fizycznego i zero duchowego. Lgcznie wigc
troll Jarka bedzie chroniony pigcioma punktami pancerza fizycz-
nego, ale pozbawiony ostony duchowej.
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Rodzaj Wielko$¢ elementu
zbroi maly  dredni  duzy
Kolczuga 1 2 2
Plytowa krysztalowa 2 3 4
Krysztalowa kolczuga 0 1 2
Pnaczozbroja 0 0 0
Skorzana utwardzana 0 0 1
Skoéra zwierzeca 0 0 1
Skorzana 0 0 1
Warstwowa 0 0 1
Skorzana warstwowa 0 1
Plytowa 1 3
Kotkowa 0 1 2

Modyfikatory inicjatywy: Podobnie jak standardowa
zbroja, takze pancerz kombinowany moze swoim cieza-
rem i sztywnos$cia ogranicza¢ posiadaczowi mozliwos$¢
ruchu. ,Tabela modyfikatoréw inicjatywy” opisuje te
ograniczenia w zaleznosci od typu i wielko$ci elementu.
Tak jak przy okreslaniu lacznej wartosci pancerza, teraz
rowniez nalezy doda¢ modyfikatory wszystkich frag-
mentow, zeby dowiedziec¢ sig, jak komplet ogranicza

zwinnosé wiasciciela.

Teraz Jarek musi policzyc catkowity modyfikator inicjatywy
wybranej przez siebie zbroi. Duzy kawatek zbroi kotkowej ogra-
nicza inicjatywe o dwa stopnie, natomiast oba mate kawatki
skdrzane nie ograniczajq jej weale. Wobec tego pancerz skoniple-
towany przez Jarka charakteryzuje si¢ modyfikatoren: inicjatywy

réwnym dwa.

Zakup fragmentéw zbroi: JezZeli bohater nie moze po
prostu zdoby¢ potrzebnych mu elementéw pancerza na
wrogach albo znalez¢ ich w opuszczonych kaerach i cyta-
delach (gorskie trolle najchetniej wykorzystuja oba te spo-
soby), musi je zwyczajnie kupié. Niestety, przecietny
zbrojmistrz bedzie wolal sprzedac caly komplet, niz dzie-
li¢ go na sztuki, totez rzadko robi sie zakupy w ten sposdb.
Dlatego ze wzgledu na dostepnos$¢ elementy zbroi traktu-
je sie jako ,niecodzienne” (patrz ,Tabela dostepnosci to-

waréw”, podrecznik gtéwny PZ, str. 250).
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CENY ELEMENTOW

PANCERZY KOMBINOWANYCH
Rodzaj Wielkos$¢ elementu
zbroi maly  $redni duzy
Kolczuga 30 60 90
Plytowa krysztalowa 2000 4000 6000
Krysztalowa kolczuga 85 165 250
Pnaczozbroja 20 42 65
Skérzana utwardzana 7 15 20
Skoéra zwierzeca 10 18 25
Skoérzana 2 3 5
Warstwowa 40 m 70 m 1
Skorzana warstwowa 4 7 10
Plytowa 500 1000 1500
Kétkowa 20 40 55

Jezeli gracze chca, zeby ich bohaterowie rozpoczynali
gre, posiadajac juz pancerz kombinowany, musza za ele-
menty zaplaci¢ podana w powyzszej tabeli taczna cene, ko-
rzystajac z naleznych im na poczatku pieniedzy (120 sztuk
srebra). Zlozenie pancerza kombinowanego przed rozpo-
czeciem przygod wymaga zgody Mistrza Gry.

Ceny podano w sztukach srebra (oprdcz zbroi warstwo-

wej, gdzie czesS¢ cen jest w miedziakach).

Jarek sprawdza jeszcze cene pancerza dla swojego trolla: duzy
kawatek zbroi kotkowej kosztuje 55 sztuk srebra, maty fragnient
skorzanej warstwowej — 4 sztuki, a maty element skirzanej
utwardzanej — 7 sztuk. tgcznie zbroja kosztuje go wigc 66 sztuk

srebra.

Trolle i rytuaty karmiczne

Specyficzne rozumienie przez trolle pojecia prywatno-
Sci ma ogromny wplyw na okolicznosci, w jakich sa one
sklonne odprawiac rytualy karmiczne. Jezeli rytual nie
wymaga, tak jak na przyklad u Trubadura, obecnosci innej
osoby badz 0sob, troll dotozy wszelkich staran, by odpra-
wi¢ go w samotnosci. Inni Dawcy Imion najczesciej do-
strzegaja w tym zachowaniu nadmierna dbalo$¢ o wilasna
prywatnos¢; wydaje im sie, ze trolle nie chca odprawiac ry-
tuatu karmicznego na oczach innych, gdyz sie go wstydza.
Tymczasem uwazaja one, ze tak osobiste przezycie, jakim
jest rytual, byloby nadmiernym obciazeniem dla ewentual-
nych widzéw i mogloby ich zawstydzac.




Stownik jezyka trolli

W ponizszym stowniczku zebrano stowa i wyrazenia
z jezyka trolli, z ktérymi kazdy roztropny podréznik powi-
nien sie zapoznac.

przym. = przymiotnik
przystow. = przystoéwek
spdj. = spojnik

(fo) = forma oficjalna
(fn) = forma nieoficjalna
(zniew.) = zniewaga
wykrz. = wykrzyknik
rzecz. = rzeczownik
przyim. = przyimek
czas. = czasownik

abo czas. Zy¢

Abora! wykrz. Pospolity toast, oznaczajacy ,Zyjmy wiec
(poki zycia starczy)!”. Przypomina stary toast krasno-
ludzki ,Pijmy zycie do dna!”.

ago’al rzecz. Obsydianin. Dostownie: , kamienny brat”.

alheim rzecz. Dom zgromadzen. Dostownie: ,dom braci”.

altrua’agoral rzecz. Przymierze trolli. Dostownie: , klan lu-
du jednej gory”.

da’a’ka’uli rzecz. Banita. Doslownie: ,, pozbawiony honoru”.

De’abor abora! wykrz. ,Zyjmy, poki zyjemy!”

dom’an rzecz. Wewnetrzna prywatnos¢.

druv’a rzecz. Przechwatki. Dostownie: ,,0§wiadczenia ho-
norowe”.

Era’ka rzecz. Pozbawienie, rytual, w ktorym troll zostaje
wygnany z klanu.

er'ka’a’kul rzecz. Miano, ktorym banita okresla sam siebie.
Dostownie: ,ten, ktory poswiecit sie dla honoru”.

ga’ar rzecz. Kaer; stowo to czesto stosuje sie w odniesieniu
do dowolnej osady trolli.

ga'i! wykrz. Wyraz aprobaty i pochwaly, w rodzaju ,Swiet-
na robota!” albo ,Znakomicie!”. Dostownie: ,jak z ka-
mienia!”.

g'ral rzecz. Klan.

g'ralnakh rzecz. Rodzina.

g'tarr rzecz. Doslownie: ,zatrzymanie”, Rytual Nadania
Imienia.

jar‘arak rzecz. Istotne dla trolli pojecie filozoficzne, laczace
takze elementy duchowosci, religii i sztuki.

katera rzecz. Honor rasowy.

katorr rzecz. Honor osobisty.

kat'ral rzecz. Honor klanowy.

kava rzecz. (zniew.) Banita. Dostownie: ,, bloto”.

kera’astol rzecz. Berserker; takze poszukiwacz prawdy.

no’‘a’g’ral rzecz. Adoptowany czionek klanu, czlonek innej
rasy, ktoremu przyznano honorowy status trolla.

no’a’ul rzecz. Przedstawiciel innej rasy Dawcéw Imion.

norr rzecz. Epicka opowies¢ o wielkich wydarzeniach
z dziejow Swiata i/lub rasy trolli. Dostownie: , gobelin”.

ro’ona rzecz. Troll, ktory osiagnat Wiek Inicjacji, ale nie
przeszed! jeszcze zwiazanego z nim rytuatu. W przybli-
zeniu slowo to oznacza , kandydata”.

se’alla rzecz. Opowiesc o zyciu i czynach legendarnego bo-
hatera, zazwyczaj trolla.

tarr'a’on rzecz. Rytual Nadania Imienia, odprawiany po
Inicjaciji.

Ter'vo’an! wykrz. Trollowe pozegnanie. Dostownie: ,roz-
stajemy sie”.

trolthelia rzecz. Zrogowaciata tkanka, tworzaca zgrubienia
na skorze trolla.

tro’o’astia rzecz. Krysztalowy tupiezca.

trua’a’ul rzecz. Okreslenie catej trollowej rasy. Dostownie:
»podwadjny lud”.

trua’a’uli rzecz. Troll. Dostownie: ,z podwdjnego ludu”.

trua’g’ral rzecz. Zgromadzenie klanowe.

Val wykrz. Wykrzyknik i przerywnik wypowiedzi petnia-
cy rozmaite funkcje. Dostownie: , blocko”.

va’a’uli rzecz. (zniew.) Inny Dawca Imion. Dostownie:
,,Z blotnego ludu”.

Vod'arr! wykrz. Trollowe powitanie. Dostownie: , Widze
cie!”.
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Jak to? To ma byc kompletny indeks?! Przeciez nie ma nawet hasta ,quaalz” !

Merrox, mistrz Komnaty Rejestrow, do swojego nowego pomocnika

Akademia Krolewska w
Smoczej Puszczy 41

Alheimy 77

Alihar Diugozeba 88, 89-90

Architektura
krasnoludzka 8
orkow 68

Astendar 47, 54, 65

Banicja 77

Banita 106-107

Bethabel 6

Biblioteka throalska 6, 9, 14, 20,

22,23
Bitwa o Powietrzna Przystan
80, 88
Blork 66
Bractwo 23, 26, 28, 29
jako rodzina 30-31
Najstarszy 38
natura wiezoéw 30-31
odestanie 55
przebudzenie 34-36
Starsi 28, 31, 33-36, 38, 120
wiernosc 32
Briaaggon Samochwata 39
Bron
krasnoludow 9
orkéw 68
t'skrangow 92
trolli 91-92
Budownictwo
krasnoludzkie 7-9
orkow 62, 66, 68
trolli 92-93
Bunt 61-62

Calydon 81
Cashelne 55, 56
Chorrolis 49, 65-66, 119
Cramna 12
Cytadele
jezyk throalski 20
u obsydian 37
Czas wedtug obsydian 45-46

Dawanie rad 16-17

Dawcy Imion
stosunki z Theranami 11
w Barsawii 14
w oczach krasnoludow 12,
14, 16
w oczach obsydian 28-29
Dis 65-66, 119
Dolina Starszych 36, 39-41
Dom zgromadzen 77

Domasae 23-24, 45, 48, 50-51, 54

Domostwa
krasnoludow 8-9
obsydian 56-57
trolli 92-93
Dorostos¢, krasnoludy 17
Drakkary 78, 80
Draoglin, zaraza 12
Druv’a 95
Duch Wszechrzeczy 87-88
Duch, Ktéry Przenika Wszys-
tko 29-30, 39, 40, 54
Duchowe ostrze (talent) 114
Duchowosé
obsydian 29-30, 39, 40, 54
trolli 72, 73-74
Duma trolli 73
Dwalithi, plemie 11
Dyscypliny
Banita 108-109
Obronica natury 110-111
u krasnoludow 19, 105
u obsydian 51, 53, 105
u orkow 68, 105
u trolli 105
Wedrowny medrzec 22,
112-113
Wyzwoliciel 59, 65, 106-107

Dziadkowie u krasnoludéw 10, 19

Dziedzictwo 86
Dzielenie sie woda 57

Earal Krwawy Cios 72

Elfi Dwor (w Smoczej Puszczy)

32

Elfy
dlugosé zycia 27
duchy lasu 49

w oczach orkdw 69

w oczach trolli 97

zachowanie 16
Era’ka 77

Falszywe okowy (talent) 114
Fenn, Daron 23
Floranuus 54, 66, 74

Gahad 64-65, 70, 121

Garlen 66, 74

Gawan 25

Gendellius, listy 43-45
Gorskie trolle 75-80, 92
Granitowe Kosci, klan 95
Gron, Hrak 59, 65, 66, 69, 106
Grzmotorozec 24

Harmonia 41-42
Honor 72-73, 75-77
Horkla 26
Horrory
dotkniecie 31, 32
i krasnoludy 8
i obsydianie 27
i trolle 90
iluzje 47
latajace 28
Pogrom 8, 10, 11, 36-37
przybycie 74
Scyta 12
Huari 11
Huata 19

Imiona obsydianskie 35
lopos 14

Jadlo orkéw 70
Jar’arak 73-74, 81-82, 93, 94
Jarrikos, Starszy bractwa 28-29
Jaspree 66, 74, 119
Jezyk
krasnoludzki 19-20
obsydianski 45-48
orkow 65-66, 121-122
trolli 125

K'rzon 11-12
Kaery
i trolle 75, 93
jezyk throalski 20
krasnoludéw 10-12
obsydian 37
orkow, budowa 62
Kaisthi 11
Kalithi 11
Kamienne piesci (talent) 114
Kardok, krdl 12, 14
Kat'ral 73, 75, 81, 95
Katera 73, 75, 81, 87, 95
Katorr 73, 75, 76, 81, 93, 95
Kaukawskie Gory 46-47
Kawalerzyéci, orki 62
Kham Bulh 29
Khavro’am 21-22, 38
Killea 11-12
Klany 83
Kon 40
Kontakt z ziemia
u krasnoludoéw 8, 19
u obsydian 28
u trolli 96
Kostur méwcy 89
Krasnoludy 28
architektura 8
bajki 15-17, 21-22
blisko$¢ z ziemia 8, 19
bron 9
budownictwo 7, 9, 49, 93
dawanie rad 16-17
dyscypliny 22, 105
glosiciele 119
goscinnos¢ 16-17
gornictwo 93
interesy 8
jezyk 19-20
jezyk pisany 47-48
khavro’am 21-22
kultura 17-22
lojalno$¢ 9-14
malzenistwa miedzyplemien-
ne 11
pogrzeb 25
prawodawstwo 19-20




przywodztwo 14
rodzina 6, 9-10
sie¢ handlowa 9
stosunek do Theran 11, 19-20
stréj 8
sztuka i rzemiosto 7-9
tradycja 10 '
w oczach orkow 69
w oczach trolli 97
wskazowki 100-101
wyréb narzedzi 7
zasady specjalne 119
Kratas 14, 31
Krysztatowi tupiezcy 78, 80, 91,
92
Ksiega Jutra 12, 14, 19-20
Kultura
krasnoludzka 17-22
obsydianska 39-45
trolli 86-93
Kumulacja ciosow (talent) 114

Landis 6

Lanf’ar 75-76

Letni dom krasnoludéow 10

Listy obsydianskie 43-45

Litania sprawiedliwosci (talent)
115

Literatura
krasnoludzka 20
obsydianska 43-45

Lochost 66, 74, 119

Lojalnos¢ panstwowa u kras-
noludéw 11-12

Lojalnos$¢ wobec krdlestwa u
krasnoludow 12, 14

Lojalnoé¢ wobec szczepu u
krasnoludéw 10-11

Lojalnos$¢ wsroéd krasnoludow
9-14

Lsniaca Kula 23

Léniace Szczyty 71, 74, 78, 88

Ludzie 17
stosunki z krasnoludami 16
w oczach orkéw 70
w oczach trolli 97
zagubieni 49

Eamacz Kosci z Kratas 20
Lupiezca, ork 62

Magia
obsydianie 51, 53
Pogrom 19
Magia krwi 120
Malzenstwa miedzyplemienne,
w kaerach 11
Malzenstwo
rodowe 85-86, 89

u orkow 69
u trolli 85-86
Mar’ak 71
Maska mocy (talent) 115
Menach’me 72
Merris, Juliak 28-29
Miasto w Chmurach 39-40
Miedzianoreki, dzieje 15-16
Miejskie orki 64
Mitos¢ wérod orkow 69
Mishwai 11
Mit o stworzeniu
obsydianski 29-30
trolli 87-88
Mity
krasnoludzkie 15-16, 21-22
o pierwszym obsydianinie
49-50
obsydianskie 39-45
trolli 87
Morwena Zrédlana Woda 25
Mynbruje 66, 119

Nadanie Imienia 61
Nadawanie Imion
starsi bracia 17
u krasnoludéw 10, 17-19
u trolli 83, 84
Nagos¢ 93-94
Naloty statkow powietrznych
78, 80
Narodziny
u krasnoludow 17-18
u obsydian 32-34
u orkow 61
u trolli 33-34, 82-83
Narzedzia, wyrob
krasnoludy 7
trolle 92
Neden 19
Niebosiezna Goéra 88-89
Niewiarygodna kryjowka (tal-
ent) 115
Nioku 88-89
Nizinne trolle 80-82
Norr 88

Obronca natury 53, 108-109
Obsydianie 23-24
bractwo 30-31
charakter, 25-28
dlugos¢ zycia, 27
domostwa 56-57
drzewo zgromadzen 55-57
dyscypliny 51, 53, 105
dzielenie sie woda 57
glosiciele, 119
i Pasje, 54
1 Thera, 53-54

jezyk 45-48
kultura 39-45
mity, 39-45
obietnice, 28
obyczaje 29, 54-57
ozdoby 45
pierwsze spotkanie 24-25
plec 26
Pogrom, 49-50
przebudzenie 34-36
sztuka 1 rzemioslo 41-45
Smier¢ 37-38
$nienie 36-37
uczucia i zachowanie 26-27,
48-54
w oczach orkow, 70
w oczach trolli 86, 96
wskazowki, 101-102
wyglad 25-26
wynurzenie 33-34
zasady specjalne, 119-121
zywogtaz 31-33, 37-38
Obyczaje
krasnoludow 6-9
obsydian 54-57
trolli 93-97
odestanie 55
Odosobnienie 93
Omasu 30, 36, 37, 48
Omeyras 26, 31, 39, 40, 45, 46,
55, 56
Opowiadanie historii
krasnoludy 15-16, 21-22
obsydianie 31
trolle 81, 88-90
Orki 17, 28, 58-59
bunt i zmiana 61-62
charakter 58-59
dlugosc¢ zycia 27
dobre zycie, godna $mier¢
60-61
glosiciele 119
i Pasje 65-67
Jezdzcy Teratha 72
jezyk, 65-66, 121-122
namietna natura 64-65
narodziny 61
obyczaje 49, 67-70
poglady na Dawcéw Imion
69-70
pozywienie 70
rodzina 69
trzy drogi zyciowe 62, 64
w oczach trolli 96
wolnos¢ 59

wskazéwki 102-103

wy$miewanie zywoglazu 28

wyzszo$¢ kobiet 69

zasady specjalne 121
Osmalone Pazury, klan 71

Pancerz silnej woli (talent) 115
Parlainth 23, 47
Pasje 7-9, 12, 40
glosiciele 119
1 krasnoludy 8, 9
i obsydianie 54
i orki 65-67
i trolle 74
Perth 24
Picie alkoholu
obsydianie 96
orki 70
_trolle 95-96
Pierwsze Zespolenie 33-34, 36,
39
Piesn wolnosci (talent) 116
Pietno niewolnictwa (talent) 116
Piktogramy 48, 56
Pogrom
czasy wczesniejsze 51,77, 78,
85
historia Ryutha, Trianna i
Skartha 31
i krasnoludy 8, 10-11, 14, 17-
18,97
i obsydianie 36-37
i Theranie 6, 20
i trolle 75, 93, 97
Ksiega Jutra 19
prawo i wladza po
zakonczeniu 9
w oczach orkow 61
Pokoj porodowy 93
Pokuta (talent) 117
Pola Grallan, bitwa 59
Powrot 37-38
Pozbawienie 77
Pozdrowienia
krasnoludzkie 94
trolli 94-95
wietrzniackie 94
Pozyskanie 84
Pragnienie wolnodci (talent)
114-115
Prawo
krasnoludzkie 19-20
throalskie, rozw¢j 20
Prywatnos¢
u obsydian 55-57, 92, 120-121
u trolli 92-94
Przebudzenie 30, 31, 34-36
Przebudzenie Ziemi (statek) 14,
88
Przechwatki
ludzi 95
wsrod trolli 95-96
Przymierze 77
Przymierze trolli 74-75, 77-78
Pustkowia 24
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Rada Czterech 36, 39-41
Raggok 54, 66, 74
Ragnar, krol 12
Ro’ona 84
Rodowe malzenstwa 85-86, 89
Rodzina
u krasnoludow 9-10
u obsydian 30
u orkow 69
u trolli 85-86, 89
Rogi trolli 94
Rossel 15-16
Rytuat Inicjacji 84-85
Rytual karmiczny 124
Rytual Wyzwania 78, 93
Rytuaty
krasnoludzkie 17-19
nadanie Imienia 61
odeslanie 55
pokuta 106, 118
powr6t do zywoglazu 37-38
Pozbawienie 94
przebudzenie 34-36
wynurzenie 33-34, 37-38
zgromadzenie 55-56
Rytualy ochrony i przetrwania
37
Rzady Imperium Theranskiego
19
Rzemiosto
krasnoludzkie 7-9, 17
obsydianskie 42-45
orkow 67
trolli 91-93

samos$nienie 32
Scyta 8
choroba dzieci 17-18
dziedzictwo krasnoludzkie 18
jezyk 19
prawo throalskie 20
upadek 11-12
Scyta Keor 12, 14
Se’alla 88
Sie¢ handlowa 9
Skarth 31
Stownik
jezyka orkow 121-122
jezyka trolli 125
Smocza Puszcza 72
Akademia Krélewska 41
Smoki 23
Sny, u orkow 61
Starsi bracia 17
Stroj
krasnoludow 8
orkow 67-68
trolli 91

Szalone Pasje 54, 65, 66, 74, 119
Sztuka
krasnoludzka 7-9, 17
obsydianska 41-42
orkow 67
trolli 90-91

Smier¢
poglady orkow 60-61
rytual krasnoludzki 18
rytuat obsydianski 37-38
rytual trolli 86
Snienie 23
obsydianie 36-38
Rada Czterech 39-41
relacja Swiadka 55
Swiatynia ognia 40-41
Q\x'iqtyuin powietrza 40
Swiatynia wody 41

T’'skrangi 24, 50-51
duchy rzeki 49
honor 75
w oczach orkow 70
w oczach trolli 97
zachowanie 16
Talenty 114-119
Teratha Jezdzcy 72
Thera 11, 12, 19-20
i obsydianie 53-54
magowie 89
Theranskie Imperium 11, 14, 78
Bitwa o Powietrzng Przystan
80
konklawe 23
lojalnos¢ krasnoludow 11
marynarka wojenna 12
opowiesci 88-89
Pogrom 14, 19, 20
przybycie 89
Rytuaty ochrony i przetrwa-
nia 37
Throal 6, 8,9, 72
jednos¢ 19-20
jezyk 19-20, 46
lojalnos¢ krasnoludow 12, 14
Mistrz Komnaty Rejestrow 5,
14
prawo 20
rodzina krolewska 11
Wielka Biblioteka 6, 9, 14, 20,
22,23
wrota, 46
wymiar sprawiedliwosci 14
Throalskie Gory 11
Thystonius 9, 12, 66, 74, 78, 80,
83, 89,94,97,119

Torko, listy 43-44

Tradycje krasnoludzkie 10
Travar 28-29, 30, 37, 55
Trolle 17
banici 77
charakter 71
duchowosc 72, 73-74
dwoista natura 72-74
dyscypliny 105
glosiciele 119
gorskie 75-80
honor 72-73
i Pasje 74
jezyk 125
kamienni bracia 49-50
kultura 86-93
malzenstwa 85-86
nadawanie Imion 83-84
nizinne 80-82
obyczaje 93-97
opowiesci 88-90
poglady na Dawcow Imion
96-97
rytualy 82-86
rytualy karmiczne 124
spoleczenstwo 74-82
sztuka i rzemiosto 90-91
smier¢ 86
w oczach obsydian 70
Wiek Inicjacji 84-85
wskazowki 103
wyglad 82
wynurzenie 33-34
zachowanie 93-97
zasady specjalne 122-125
Trzy Drogi 62, 64
Turgma 65-66

Uczeni krasnoludzcy 21-22

Uleczenie niewolnika (talent) 115

Upandal 7, 66, 119
Urodziny 17-18
Urupa 24, 26, 31, 39, 40 45

Vaare Dlugozeba 88, 89-90
Varulus I, krol 11, 14, 19-20
Varulus II, krol 19, 20
Varulus III, krol 12, 19
Vestrial 67

Wedrowny medrzec 22, 75-77,
110-111

Wezowa Rzeka 47, 49, 72

Wiek Inicjacji 84-85

Wielka Biblioteka Throalu 6, 9,
14, 20, 22, 23

Wielki Targ 14, 16, 23-25, 39,
55,72

Wielki Zywogtaz 29-30, 39, 40

Wielkie Powstanie 59, 66
Wielkie Smoki 23
Wietrzniaki 28, 50-51
duchy wiatru 49
w oczach orkow 70
w oczach trolli 96
Wojny Orichalkowe 78, 85
Wojownicy i bron krasnoludzka
9
Wolnosc i orki 59
Wolnos¢ w sercu (talent) 118
Wspdlna Deklaracja 20
Wszechswiat
miejsce Dawcow Imion 27
zagadka 29
Wykrycie wiezniow (talent)
118
Wynurzenie 23, 33, 37-38
Wyzwoliciel 59, 65, 112

Ysdragyl 19-20

Zaloty u trolli 85-86
Zaraza w Draoglinie 12
Zarzewie buntu (talent) 118
Zatrzymanie 84
Zbroja
kombinowana 122
kupowanie 124
modyfikatory inicjatywy 124
orkow 68
trolli 91-92
wartos$¢ pancerza 123-124
wielkos¢ i punkty 122-123
Zgromadzenia 120-121
drzewo 57
rytual 55-56
Zloty Krag Parlainth 58
Znalezienie drogi ucieczki (tal-
ent) 118
Zrzucenie wiezow (talent) 119

Zelazne Piesci 65
Zywoglaz 23, 25-31, 96
domy obsydian 56-57
i Starsi bractwa 31
imie 33
lojalnos¢ obsydian 120
odestanie 55
Pogrom 37
powr6t 37-38
przebudzenie 35-36
$nienie 36-37
Wielki 29-30, 39, 40
wynurzenie 33-34
znaczenie 31-33
Zywokamyki 56-57
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